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Abstrakt

Tento text je struénym a praktickym pravodcem diplomanta p#i tvorbé bakalatské prace. Ctenat se seznami
se zasadami pro vypracovani bakalafské prace, pribéhem hodnoceni a obhajoby. Text obsahuje také zaklady
prace s typografickym systémem I&TEX. Strucné je probrana problematika pfipravy prezentaci.

Cilova skupina

Ucebni text je urcen poslucha¢tim studijniho oboru Aplikovand informatika v kombinované formé vyuco-
vaného na katedfe informatiky P¥F UP v Olomouci.
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Stavetextovni a nedokoncend verze uc¢ebniho textu Privodce bakalarskou praci.
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Uvod

Tento ucebni text slouzi jako prakticky préivodce pfi tvorbé bakalafské préace. Text
obsahuje nékolik na sobé nezavislych témat, kterd mohou byt pfi tvorbé zdvérecné
préce uZite¢na. Jednotlivé kapitoly postihuji zdklady dané problematiky a v Zadném
pfipadé si necini ndroky na tplnost.

Prvni kapitola podéava zékladni informace o bakalafské praci, jeji struktufe, etapach a
pravnim postaveni. Druhd kapitola seznamuje ¢tenéfe s priibéhem obhajoby bakaléf-
ské préace a s tim, co obhajobé samotné predchazi. Tfeti a ¢tvrta kapitola uvadi souhrn
zésad pro vypravovani odborné ¢asti prace, pricemz ¢tvrta kapitola je vénovéna pro-
blematice tvorby dokumentace software.

Pat4 kapitola seznami ¢tenare se zaklady sazby dokumentii v typografickém systému
ETEX. Sestd, posledni, kapitola je zaméfena na pripravu prezentace béhem obhajoby.



1 Bakalafska prace

Bakalarska prace je zavérec¢nou praci studenta. Osvédcuje jeho odbornou troven a
schopnost zpracovat zadanou problematiku odborné spravnym zptisobem a jeji vy-
sledky ucelené formulovat v bakalaiské préci.

Téma préce si student vybira ze seznamu témat, kterd vypisuji jednotlivi akademicti
pracovnici. Druhou mozZnosti je navrhnout téma vlastni. Pfi této varianté si student
musi najit vhodného vedouciho préace, ktery ndvrh posoudi a pfipravi zadani. Zadani
prace musi obsahovat, kromé tématu, jasnou formulaci cil& prace a narokdét na ni
kladenych. Pfi tivaze o vybéru tématu je dobré si poloZit tyto otazky:

o Cim je téma pro me zajimavé ?

e Jaky bude vyznam prace a ¢eho chci dosahnout ?
e Jaky bude pfinos préace ?

e Jsem schopen téma odborné zvladnout ?

e Je téma pokryto potiebnou literaturou ?

Pfi vybéru tématu je rozumné zvazit své dosavadni zkusSenosti, protoze by se mohly
pfi volbé vhodného tématu dobfe vyuzit. Diplomovou préci je také dobré brat tak
trochu jako vyzvu — neni nutné, abyste problematiku pfed volbou tématu ovladali,
béhem préace miizete mnoho novych a pro vas pfinosnych véci nastudovat.

Pfesné podminky pro zadani, vypracovani, odevzdéani, obhajobu a zvefejiiovani baka-
latskych praci na katedfe informatiky upravuji pfedpisy univerzity, fakulty a katedry.
Tyto pfedpisy stanovuji nejen povinnosti, ale i prava diplomanta a dalsich osob po-
dilejicich se na bakalafské préci a souvisejicich ¢innostech. Proto je dobré se s témito
predpisy nélezité seznamit.

Bakalarska prace je autorskym dilem a je podobné jako ostatni takovéa dila chranéna
zékonem 121/2000 Sb. ,,0 prdvu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autor-
skym a 0 zméné nékterych zdkont” (tzv. ,autorsky zdkon”) [5]. V pfipadé bakalaiské
préce je jedna o takzvané dilo skolni a jeho reZim upravuje §60 zdkona.

Z §60 zakona vyplyva pravo skoly na uzavieni licenéni smlouvy s autorem dila za
tcelem uziti Skolniho dila a to za obvyklych podminek. Obvyklymi podminkami
se zfejmé rozumi naptiklad bezplatné pouziti dila pro tcely souvisejici s ¢innosti
Skoly. Pokud by 8kola chtéla vyuzit dilo autora k vydéle¢nym tceldm narok autora
na odmeénu neni nijak dotéen. V pfipadé, Ze autor odmitne se skolou uzaviit licen¢ni
smlouvu, mtZe se Skola doméahat uzavieni licenéni smlouvy soudni cestou.

Autor miize své dilo uZit, nebo také poskytnout jinému licenci pro jeho uziti, neni-li
vSak v licenéni smlouvé se Skolou sjednano jinak a neni-li to v rozporu s oprdvnénymi
z&jmy Skoly. V pfipadé, Ze autor skolni dilo pouZije k ti¢elim z nichZ mu plyne zisk,
pak ma skola pravo se domahat pfiméfené tthrady nakladt (az do jejich pIné vyse),
které byly na vytvoieni dila z prostfedki Skoly vynaloZeny. Pfikladem takové situace
miiZze byt tfeba software, ktery vznikl jako soucast bakaldfské prace a zaméstnavatel
autora ma zajem o tplatné uziti tohoto dila. V tomto piipadé ma skola pradvo doméahat
se pfiméfené thrady svych nakladd.

1.1 Etapy bakaldiské prace

Vybér tématu Témata praci jsou zvefejiiovana podle piislusného predpisu. Student
si bud’ nékteré z témat vybere, nebo mtize navrhnout téma vlastni (k tomu



ma pravo podle §62 zakona 111/1998 Sb., tzv ,, vysokoskolsky zakon”). Témata
vypisujijednotlivi akademicti pracovnici, ktefi pak vystupuji jako vedouci préace.

Formulace zaddni Vedouci préce pfipravi studentovi zadani, které stru¢né formuluje
obsah a cil prace. Zadani préce je dtlezitym dokumentem p¥i hodnoceni préce,
jelikoZ jednim z hlavnich kritérii, je zda a do jaké miry diplomant splnil zadani.

Vypracovani prace Spolecné se zadanim prace je studentovi pfidélen vedouci préce,
coz je akademicky pracovnik, ktery studenta vede pfi tvorbé bakalarské prace
a poskytuje konzultace. Vedouci préce vSak neni jejim spoluautorem, diplomat
tedy nemtize o¢ekavat od vedouciho, Ze za néj vyfesi vSechny problémy se
kterymi si diplomant nevi rady.

Konzultace s vedoucim bakalafské prace by mély probihat priibézné. Vedouci
préce zejména diskutuje s diplomatem o problémech, doporucuje postup a litera-
turu. Diplomant by se mél na kaZdou konzultaci pfedem pfipravit a promyslet si
otazky na vedouctho préace. Neni korektni ocekavat, ze vas vedouci bude prova-
dét jazykovou korekturu prace nebo Ze bude testerem vasi aplikace. Pfedkladat
text pIny gramatickych a stylistickych chyb dobfe vypovida o tirovni a p¥istupu
diplomanta.

MiiZe se stat, Ze diplomant se s vedoucim v nékterych otdzkach neshodne. Je vzdy
na uvazeni diplomanta, zda se bude ¢i nebude fidit doporuc¢enimi vedouctho.

Odevzdani prace Préce se odevzdavé podle pokynti uvefejnénych v pfislusném pied-
pisu, zejména postup odevzdani, terminy a podobné. Téchto pokynii je tieba
striktné dbat, nebot’jejich nedodrZeni muze byt divodem pro nepfipusténi k
obhajobé.

Posudek vedouciho a oponenta na praci Odevzdana prace je hodnocena posudky,
které vypracuji vedouci prace a oponent prace. Oponenta prace jmenuje osoba
urcend piislusnym pfedpisem. Posudek hodnoti zejména postup pfi feSeni, do-
sazené vysledky a prezentaci vysledkd.

Obhajoba prace probiha pfed komisi akademickych pracovnikii. Komise posoudi
aroven prace a rozhodne o hodnoceni zndmkou vyborné, velmi dobfe, dobte
nebo nevyhovél.

1.2 Struktura bakalafské prace

Struktura bakalafské prace neni pfedem pevné uréena a mtiZe se podle typu a zameéfeni
préace lisit. Pfesto lze fici, Ze zékladni ¢lenéni praci byva obdobné. Nyni ho stru¢né
uvedeme.

Uvod by mél formulovat obsah, cile prace a motivaci diplomanta. Je tieba jasn& vy-
mezit ¢im se prace zabyva a jaké cile a vystupy maji byt dosazeny.

2 vz 2 ¥z

Odborna ¢éast predstavuje stéZejni ¢ast prace. Zde diplomant formuluje vychodiska
prace, postup feSeni a dosaZené vysledky. Podle zaméfeni prace byva také
vhodné zpracovat pfehledovou ¢ast, ktera stru¢né popise aktualni stav fesené
problematiky. Pokud je hlavnim vysledkem préace softwarové aplikace, pak tato
¢ast obsahuje popis feSeni aplikace, kde z tohoto popisu musi byt jasné, jak je
software utvoren, jakymi postupy, jakd je jeho vnitini struktura, jaké byly pouzité
technologie a pro¢, jaké jsou jeho vlastnosti. VZdy usilujeme o odborny a kriticky
pohled. Snazime se vymezit slabé a silné stranky.

Pfi dokumentaci software je Zadouci se zaméfit na podstatné véci, neni nutné
podat vycerpavajici souhrn nepodstatnych informaci (k tomuto tcelu je mozné
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studovat naptiklad zdrojovy kéd) a neni vhodné, snad s vyjimkou obzvlasté
dalezitych ¢asti, uvadét zdrojové kody nebo jejich ¢asti.

Uzivatelska ¢ast je soucasti prace, pokud je vysledkem néco, co je mozné uZivatelsky
pouzivat, nejcastéji softwarovéa aplikace nebo néjaké zafizeni. V takovém piipadé
je potieba vytvorit uzivatelskou p¥irucku, kterd bude uzivatele informovat o tom,
jak véc spravné pouzivat.

Zavér je vhodnym mistem pro shrnuti prace. Je dobré shrnout dosazené vysledky,
uvést zda a jak se vysledky prace uplatiiuji (nebo by se mohly uplatnit) v praxi
a jaky by mohl byt dalsi vyvoj prace.

Text prace musi byt psan odborné a kriticky. Autor musi osvéd¢it svou odbornou
uroverni, schopnost kriticky pracovat se zdroji informaci, aplikovat vhodné postupy
popiipadeé pfinaset postupy vlastni, origindlni a odborné pfijatelné.

Privodce studiem

Préace, ktera pfebira cizi myslenky bez uvadéni zdrojt je plagidtem. Plagiatorstvi je
velmi hrubym piestupkem proti akademické etice.

Autor musi byt také dobfe obezndmen s aktudlnim stavem problematiky. Z prace musi
byt jasné, jaké zdroje a kdy pouZil, co je jeho vlastnim pfinosem a co pfevzal. Pouzité
zdroje se na prislusnych mistech v préci cituji uvedenim zdroje a pfipadné pfimou
citaci dot¢ené pasdZe. Neni-li toto hledisko v praci naplnéno, bude prace ptlisobit
neodbornym dojmem nebo vznikne podezfeni, Ze se jedna o plagiat. Takova prace
nemuZe byt tspésné obhajena. Pouzité zdroje se uvadi v seznamu pouzité literatury.

Castou otazkou je pozadovany rozsah préace. Pocet stran neni dtileZitym parametrem,
textby mél byt zejména vystizny. Pfiméfeny pocet stran se miiZe podle tématu dost lisit,
1ze fici, Ze bakalafské prace maji bézné cca 30-50 stran. Neni to vSak Zddné pravidlo.



2 Obhajoba

Obhajoba bakalatské prace je soucasti Statni zavérecné zkousky. Probiha pfed ko-
misi sloZenou z akademickych pracovnikii. Priibéh obhajob fidi jeji pfedseda, ktery
je zarovern ¢lenem komise. Smyslem obhajoby, jak ndzev napovida, je osvédcit odbor-
nou droven diplomanta prostfednictvim bakalaiské prace a obhajoby. Pied tim, nez
popiSeme pribéh samotné obhajoby, uvedeme co obhajobé piedchazi.

2.1 Pfed obhajobou

Hotovou bakalafskou préci diplomant s pfedstihem odevzda a to zplisobem, ktery
urcuje pfisludny pfedpis. Tento dokument stanovuje jak ma byt préce provedena (ty-
pografie, vazba, provedeni pfiloh, pocet vytiski. . . ) akdy, kde ajak ma byt odevzdéna.
Poté je pracovistém stanoven oponent prace.

Oponent préce je akademicky pracovnik (popiipadé jiny dostate¢né fundovany odbor-
nik), ktery se pisemné formou posudku kriticky vyjad#i ke kvalité pifedlozené prace.
Oponent hodnoti praci zejména z téchto hledisek:

e jak byly splnény cile uvedené v zadani

e jak byly zvoleny postupy pfi feSeni prace
e dosazené vysledky a jejich pfinos

e jazykova a formalni droven prace

Soucasti posudku mohou byt také otazky na diplomanta, které by mély byt pfi obha-
jobé zodpovézeny. Této moZnosti oponent vyuZije nejcastéji v situaci, jsou-li nékteré
¢asti prace oponentovi nejasné. Posudek prace kon¢i ndvrhem oponenta zda doporu-
¢uje nebo nedoporucuje préci k obhajobé a ndvrhem znadmky (vyborné, velmi dobfe,
dobfte, nevyhovél).

Privodce studiem

Rozhodné neni dobré se spolehnout na odbornou kvalitu préace a ignorovat poza-
davky na jeji formalni a jazykovou troven. V takové situaci byva nejlepSim feSenim
préci nedoporucit k obhajobé, aby diplomant za jinak vynikajici praci neusiloval
pfi obhajobé v lepsim pfipadé o znamku ,,dobfe”.

Posudek prace vypracovava také vedouci prace. Hlediska hodnoceni jsou obdobna,
jako u oponenta, navic se obvykle vedouci vyjadiuje také ke spolupréci diplomanta
s vedoucim préace (aktivita, samostatnost, schopnost pfinaset vlastni a originalni fe-
Seni ...). Diplomant ma prévo se s posudky seznamit (obvykle nékolik dni) pfed
obhajobou. Konkrétni terminy pro posudky stanovuje piislusny pfepis.

Pokud diplomant obdrzi zamitavy posudek (nebo posudky) neznamena to, Ze nesmi
jit k obhajobé. Svou situaci musi posoudit kazdy diplomant sdim, uzite¢né byva poradit
se s vedoucim préce.

2.2 Prabéh obhajoby

Jak jsem jiz uvedli, obhajoba prace probiha pfed komisi sloZzenou s akademickych
pracovnikid. Obhajoba je vefejna, takZe mohou byt pfitomny také dalsi osoby. Obvykle
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je pfitomen také vedouci a oponent prace. Samotna obhajoba je vlastné fizenou diskusi
nad bakalafskou praci, pti které diplomant osvédcuje svou odbornou trover. Prabéh
obhajoby se sestava z posloupnosti nasledujicich kroki:

Predstaveni diplomanta - pfedseda pfedstavi diplomanta komisi a stru¢né uvede ba-
kalarskou praci.

Vystoupeni diplomanta - diplomant ve vymezeném case (stanovi pfedpis, obvykle
15 minut) komisi pfedstavi svou praci. Je na diplomantovi, jakym zptisobem si
pfipravi své vystoupeni. Rozumné je nejprve uvést praci — co je pfedmétem
préce a pro¢, jaka byla motivace diplomanta. Dalsi ¢asti je stru¢ny popis prace z
odborného hlediska. Zde diplomant uvadi, jaké pouZil postupy a proc a k jakym
dosel k vysledkiim. Je-li hlavnim vysledkem préce softwarova aplikace, pak by

ji diplomant mél béhem svého vystoupeni predvést.

ProtoZe ¢as na vystoupeni je dost omezeny, je nutné rozvazit co je skute¢né
podstatné a pravé na to se pii obhajobé zaméfit. Komise by na zédkladé vystoupeni
méla ziskat celkovy pfehled o obhajované praci — jak z hlediska obsahu, tak
formy.

Privodce studiem

Vystoupeni na obhajobé je potfeba si dobfe pfipravit. Je uZite¢né si rozmyslet
alespor strukturu vystoupeni, jesté lepsije vsak vyzkouset si obhajobu , nanecisto”.
Vymezeny cas je pomérné kratky a neni-li obhajoba pfipravena, pak diplomant
stihne pouze ¢ast vystoupeni. Neni vyjimkou, Ze se diplomant viibec nedostane k
podstaté prace. ZkuSenosti ukazuji, Ze pfedsedové komise byvaji v tomto ohledu
nekompromisni a neumozni diplomantovi vystoupit nad rdmec vymezeného ¢asu.

Seznameni komise s posudkem vedouciho - vedouci prace sezndmi komisi se svym
posudkem. V pfipadé neptitomnosti vedouciho, seznami pfitomné s obsahem
posudku néktery z ¢lenti komise.

Seznameni komise s posudkem oponenta - oponent prace seznami komisi se svym
posudkem. V piipadé nepfitomnosti oponenta, sezndmi pfitomné s obsahem
posudku néktery z ¢lenti komise.

Vyjadfeni diplomanta k posudkiim - diplomant mé pravo vyjadfits kjakékoliv ¢asti
libovolného z posudki. Obsahuji-li posudky otazky na diplomanta pak se od
diplomanta oc¢ekéava, Ze na véechny otazky odpovi.

Privodce studiem

Obhajoba bakalarské prace je odborna diskuse. Neni to , obhajoba pfed trestnim
senatem”, kde byva casté snaha, se ze , vSeho néjak vymluvit”. Pokud diplomant
prokaZze schopnost reflexe vlastni prace, miize to byt pro néj do jisté miry p¥inosem
pred situaci, kdy zjevné nedostatky se diplomant snaZzi ,vysvétlit”. Na druhou
stranu to viibec neznamend, Ze by diplomant, pokud ma jiny nazor nez ¢lenové
komise, nemél sviij nazor obhajovat. Naopak, mél, je-li o ném presvédcéen a mé pro
to dostatek argumentt.

Diskuze - probiha zejména mezi cleny komise a diplomantem nad bakalafskou praci.
Predseda komise mtiZe také pfipustit otdzky ostatnich p¥itomnych.
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Hodnoceni obhajob probiha obvykle na zavér, po skonéeni vystoupeni vsech diplo-
mantti. Rozhodovéni komise byva nevefejné. V pfipadé netispéchu miize diplomant
podle platnych studijnich pfedpisti obhajobu opakovat.
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3 Tvorba odborné casti prace

V této kapitole uvedeme zakladni doporuceni pro strukturu a obsah odborné ¢asti
bakalafské prace. Ctenaf by mél z odborné &4sti ziskat struény avsak uceleny prehled
o0 jejim feSeni, a to jak z hlediska pouzitych postupti, tak technologii, standardi a
zpusobu implementace software, je-li jeji soucasti.

Autor prace musi pfedpokladat, Ze ¢tenaf nemusi byt s problematikou a pouZzitymi
technologiemi podrobné sezndmen a tento fakt je nutné zohlednit pfi tvorbé progra-
matorské dokumentace. Odborné pojmy a zkratky, které nemusi byt ¢tenafi obecné
znamy je tteba v textu nélezité vysvétlit nebo odkazat na pfislusnou literaturu.

3.1 Ptehledova ¢ast

Pfehledova c¢ast obsahuje stru¢né shrnuti aktudlniho stavu feSené problematiky.
Dbéame na vymezeni feSené oblasti a disledné pracujeme s literaturou.

3.2 Pouzité technologie

Uvodni &ast programéatorské dokumentace by méla piehledovym zptisobem uvést
technologie, které byly pouZity pro feSeni problematiky bakalafské prace. Patfi sem
zejména programovaci jazyky, informacni technologie, systémové platformy (napfi-
klad Java, .NET) a podobné. Vybér pouZitych technologii je vhodné stru¢né zdtivodnit,
popiipadé technologie, které pfipadaji v tivahu jako alternativy navzajem porovnat.
Tato ¢ast je, jak jsme uvedli dfive, pfehledova a proto je tfeba pamatovat na stru¢nost,
jejim cilem zejména neni encyklopedickym zptisobem popsat kazdy technicky detail
Vv préaci obsaZeny.

3.3 Rozbor architektury aplikace, struktury kédu a dynamiky aplikace

Pro popis toho, jak je aplikace vnitfné organizovana a jak je ¢lenén kéd je vhodna
kombinace textového popisu a diagramt. Pokud je to mozné, pouzivame diagramy;,
které jsou v odborné vefejnosti zaZité a jsou tak pro ¢tenéfe 1épe srozumitelné. Nejpo-

v e

Pro popis aplikace z hlediska funkci, tak jak je vidi uZzivatel jsou vhodné diagramy
piipadii uziti (use-case diagramy). Pro pfehledové zobrazeni funkci a jejich hierarchie
jsou vhodné grafické use-case diagramy. Podrobnéjsi popis p¥ipadti uziti mtizeme
provést pomoci textovych scénaiti k jednotlivym pfipadiim uziti. Neni nutné psat
textové scénate pro vSechny pfipady uziti sta¢i se zamé¥it na ty, které jsou z hlediska
aplikace podstatné. Zejména neni nutné psat textové scénéafe u piipadii uziti, které
jsou trividlni, nepodstatné nebo se ¢asto analogicky opakuji. Pokud scénéte z néjakého
diivodu nevyhovuji, je mozné pouZit jiny, tfeba vlastni systém popisu.

Strukturu kédu aplikace zachycujeme podle pouzitého paradigmatu. V pfipadé, Ze
je aplikace implementovéna objektové, pak je tfeba popsat objekty, jejich atributy (v
obecném smyslu) a vztahy mezi nimi. Pro tento el mizeme pouZit napiiklad dia-
gram tfid z jazyka UML, kde zachytime tfidy, jejich vlastnosti a metody, vztahy (véetné
kardinality) mezi tfidami. Pokud je naSe aplikace implementovana v nékterém z méné
roz$ifenych objektovych jazykt (napiiklad v jazyce zaloZzeném na prototypech), mo-
hou byt diagramy tfid z jazyka UML nevhodné. UML bylo vytvofeno pro modelovani
systému tvofenych v popularnich, Siroce pouzivanych jazycich. Dobrou cestou byvéa
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nahlédnuti do literatury k daném programovacimu jazyku, jak se takové programy do-
kumentuji. Je dobré textové popsat ticel jednotlivych tfid, diileZité vlastnosti a metody.
To napomtiZe lepsi orientaci v diagramech, resp. interpretaci.

Pokud aplikace neni implementovéna pod objektovym paradigmatem, pak aplikaci
popiSeme z hlediska pouzitého paradigmatu - v p¥ipadé funkcionalni paradigmatu z
hlediska funkci a vztahti mezi funkcemi, v pfipadé strukturovaného programovani z
hlediska procedur, datovych struktur a modult.

Pokud je aplikace implementovana multiparadigmové, pak je vhodné uzit kombinaci
rtiznych postupti.

Programaétor v aplikaci implementuje fadu procesii (funkci), z nichZ nékteré jsou z hle-
diska celku dtileZité. Takové procesy je tieba popsat v programatorské dokumentaci,
aby byly zachyceny algoritmy, které procesy realizuji. Nejcastéji se pouziva grafické
znazornéni. Jazyk UML [3] nabizi nékolik diagramii pro popis dynamiky systému a to
podle toho, zjakého hlediska chceme proces popsat. Nejcastéji pouZivanym zptisobem
je popis z hlediska ¢innosti algoritmu, ktery 1ze zaznamenat diagramem aktivity. Po-
kud je tfteba popsat proces z hlediska stavti objektu a vztahti mezi stavy, pak pouZijeme
stavovy diagram. Nékteré procesy je dobré popsat z hlediska ¢asové naslednosti. K
tomuto tcelu je uréen stavovy diagram.

Jsou-li v ndvrhu aplikace pouzity dalsi techniky (napfiklad navrhové vzory), je po-
tfebné se o tom v dokumentaci zminit. V pfipadé navrhovych vzorti pouzité vzory
uvedeme a velmi stru¢né popiseme.

V fadé ptipadi se pfi implementaci aplikace vyuZzivaji komponenty tfetich stran. Tuto
skute¢nost v Zadném pfipadé nelze v programatorské dokumentaci zamlcet. Naopak,
je nutné uvést autora, tcel komponenty, zptisob jejiho uziti v aplikaci a dtivody pro
jeji volbu.

Neni nutné ani vhodné, aby v programatorské dokumentaci byl uveden zdrojovy kéd
aplikace. Ten bude uloZen na doprovodném CD k bakalafské praci. V situacich, kdy

je to z hlediska pochopeni nezbytné nutné, mtizeme k dilé¢im problémtim uvést ¢asti
zdrojového kédu. VZdy dbame na struc¢nost.

3.4 Datova zdkladna aplikace

V tvodu popisu datové zdkladny je vhodné uvést stru¢ny popis pouZitého feSeni, jako
je pouzity SRBD, dotazovaci jazyk, popt. souborové databaze a podobné. Dale by mél
nésledovat popis datového modelu aplikace. Nejpouzivanéjsim datovym modelem
je model entitné-rela¢ni. Pokud jej v datové vrstvé aplikace vyuzivdme, pak v pro-
gramatorské dokumentaci uvedeme ER-diagram, seznam tabulek s popisem sloupcti,
jejich datovych typti a integritnich omezeni. Neni vhodné namisto ER-diagramu pouZzit
grafické znazornéni tabulek z aplikace Microsoft Access.

Jak zndmo, datova vrstva muZe byt realizovana také jinymi, méné casto uzivanymi
zpusoby: napfiklad S-vyrazy, XML soubory, objektovou persistencia podobné. V tomto
pripadé je dobré vénovat pozornost vysvétleni principu fungovani takové databazové
vrstvy a divodt pro jeji volbu.

3.5 Instalédtor aplikace
K vytvofeni instala¢niho balicku aplikace mtizeme pouZit néktery ze specidlnich na-

stroji k tomu urcenych. V programatorské dokumentaci uvedeme jak byla instalace
vytvofena.
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3.6 Bezpecnost

Specifickou oblasti aplikaci je bezpe¢nost. V programatorské dokumentaci je tfeba se
vyjadrit zejména k zabezpeceni uzivatelskych prav a pfistupu k datiim. Tato otdzka je
obzvlasté diilezita u webovych aplikaci. Pfi popisu bezpecnosti aplikace se vénujeme
moZnym bezpec¢nostnim hrozbam, jejich feSeni a pfehledu pouZitych technologii pro
zabezpeceni aplikace.

3.7 Standardy

V programatorské dokumentaci se autor musi vyjadrit ke standardim. Je vhodné uvést
jaké standardy se pro feSeni problematiky prace nabizeji, které z nich jsou v aplikaci
pouzity ajak je zajiSténo jejich naplnéni. Tuto otazku je tfeba peclivé zpracovat zejména
u webovych aplikaci.

3.8 Testovani aplikace

Autor by mél uvést jak byla aplikace testovana, jaké je jeji chovani v readlném nasazeni
a jakda je kompatibilita aplikace s opera¢nimi systémy a dal$imi technologiemi. U
webovych aplikaci je velmi dilezitd kompatibilita s webovymi prohliZeci.

3.9 Par poznamek k sazbé

Diagramy, které vkladame do textu jako obrazky je vhodné vkladat ve vektorovych
formatech kvuli kvalité vystupu. V pfipad¢, Ze je obrazek bitmapovy (napiiklad sni-
mek obrazovky), je tteba aby byl v dostate¢ném rozliSeni tak, aby na tiskovém vystupu
nebyl obrazek zkresleny. Takeé je potfeba dbat na rozumnou miru komprese u ztratové
komprimovanych obrazkt, aby nedoslo k citelné degradaci kvality vystupu.

Neni vhodné pouzivat software, ktery do vystupu pfidava informace o software, ve
které byl obrazek vytvoren. Typické je to pro zkuSebni verze rtiznych aplikaci, které do
obrazku napiiklad pfidaji vodoznak, nebo jiné oznaceni. Diagramy a jiné tzv. perovky
vkladame v cernobilém provedeni, u obrazkt, které neni mozné vkladat cernobile
jako napfiklad snimky obrazovky pouZivdme stupné Sedi. U diagramii je nutné dbat
na to aby hrany nepochézely pies vrcholy, nebo textové popisky hran neprochazely
pfes samotné hrany. MiZeme narazit na situaci, Ze diagram bude pfili§ velky pro
umisténi na stranku. Na prvnim misté se vzdy zamyslime, zda to co je na obrazku
je v poradku. Neni dany problém vyfeSen Spatné, kdyZ je nutné jej zaznamenat tak
sloZitym diagramem ? Pokud je nutné, aby byl diagram tak velky, pak bud’ vysazime
obréazek na vygku, nebo jej rozd&lime na vice obrazka. Casti, které maji byt spojeny, v
obrazku oznacime. Nezapomeneme to v textu, kde na obrdzek odkazujeme, vyslovné
zminit.

Nézvy souborti, proménnych, tfid, vlastnosti a metod sdzime zdsadné strojopisnym
fezem pisma.

3.10 Jazyk prace

Bakalafska prace musi mit také naleZité jazykové kvality. Dbame na dodrZovani od-
borného stylu. Charakterizuji ho tyto vlastnosti:

e pfesnost a jednoznacnost ve vyjadifovani
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e pouzivani odbornych termint
e strucnost a vécnost

e diiraz na objektivitu

e pouzivani autorského pluralu

e pouzivani neosobniho vyjadfovani (pasivni konstrukce)

Autorsky plurdl (tzv. plurdl skromnosti) znamena, Ze text formulujeme v prvni osobé
mnozného ¢&isla.

Priklad 3.1. Misto ,Nyni vysvétlim ... " pouZijeme autorsky plural, tedy ,Nyni vy-
svétlime ... "

Ptiklad 3.2. Pfikladem neosobniho vyjadfovani je véta ,V predchézejici kapitole bylo
uvedeno...”

Autorsky plural (1. osoba ¢. mn.) ?Pokusime se vysvétlit?? ??ukazeme si na prikladé??
Inkluzivni plural (1. osoba ¢. mn.) ?Vénujme se podrobnéji?? ??pokusme se zhodno-
tit?? Neosobni vyjadfovani (pasivni konstrukce) ?V pfedchézejici kapitole bylo nazna-
¢eno?? ?Donedévna se soudilo?? V 1. osobé. ¢. jednotného ?Pravdivost tohoto tvrzeni
dokazi nasledujicim vypoctem?? ??jsem pevné piesvédcen??

Informatika je typickad velkym mnoZstvim cizich slov a pouZivanim anglismt. Neni
vSak vhodné anglismy naduzivat — je-li k dispozici vhodny ¢esky termin, pak jej také
pouZzijeme.

Ptiklad 3.3. Napftiklad slova jako ,downloadovat” nebo , debugovat” maji vhodné
Ceské protiklady, a to ,,stdhnout” a , ladit”.

Vzdy je dobré nechat si provést jazykovou korekturu textu. Gramatické chyby jsou
$patnou vizitkou diplomanta.

Privodce studiem

Zasadné se vyvarujeme pouzivani slangovych vyrazt jako je napiiklad vyraz , maj-
krosofti “, hovorime-li o vyrobku firmy Microsoft.

3.11 Préace zaméfena na hardware

Specifickym druhem praci jsou prace zaméfené na hardware. U téchto praci je pro
porozuméni problematice dtileZité dobfe popsat pouzité technologie a principy funkce
navrzeného zafizeni. Je vhodné uvadét schémata zapojeni a pfedevsim je okomentovat
co mozna nejsrozumitelnéjsim zptsobem. Uvédomme si, Ze na $kolach univerzitniho
typu se problematice hardware vénuje mensi pozornost, nez na $kolach technického
typu. Proto i mira porozuméni odborného textu s takovym obsahem je na skolach

univerzitniho typu nizsi.

3.12 Prace zaméfena na pocitacovou hru

Jinym specifickym typem bakalafskych praci jsou pocitacové hry. Zde je podstatné
neopomenout popis kompletni mapy anebo scénaie hry véetné postupu jak 1ze hru
dohrat. Dale je tfeba se zamé&fit na stranku grafickych technologii pouZitych ve hie a
technologii pouZitych pro realizaci strategie hry pocitacem (algoritmy a heuristiky).
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4 Tvorba uzivatelské dokumentace

Ucelem uzivatelské dokumentace je poskytnout uZivateli ndvod na ovladani aplikace.
Autor aplikace musi, podobné jako pfi tvorbé uzivatelského rozhrani zohlednit, jaka
skupina uZivatelt bude s jeho aplikaci pracovat a podle toho také tvofit uzivatelskou
dokumentaci. Obecné je vhodné, aby uZivatelské dokumentaci porozumél uZivatel
pocitace se zadkladnimi znalostmi o jeho ovladéni. Pokud je aplikace urcena pro uzsi
skupinu uzivateli (zkuSené uZivatele, specialisty na urcitou oblast, jako napiiklad
grafiku, zvuk a podobné), nemusime volit tak detailni popis ovladéani, nebo zpracova-
vané problematiky jako u aplikaci uréenych pro Siroké vrstvy uZivatelt. Na druhou
stranu je tfeba dbét, aby se autor ve snaze vSe uzivateli vysvétlit nekryl s manuélem ke
uzivatelského rozhrani systému, napiiklad neni nutné vysvétlovat co je kliknuti mysi,
Ze se velkd pismena pisi pomoci kladvesy Shift a podobné.

Pti tvorbé dokumentace k ovladani aplikace je vhodné pouzivat snimky oken, popfi-
padé pokud se chceme zaméfit na detail (¢ast okna), pak je lepsi pouzit vyfez okna.
Uvédomme si, Ze uZivatelé nectou pfilis radi ¢tou manuadly a je dobré, kdyZ je mozné
se samotnych snimkt obrazovky se v dané tloze zorientovat.

Mev s

Vyfez okna je prehlednéjsi a v textu nezabere tolik mista. Je dtilezité, aby bylo zjevné,
Ze se jedna o vyfez okna, aby uZivatel nebyl zmaten tim, Ze nemtzZe takové okno v
aplikaci najit.

Kromé obrazkt pouZivame textovy popis, ve kterém se na jednotlivé obrazky odkazu-
jeme. Nazvy ovladacich prvki je vhodné v textu uvadeét, protoZe se zlepsuje orientaci v
dialozich. Styl textu by mél byt stejny jako v ostatnich kapitolach prace, neni vhodné se
inspirovat Zovidlnim jazykem nékterych manualti aplikaci dostupnych na trhu. Kromé
nazvu ovladaciho prvku uvadime také jeho titulek, resp. popisku je-li k ovladacimu
prvku pfifazena. Nazev popisky sazime bud'v uvozovkach, nebo kurzivou.

P¥iklad 4.1. Dobré: Klikneme na ,Casové pasmo”.
Lepsi: Klikneme na rozbalovaci seznam Casové pasmo”
Klikneme na tlacitko ,,OK”.

Do textového pole ,Adresa” uvedeme. ...

4.1 Struktura uzivatelské dokumentace

V tvodu programatorské dokumentace nejprve popiSeme instalaci aplikace. Méli
bychom zminit jaké volby pfi instalaci 1ze nastavit a co znamenaji.

Dale uvedeme jakym zptisobem se aplikace spusti (kde se nachazi jeji zastupce a
podobné) a pokud je do aplikace tfeba pfihlaseni, jak se lze pfihlasit. Zde je vhodné
uvést jména a hesla pro uZzivatele vSech roli v aplikaci, aby je uzivatel (cozZ muze byt
také vedouci préace, nebo jeji oponent) mohl vyzkouset.

Pak nasleduje hlavni ¢ast uzivatelské dokumentace, ktera popisuje zpracovani jednot-
livych tloh (funkci) v aplikaci. Popis by mél byt organizovan analogicky s organizaci
dialogti v aplikaci, tedy od hlavniho okna k okntim podfizenym. Pokud je aplikace
rozsahld, mhZze byt uzite¢né uvést strom dialogt.

Jednotlivé dlohy je vhodné popisovat stylem ,krok za krokem”. Popis zpracovani
uzivatelskych tloh je vhodné rozdélit z hlediska roli. Napfiklad na popis tloh pro
béZného uZivatele a spravce aplikace.

Poté co je popsdno ovladéani aplikace, vénujeme se moZnostem nastaveni parame-
trt pro aplikaci. Na zavér uZivatelské dokumentace uvedeme, jak je mozné aplikaci
odinstalovat.
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4.2 Pracovni scénare

Problematika nékterych témat nemusi byt obecné zndma a tak samotnéa uZzivatelska
pfirucka nemusi byt dostate¢na pro pochopeni, jakym zptisobem software spravné
pouzivat. V takovém piipadé je vhodné, aby v ivodu préace diplomant problematiku

stru¢né vysvétlil a v uzivatelské pfirucce uvedl nékolik scénéfi, které krok po kroku
umozni vyzkouset stéZejni funkce aplikace.

Piiklad 4.2. Uvazme jako pfiklad aplikaci pro tzv. vyvoldvaci systém. To je systém,
se kterym se setkdvame na tfadech, kdy si klient vyzada z pocitace podle sluzby
pofadovy listek s ¢islem, podle kterého je potom volan na pfislusné pracovisté, kde
splni jeho pozadavek. Pfestoze kazdy s takovym systémem v praxi pfiSel do styku,
nebude uzivateli aplikace, ktera se o spravu klientskych pozadavki stard, pfedem
jasné, jak vlastné tuto aplikaci pouZivat. Proto je dobré uvést stylem krok po kroku
pfiklad pro vyzkouSeni hlavnich funkci takové aplikace. Naptiklad vydani listku,
sprava fronty, obslouZeni klienta a podobné.
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5 Sazba textu prace v typografickém systému TgX s balikem
maker BTEX

V této kapitole se ¢tenaf sezndmi se zaklady tvorby dokumentt v systému IXTEX a se
zésadami sazby bakalafské prace. Tato kapitola je tedy uZitecna i pro ty, ktefi budou
praci pfipadné sazet v jiné aplikaci.

TEX (¢teme tech) je typograficky forméatovaci software uréeny pro sazbu dokumentt.
Autorem tohoto systému je Donald E. Knuth. TgX byl ptivodné vytvofen pro sazbu
technickych a matematicky zaméfenych textt, ale je moZné jej pouzivat i pro sazbu
ostatnich dokumentti. TgX pracuje jako fddkovy pfeklada¢, ktery vstupni soubor, nebo
soubory, které obsahuji formatovaci piikazy pielozi (vysazi) do vystupniho souboru ve
formatu DVI. Soubor ve formatu DVI, je moZné snadno pievadét napiiklad do forméatu
PostScript pomoci programu dvips, nebo do formatu PDF programem dfipdfm.
Existuje také varianta TgXu zvand pdfTgX, kterd produkuje vystup piimo ve forméatu
PDF a podporuje specifické moZnosti tohoto formétu, jako je sazba hypertextovych
odkazti, nebo obsahu v PDF souboru.

TeX je volné dostupny software a obvykle se vydava v tzv. distribucich (po-
dobné jako operacni systém Linux). Existuje fada distribuci pro nejriznéjsi plat-
formy a nékteré distribuce jsou dokonce viceplatformni. Asi nejpouzivanéjsi dis-
tribuci pro operacni systémy z rodiny Windows je TgXLive, kterd je dostupna na
http:/ /www.tug.org/texlive/. Pro operacni systém Linux se nejcastéji setkame s verzi
TeXu nazvanou TeTgX (http://www.tug.org/tetex/), kterd se dodéva obvykle jako
balicek dané distribuce Linuxu a je tedy mozné jej jednoduchym a systémovym zpt-
sobem nainstalovat. Pro opera¢ni sytém MacOS X jsou nejpouzivanéjsimi distribucemi
MacTeX (www.tug.org/mactex/) a TeTgX. Pfi instalaci, zejména pod MS Windows, je
vhodné prostudovat dokumentaci, kde byva kromé jiného uvedeno, jak zvolit para-

metry instalace tak, aby se nainstalovalo také ceské prostfedi pro TeX a ETEX.

ProtoZe zdrojové soubory TgXu jsou vlastné obycejné textové soubory, mtiZeme je
vytvaret v libovolném textovém editoru, ktery je schopen ukladat textové sou-
bory. Takovy soubor nasledné pfeloZime TeXem a ziskame vysledny vysazeny
dokument. Pro TgX existuji také specializované editory, které vytvéafeni soubort
usnadnuji. Tyto editory byvaji soucésti nékterych distribuci. Pro systémy z rodiny
Windows jsou nejpouzivanéjsimi editory LeD (http://www.latexeditor.org/), Wind-
Shell (http://www.winshell.de/) a TgXnicCenter (http://www.toolscenter.org/).
V systému Linux se c¢asto pouZzivd textovy editor Emacs, ktery obsahuje
zvlastni edita¢ni mod pro TeX. V systétmu MacOS X jsou nejpouZziva-
néjsi editory TgXShop (http://www.uoregon.edu/ koch/texshop/) a ilgXmac
(http:/ /itexmac.sourceforge.net/). Po instalaci editoru je tfeba provést nastaveni pa-
rametrid pro pieklad soubor(i TgXem, tak aby spravné pracovalo ¢eské prosttedi.

ETEX (Eteme latech, popfipadé lejtech) je balik maker pro TgX, kterd usnadnuji sazbu
béZznych dokumentti. IXIEX existuje ve vice verzich, v souc¢asné dobé je vSak nejpouZi-
vangéjsi verze IXTEX 2e, na kterou se v tomto textu zaméfime.

Nasledujici popis baliku maker IATEX je pouze pfehledem téch nejzakladnéjsich prikazt
I£TEXu a je urcéen Gplnym zacate¢nikim. Pro podrobnéjsi popis odkazujeme na [4].

51 Zaklady

Znaky ,mezera”, ,tabuldtor” a , konec fadku” jsou interpretovany jako jedna mezera.
Prazdny tadek, nebo i vice prazdnych fadkt se interpretuje jako konec odstavce.
mezery, znaky
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Mezi slovy bude jedna mezera. Mezi slovy bude jedna mezera.

Zde je novy odstavec. , )
Zde je novy odstavec.

A jesté jeden odstavec.

A jesté Jjeden odstavec.

Znaky $ & % # _ { } ~ ° \ maji v IXIEXu specidlni vyznam a tak je nelze
sazet prostym zapsanim do textu. Pokud chceme takovy znak vysazet, musime pred
timto znakem uvést obracené lomitko.

$&%#_{} \$ & \% \# O\ \{ \}

Prikazy v IXIEXu zadinaji znakem zpétné lomitko. Poté nasleduje nazev piikazu. V
nédzvech pfikazli se rozlisuji mala a velka pismena. Nékteré piikazy vyZzaduji jesté
parametr, ktery se uvadi v mnoZinovych zavorkach.

Posledni slovo bude vysazeno tuéné. Posledni slovo bude
vysdzeno \textbf{tucéné}.

Ve vstupnim souboru se mohou také vyskytovat komentéfe. VSe co se vyskytuje za
znakem % bude aZz do konce fddku ignorovano.

Moudry text. Moudry %i hloupy
text.

5.2 Struktura souboru

Vstupni soubor musi mit na zacatku deklarovany styl dokumentu piikazem
documentclass. Styl dokumentu definuje, jak se maji jeho jednotlivé ¢asti sézet,
takze kromeé jiného definuje napiiklad rozméry stranky, velikosti pisem, nebo fezy
pisem.

N s

NejpouZzivangjsimi styly jsou article, dale naptiklad report, nebo book. Po deklaraci
stylu dokumentu mtiZze nasledovat pfikaz usepackage, kterym deklarujeme pouziti
dodate¢ného balicku maker. BéZné mtZeme potfebovat v dokumentu pouZivat vice
bali¢kd. Pro nas dtleZitym balickem bude bali¢ek czech, ktery zavede ¢eské prostiedi
a déle balitek graphicx, ktery budeme pouZzivat pro préci s obrazky.

Dale miuize néasledovat samotny dokument, kde zacatek samotného dokumentu je
uvozen piikazem \begin{document} a konec pfikazem \end{document}.

Typicka hlavi¢ka naSich dokumentti mtiZze vypadat naptiklad takto:

\documentclass[llpt] {article}
\usepackage{czech}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}

\end{document}

V piipadé, ze sazime rozséahlejsi text je vyhodné si text organizovat ve vice souborech
(napftiklad po kapitolach) pro lepsi pfehlednost a orientaci ve zdrojovych souborech.
VloZeni souboru se provadi piikazem \input {soubor}, kde parametr soubor pfed-
stavuje nazev souboru, ktery ma byt vloZen na misto pfikazu ve zdrojovém souboru.
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5.3 Pieklad souboru

Preklad souboru do vystupniho forméatu se provadi pfikazem cslatex s parametrem
ndzvu souboru, ktery chceme pfelozit. Vystupem je soubor ve formatu DVI, ktery je
mozné (viz tvod této kapitoly) pfevadét do dalsich formati. V soucasné dobé je velmi
roz$ifen také pdfCsIXIEX, ktery sazi vystup pfimo do souboru ve formatu PDF. Sazba se
provadi pfikazem pdfcslatex s parametrem ndzvu souboru, ktery ma byt prelozen.
Soubory doporucujeme uklddat v kédovéani ISO-8859-2. VZzdy je vSak potfeba ovéfit

kédovani a moznosti jejtho nastaveni podle vasi instalace TpXu a podptrnych aplikaci.

5.4 Zaklady sazby textu

I&TEX se automaticky stard o fadkovy a strankovy zlom. Pokud nemitize provést fad-
kovy zlom mezi slovy, provede rozdéleni slova. Radkovy zlom lze také naiidit, ale
je vhodné jej pouZivat pouze v nezbytnych ptipadech, protoze samotné algoritmy
IXTEXu jsou velmi propracované a dokaZzou dokument zalamovat tak, Ze vysledna
sazba je opticky velmi kvalitni. NeuvaZenym pouZivanim ruc¢nich zloma kvalitu vy-
stupu zhor$ime. Radkovy zlom se provadi piikazem \ \ nebo \\ * kdy navic zakaZeme
strankovy zlom po fadkovém zlomu. Strankovy zlom lze nafidit pfikazem \newpage.

5.4.1 Mezislovni mezery

Pro opticky dobry vysledek, IXIEX automaticky zvétSuje, nebo zmensuje mezery mezi
slovy. IXIEX predpokladé, Ze tecka nasledujici za velkym pismenem oznacuje zkraceni
slova. V ostatnich pfipadech IIEX povazuje tecku za ukonceni véty.

Tato pravidla vSak v nékterych situacich jsou pro spravnou sazbu mezislovnich mezer
nedostatec¢na. Proto ma IXIEX definovano nékolik pfikazli pro ovlivnéni sazby mezer.
Znak \ néasledovany mezerou znamena, Ze mezera ve vysledném dokumentu nesmi
byt v pfipadé potieby rozsifena. Znak ~ oznacuje mezeru, kterd nesmi byt rozsifena a
navic na jejim misté nesmi dojit k fddkovému zlomu. Pfikaz \ @ pfed teckou znamen4,

Ze teckou véta konci, piestoze je pred ni velké pismeno.

Novak a kol. je autorem . ... Novdk a kol.\ je autorem \ldots\\
Soubor zabere na disku 10 MB. Soubor zabere na disku 107MB.\\
Prof. Chocholousek neordinuje. Prof. Chocholou$ek neordinuje.\\
Konetna trasy metra A. Vystupte. Kone¢nd trasy metra A\Q.

Vystupte.\\

5.4.2 Déleni slov

Jiz jsme zminili, Ze ETEX dokaze zafidit déleni slov v pfipadé, Ze nelze provést op-
ticky vhodny fadkovy zlom. K déleni slov se pouZiva piislusny slovnik daného jazyka.
Déleni slov do dokumentu zavede bali¢ek pro narodni prostfedi, v naSem piipadé bali-
¢ek czech. MtiZe se v3ak stét, Ze néktera slova nebudou rozdélena spravné, napiiklad
proto, Ze se dané slovo ve slovniku nevyskytuje a obecny algoritmus TgXu provede roz-
déleni slova nespravneé. V takovém piipadé mtizeme pouzit piikaz \hyphenation,
kde pomoci znaku pomlcka definujeme mista, kde je mozné slovo rozdélit.

\hyphenation{Roz-dé-1li-tel-ny}
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Naopak také mtiZe nastat situace, Ze IXTEX rozdéli slovo, které se vSak délit nema, napfi-
klad nazev. I k tomuto tcelu pouzijeme pifikaz \hyphenation, kde nedélitelné slovo
uvedeme bez pomlcek, tedy nedefinujeme Zadny bod k rozdéleni slova. V argumentu
pfikazu \hyphenat ion mGZeme uvést i vice slov oddélenych mezerou.

\hyphenation{Common LISP}

5.4.3 Sazba uvozovek

Uvozovky se v ¢eském a anglickém textu sazeji odlisné. V anglickém textu se oteviraci
uvozovku zadévaji jako dva znaky ,,obraceny apostrof” a uzaviraci uvozovky jako dva
znaky ,apostrof”. V ¢eském textu se sazeji tzv. uvozovky dole a uvozovky nahote. Po-
kud pouzijeme styl czech. sty, mlizeme sazbu ¢eskych uvozovek provést ptikazem
\uv { }. Uvozovky se zdsadné nezadévaji pomoci znaku ”.

Click the “OK” button. Click the “‘OK’’ button.

Kliknéte na tlacitko , OK”. Klikné&te na tlad&itko \uv{OK}.

5.4.4 Sazba pomlcek, tecek a podobnych znakt

Typografie rozliSuje nékolik druhti pomléek. Nejkratsi pomlckou je takzvany spojov-
nik. PouZziva se ke spojovani slov a oznacuje se znakem -. Dal3im typem pomlcky je
takzvana ptlctvercikova mezera, kterd se pouZiva pro oznaceni intervalu. Tuto po-
mlc¢ku uvadime znaky —-. Tietim typem pomlcky je dlouhd ¢tveréikova pomlcka. Tu
pozivame k naznaceni pfestavky v feci, nebo k oddéleni ¢asti textu, vyznamové ana-
logicky jako ¢arku. V ¢eskych textech se dlouha ¢arka sazi s mezerami z obou stran.

Znak - se také pouziva jako znaménko , minus” pfi sazbé matematiky.

Nebude-li prset, nezmoknem. Nebude-1i prdet, nezmoknem.\\
Vykon pfistroje je 6-10 W. Vykon pristroje je 6--10"W.\\
yes—or, no? yes———or, no?\\

1 nebo —1 $1$ nebo $-1$

5.4.5 Vypustky v textu

Vypustky (téZ elipsy) v textu se v IXIgXu sazeji pifikazem \ldots. Nesazeji se po-
moci tecek, protoZze mezery mezi teckami pfi oznaceni elipsy maji byt uzsi, neZ mezi
obycejnymi teckami. V nasledujicim piikladg¢, je tedy prvni fddek vysdzen nespravné,

zatimco druhy fadek je vysédzen spravné.

MacOS X, Windows, GNU/Linux ... MacOS X, Windows, GNU/Linux ...\\
MacOS X, Windows, GNU/Linux ... MacOS X, Windows, GNU/Linux \ldots
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5.5 Druhy a velikost pisma

Druh a velikost pouZzitého pisma definuji jednotlivé ptikazy ETgXu, resp. pouZité styly.
Rué¢ni nastavovani velikosti pisma je sice mozné, ale méli bychom ho pouZit jen vy-
jimecné a ve zvlasté odtivodnénych pfipadech. Druh pisma je také nastavitelny a pii
sazbé textu se s jeho nastavovanim setkame castéji. MoZzné druhy pisma jsou vyobra-
zeny nize v pfikladu. Pfipominame, Ze v piipadé pouziti jiného stylu dokumentu, nez
je pouzit v tomto textu, by mohla byt vysledna sazba nize uvedeného ptikladu jin4,
protoZe styl miize pouZivat jiné fezy pisem.

normalni pismo \textrm{normdlni pismo}\\
bezpatkové pismo \textsf{bezpatkové pismo}\\
strojopisné pismo \texttt{strojopisné pismo}\\
stfedni pismo \textmd{stfedni pismo}\\

tucné pismo \textbf{tuéné pismo}\\
vzpiimené pismo \textup{vzp¥fimené pismo}\\
kurziva \textit{kurziva}\\

sklonéné pismo \textsl{sklon&né pismo}\\

PISMO S KAPITALKAMI \textsc{pismo s kapitalkami}\\
zZuyraznéné pismo \emph{zvyraznéné pismo}\\

5.6 Strukturovani textu

IETEX, resp. tfidy dokumenti mohou podporovat ¢lenéni dokumentti pomoci kapitol,
podkapitol, sekci a podobné. V nésledujici ¢asti se zaméfime na strukturovani textu
ve tfidé article. Kapitoly, podkapitoly jsou automaticky ¢islovany. Pokud chceme
zabrénit oc¢islovani oddilu, pak pouZijeme pifikaz, jehoZ nazev je ukoncen znakem
*. Neocislované oddily se neuvedou v obsahu. Pro ¢lenéni dokumentu do kapitol a

podkapitol slouzi nasledujici ptikazy.

\section{}
\subsection{}
\subsubsection{}

Z vyse uvedeného vyplyva, Ze kapitoly a podkapitoly se ¢leni do maximalni tirovné
3. Hlubsi ¢lenéni se v textech mensiho rozsahu nepouZiv4, protoze narusuje Citelnost
textu. T¥{da article ani hlubsi ¢lenéni nepodporuje. Clenéni textu do &islovanych
oddilt by se také nemélo naduZivat. Pokud chceme zvyraznit, resp. roz¢lenit mensi ¢ast
textu, pak pouZzijeme néktery z nasledujicich ptikazti, ktery zajisti vysézeni tu¢ného,
necislovaného nadpisu.

\paragraph{}
\subparagraph({ }

Diky strukturovani textu mtizeme automaticky vygenerovat obsah dokumentu. To se
provadi pfikazem \tableofcontents a na misto pfikazu bude vloZen obsah. Pro-
toZe pro generovani obsahu IXIEX pouZzivad pomocné soubory do kterych si pfi prekladu
uklada informace o kapitolach a jejich ¢islovani, je nutné pro spravné vygenerovani
obsahu dokument pfeloZzit celkem tfikrat.

5.7 Ktizové odkazy

V textech se béZné pouzivaji odkazy na jiné ¢asti textu, obrazky, tabulky, vzorce a
podobné. IXTEX je k tomuto tcelu vybaven nasledujicim aparatem.
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K vytvofeni odkazu, tedy , zapamatovani si” znacky na daném misté textu se pouziva
pfikaz \label{}, kde v argumentu uvedeme nazev navésti odkazu.

Pro vysazeni odkazu pouzijeme pfikaz \ref {} nebo \pageref {}, kde v argumentu
uvedeme navésti odkazu, na ktery chceme odkazat. Pfikaz \ref {} vyséazi do textu
¢islo oddilu, kde se dany odkaz vyskytuje. P¥ikaz \pageref{} vysazi do textu ¢islo
stranky, na které se vyskytuje uvedeny odkaz. Podobné jako u sazby obsahu je tieba
zdrojovy soubor preloZit vicekrat.

Tento text je soucasti kapitoly 5.7 na strané Tento text \label{odkazy} je
24. soucdsti kapitoly \ref{odkazy}
na strané \pageref{odkazy}.

5.8 Poznamky pod carou

Poznamky pod ¢arou se sézeji pfikazem \ footnote{ }. KIEX automaticky rozhodne
o umisténi poznamky pod carou a provede jeji o¢islovani, popf. oznaceni pomoci
pismenné fady. Implicitné se pozndmky pod carou &isluji, v nasledujicim piikladé
ale pouZijeme ciselnou fadu, aby ndm poznamky pod ¢arou v tomto textu a piiklad
navzajem nekolidovaly.

Procesor typu MIMD' je . .. Procesor typu MIMD\footnote
{Multiple Instruction
"Multiple Instruction Multiple Data Multiple Data} je \ldots

5.9 Prosttedi v ETEXu

Prosttedi slouzi ke sazbé specifickych ¢asti textu, jako jsou naptiklad vycty, ta-
bulky, obrazky, nebo sazba centrovaného textu. Kazdé prostiedi je uvozeno pfika-
zem \begin{prostfedi} a ukondeno piikazem \end{prosttedi}, kde parametr
prostfedi pfedstavuje ndzev prostiedi. Jednotliva prostfedi musi mohou byt do
sebe vnofovana, nesmi se vsak kfizit.

Nyni budeme text sazet tak, ze bude \begin{flushright}
Zmbvnanydopnnm. Nyni budeme text sdzet tak,
Ze bude zarovnany doprava.
\end{flushright}

59.1 Vyity

Vyéty pouzivame pro strukturovani textu tak, Ze jednotlivé poloZzky vyjmenujeme a
piipadé stru¢né, obvykle v rozsahu nékolika vét rozvedeme. V ETEXu méame k dis-
pozici tyto vyctova prosttedi: itemize, pro sazbu jednoduchych vy¢ti s odrdZzkami,
enumerate pro sazbu vyctu s ¢islovanymi polozkami a description pro sazbu
vycta s ndslednym popisem kazdé polozky.
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1. Proceduralni

e Pascal

e Fortran
2. Objektové orientované

e Java
o C#

- Bubble sort
- Insertion sort

- Shell sort

Pamét’ je zafizeni, které umoziuje ukla-
dani a ¢tenf informaci.

Procesor je tstfedni vykonnou jednotkou
pocitace, kterd ¢te z paméti instrukce
a nésledné je vykonava.

5.9.2 Zarovnavani textu

Pro sazbu zarovnaného textu méme v ETEXu prostiedi flushleft, které sazi text
zarovnany doleva, flushright, které zarovndva text vpravo a prostiedi

ktera zarovnava text na stfed.

Text je moZzné zarovnéavat doleva,
doprava a na také stfed.

Text je mozné zarovnavat doleva,
doprava a na také stied.

Text je moZné zarovnéavat doleva,
doprava a na také stfed.

\begin{enumerate}
\item Procedurdlni
\begin{itemize}

\item Pascal

\item Fortran
\end{itemize}

\item Objektové orientované
\begin{itemize}

\item Java

\item C\#

\end{itemize}
\end{enumerate}

\begin{itemize}
\item[-]Bubble sort
\item[-]Insertion sort
\item[-]Shell sort
\end{itemize}

\begin{description}
\item[Pamét'] je zafrizeni,
umoznuje ukladédni a cteni
informaci.
\item[Procesor]
vykonnou jednotkou pocitace,
kterd Cte z paméti instrukce a
ndsledné Jje vykondva.
\end{description}

které

je ustredni

\begin{flushleft}

Text je mozné zarovndvat doleva,
doprava a na také stred.
\end{flushleft}

\begin{flushright}

Text je mozné zarovndvat doleva,
doprava a na také stred.
\end{flushright}

\begin{center}

Text je mozné zarovndvat doleva,
doprava a na také stred.
\end{center}
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5.9.3 P¥imy vystup textu

Pro sazbu textu, ktery nema byt nijak zpracovan TgXem, ale pouze vyséazen tak, je
zapsan ve zdrojovém souboru se pouziva prostfedi verbat im. Pokud chceme, aby se
misto mezer sazel symbol vanicka, pak pouZijeme prostiedi verbatim*. Tato pro-
stfedi jsou zejména vhodnd pro sazbu zdrojovych kédd. ProtoZe text v prostfedi
verbatim., resp. verbatim*. neni TgXem nijak zpracovan, nedochazi ani k zala-
movéani fadkt. Je tedy tfeba dbat na to, aby nedochazelo k pretékani fadkd, jsou-li
radky pfilis dlouhé.

(defun factorial (n)

. \begin{verbatim}
(if (<= n 1)

(defun factorial (n)

1 (1f (<= n 1)
(* n (factorial (- n 1))))) 1
(* n (factorial (- n 1)))))
\end{verbatim}

ab aab bcde \begin{verbatim*}

ab aab bcde
\end{verbatim*}

Pokud chceme pouzit pfimy vystup pouze pro slovo nebo nékolik slov na fadku,
muZeme pouZzit pfikaz \verb+text+, kde + je oddélovaci znak. Misto + muzeme
pouzit libovolny jiny oddélovaci znak, kromé pismen, znaku * a mezery. Podobné jako
u prostfedi verbat im, existuje i u pfikazu \verb+text+ ohvézdickovana verze.

Funkce rotate ocekava jako sviij argu- Funkce \verb+rotate+ ocekava jako
ment funkci +. svlj argument funkci \verb|+].

5.9.4 Sazba tabulek

Pro sazbu tabulek je v EIEXu urc¢eno prostfedi tabular. MiZeme nastavovat také
horizontalni a vertikalni linky, které se maji v tabulce vysazet. Sitka sloupce je stano-
vovana automaticky, ale 1ze ji v pfipadé potfeby ru¢né nastavit. Prosttedi tabular
zpracovava argument, ve kterém jsou specifikovany parametry sloupcti po fadé zleva
doprava.

Kazdy sloupec ma uddno zarovnani: 1 znamend zarovnani sloupce vlevo, r zna-
mend zarovnani sloupce vpravo a ¢ znamena sloupec s centrovanym textem. Para-
metr p{S$ifka} je uréen k ru¢nimu nastaveni Siiky sloupce s vicefadkovym textem
zarovnanym vlevo. Pfed nebo za specifikaci sloupce mtZe byt umistén znak ,svisla

7 ¥z

¢ara” (|), ktery znamen4, Ze se ma zleva, resp. zprava sloupce sézet vertikalni ¢ara.

Formatovani obsahu samotné tabulky probihad nédsledovné. Hodnoty bunék se zada-
vaji po fadcich, jednotlivé sloupce jsou oddéleny znakem &. Pfechod na dalsi fadek
tabulky provedeme fadkovym zlomem, tedy pfikazem \\.V pfipadé, Ze se ma vysazet
vertikalni ¢ara, pouzijeme piikaz \hline.
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[ dec | hex | vyznam znaku ‘ \begin{tabular}{|r|r|l]|}

9 [ 0x9 | tabulator \hline ,

10 | OxA | posuv o fadek (LF) iii,& h?il§ vyznam znakui\
12 | 0xC | posuv o stranku (FF) e ne

13 | 0xD | néavrat voziku (CR) 9 & 0x9 & tabuldtor\\

27 | 0x1B | escape 10 & 0xA & posuv o radek (LF)\\
32 | 0x20 nnga 12 & 0xC & posuv o strdnku (FF)\\
13 & 0xD & navrat voziku (CR)\\
27 & 0x1B & escapel\\
32 & 0x20 & mezera\\
\hline
\end{tabular}
Make commonly used controls \begin{tabular}{|p{5cm}|}
larger and distinctive \hline
[Betheedgesandcon&ﬂsofﬁw Make commonly used controls larger
screen to make your controls vir- and distinctive \\ \hline
tuaﬂyinﬁnﬂe Use the edges and corners of the
Never, ever put controls 1 pixel screen to @akg your cont;ols
away from a screen edge or cor- virtually infinite\\ \hline
ner Never, ever put controls 1 pixel

away from a screen edge or
corner\\

\hline

\end{tabular}

Zarovnavani tabulek se provadi pomoci prostiedi pro sazbu na praporek, viz pod-
kapitola 5.9.2. Popisky tabulek se vytvéfeji pomoci tzv. plovoucich prosttedich, ktera

7 ¥z

probereme v nasledujici ¢asti.

5.10 Vkladani obrazka

Vkladani obrazki do textu je v IXIEXu realizovano rozsifujicimi balicky. V této ¢asti si
popiseme zékladni pouZiti balicku graphicx. Pfipomerime, Ze tento balicek je tfeba
deklarovat v hlavi¢ce zdrojového souboru.

\usepackage{graphicx}

Jiz vime, Ze zdrojovy soubor IATEXu je obycejny textovy soubor a tak nas nepiekvapi,
ze vkladéani obrazkt do sdzeného textu funguje souborové. V balicku graphicx pro
vloZeni obrazku slouZzi pfikaz \includegraphics.

\includegraphics [parametry] { soubor}

Argument soubor predstavuje cestu k souboru s obrazkem. Nazev souboru mtizeme
uvést bud’ s pfiponou nebo bez piipony. To mé svij smysl. ZaleZi totiz na tom,
zda zdrojovy soubor pfekldddme IXTEXem, nebo pdfI&TEXem. ETEX ve spojeni s ba-
lickem graphicx umoZnuje vkladat obrazky ve formétu eps, zatimco ve pfi pfe-
kladu pdfETEXem mtZeme pomoci balicku graphicx vkladat obrazky ve formatech
png, pdf, jpg, tif a mps. Tedy je patrné Ze formaty obrazkil jsou mezi IEXem a
pdfI&TEXem navzdjem nekompatibilni. Pokud vSak piesto potfebujeme vytvofit zdro-
jova soubor, ktery bude mozné pfeloZit obéma programy, pak musime; za prvé: mit
kazdy obrazek na disku ve formatu eps a v nékterém z formatt pro pdfEATEX a za
druhé: neuvadét u ndzvu souboru pfiponu, protoze tu si balicek graphicx doplni
podle toho, pfeklada-li se IXIpXem nebo pdfIXTEXem.
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Argument nazvany parametry umoznuje specifikovat dodate¢né volby pro obrazek.
Jednotlivé parametry s pfislusnymi hodnotami oddélenymi znakem ,rovnitko” jsou
navzajem oddéleny znakem ,¢arka”. Nejpouzivanéjsi parametry jsou nédsledujici.

angle pro natoceni obrazku o zadany pocet stupnt
height pro nastaveni vysky obrazku

width pro nastaveni $itky obrazku

scale pro nastaveni méfitka obrazku

Vlozeni obrazku mtiZze tedy vypadat nasledovné:
\includegraphics[scale=0.4, angle=90] {window_screenshot.pdf}

Pro podrobny navod k bali¢cku graphicx odkazujeme na [4].

5.11 Plovouci objekty

Plovouci objekty, v naSem pripadé tabulky a obrazky, jsou takové objekty o jejichz
pfesném umisténi rozhodne systém ETEX tak, aby byla plocha jednotlivych stranek
efektivné vyuzita. Pokud by se objekty sédzely pouze na mista kam byly ve zdrojovém
textu vloZeny, pak by mohlo dojit k naptiklad k tomu, Ze budou ¢asti stranek zlistavat
prazdné, protoZe na text nezbylo dost mista. Jak ndzev plovouci objekty naznacuje, mtize
se stat Ze se obrazek nebo tabulka objevi dokonce na jiné strance nez by odpovidalo
mistu ve zdrojovém souboru. Umistovani objekt(i IXTgXem 1ze do zna¢né miry ovlivnit
pomoci specifikace parametru prostiedi. V IETEXu mame dvé prostiedi pro plovouci
objekty: table pro tabulky a figure pro obrazky. Tato prostfedi tedy neslouzi pro
vkladani plovoucich objektt, ale pouze pro jejich automatické umistovani na vhodné
misto. Pro vkladani tabulek méme prostiedi tabular a pro vklddani obrazkd mame
napiiklad pfikaz \includegraphics balicku graphicx.

\begin{table} [speficikace umisténi]

\end{table}

\begin{figure} [speficikace umisténi]
\end{figure}

Volitelny parametr specifikace umisténi slouZi k nastaveni priorit pro umisténi
obrazku. Miizeme specifikovat i vice hodnot pro umisténi, takze pokud prvni poZada-
vek nelze splnit, pokusi se KTEX splnit druhou preferenci a tak déle. Nejvyssi prioritu
ma hodnota nejvice vlevo, smérem doprava se priorita pozadavku sniZuje. Mozné
hodnoty pro specifikaci poZadavkii na umisténi plovouciho objektu jsou uvedeny v
tabulce 1. Pokud nespecifikujeme pozadavky na umisténi plovouciho objektu, pak

ETEX bude mit priority [tbp].

NiZe uvedeny pfiklad tedy znamend, Ze preferujeme umisténi tabulky na misté, kde
byl ve zdrojovém souboru definovén, pokud to nebude mozné, pak chceme obrazek

7 ¥z

umistit v horni ¢asti stranky.

\begin{table} [!ht]

\end{table}
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hodnota | vyznam
h (here) objekt umistit tam, kde je uveden ve zdrojovém souboru

7 ¥z

(top) objekt umistit v horni ¢asti stranky
(bottom) objekt umistit v dolni ¢asti stranky
(page) objekt umistit na samostatné strance

ignorovat nékterd pravidla sazby

=0 T e+

Tabulka 1: Parametry pro umistovéni plovoucich objekti

Plovoucim objekttim je také mozné definovat popisné titulky, které se vysazi spolecné
s ¢islem plovouciho objektu a s popiskem Tabulka pro prosttedi table, resp. obrizek
pro prostfedi figure. Odkaz na tabulku se definuje pomoci jiZ zndmého prikazu
\label, ktery byl popsan v kapitole 5.7.

\begin{table}

\begin{center}

\begin{tabular}{c|1l}

hodnota & vyznam \\ \hline

h & (here) objekt umistit tam, kde je uveden ve zdrojovém
souborul\\

t & (top) objekt umistit v horni &&sti strdnky\\

b & (bottom) objekt umistit v dolni casti strdnky\\

p & (page) objekt umistit na samostatné strance\\

! & ignorovat nékterd pravidla sazby\\

\end{tabular}

\caption{Parametry pro umist/ovdni plovoucich objekta}
\label{float-prefs}

\end{table}

\end{center}

Plovouci objekty se ukladaji postupné do zédsobniku. Jakmile I£TEX nalezne misto pro
umisténi, vybere objekt ze zasobniku. MtiZe se stat, Ze se IXIgXu dlouho nebude dafit
najit vhodné umisténi a objekty budou sézeny pfilis daleko od mista, kde byly defino-
vany. V takovém piipadé miizeme ETEXu pfikdzat at’okamZité vyprazdni zadsobnik a
umisti objekty. Toto provedeme piikazem \clearpage, resp. \cleardoublepage,
ktery navic po umisténi plovoucich objektt za¢ne sdzet na nové strance. Pouziti vyse
popsaného mechanismu ovSem predstavuje krajni feSeni situace a neméli bychom se
k nému uchylovat zbyte¢né.

Pomoci piikazu \listoffigures lze automaticky vygenerovat seznam obréazki a
piikazem \listoftables lze automaticky vygenerovat seznam tabulek.

5.11.1 Definice novych p¥ikazi a novych prostiedi

ETEX je do jisté miry programovatelny. Pomoci pfikazu \newcommand mtZeme de-
finovat novy piikaz. Pomoci pfikazu \newenvironment muZeme definovat nové

prostfedi. Podrobné&jsi popis téchto ptfikazii je nad ramec tohoto textu, proto odkazu-
jeme na [4].

5.12 Sazba matematickych vyraz

IATEX nabizi mimofadné rozsédhlou paletu moZnosti pfi sazbé matematickych vyrazti a
kvalitou vystupu sazby matematiky jen tézko najde srovnani. Adekvatni popis sazby
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matematiky by vydal na samostatnou publikaci. My se mu v8ak budeme naopak vé-
novat jen velmi povrchné, protoZe jednak v bakalafskych pracech z oblasti aplikaci
informatiky pfili§ mnoho matematické sazby nebyvéa a druhak v pfipadeé, zZe v praci
chceme sazet vétsi mnozstvi matematickych vyrazii, budeme nuceni sahnout po kom-

plexnéjsim popisu, nezje uvadime v této ¢asti textu. Pro podrobnéjsi popis odkazujeme
na [4].

Matematika se sazi ve zvlastnim moédu. Pro sazbu v ramci fadku textu se kod uza-
vird mezi znaky $. Pro samostatnou sazbu matematiky jsou k dispozici kromé jiného
napfiklad prostfedi displaymath, nebo equation.

Plati vztah d = a * b * ¢, coZ je ziejmé. Plati vztah $d=a*b*c$, coi Jje
z¥ejmé.
d=axbsc \begin{displaymath}
d=a*b*c
\end{displaymath}

Horni index se sazi pomoci znaku ~, dolni index znakem _. Odmocnina se sazi p¥ika-
zem \sqrt, resp. \sqrt [n], kde n je n-t4 odmocnina.

o #(f2 \begin{displaymath}
e"{x"2} \neqg {e"x}"2
\end{displaymath}
\begin{displaymath}
3
Vet Yy \sqrt x + \sqrt[3]y
\end{displaymath}

Zlomky se sazi pfikazem \frac{c¢itatel}{jmenovatel}. Suma se sdzi pfikazem
\sum_{dolni-index}{horni-index}{vyraz sumy}.

1 \begin{displaymath}
s T3ty \frac{1}{2}+\frac{1}{3}+\frac{1}{5}
\ldots
\end{displaymath}

k \begin{displaymath}
> a2 \sum_{i=0}"{k}x_i 2°i
i=0 \end{displaymath}

5.13 Sazba seznamu literatury a citace

Tvorba seznamu literatury se provadi v prostfedi thebibliography. Vkladani polo-
Zek se provani piikazem \bibitem{znacka}, kdeznacka oznacujejedinetné oznaceni
poloZzky literatury. Pomoci této znacky a pfikazu \cite{znacku} miiZeme v textu

literaturu citovat. ProtoZe IfTEX pouZiva k sazbé seznamu literatury pomocné soubory
(podobné jako u obsahu) je tteba zdrojovy soubor pieloZit opakované.

Zpusob citovani dél zalezi na druhu dila. Uvedeme nejpouZzivanéjsi ptipady.

Citace jednosvazkového dila ma nasledujici strukturu:
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Pfijmeni a jméno autora. Jsou-li autofi dva nebo tfi, pak se uvadéji vsichni
autofi a oddéluji se ¢arkou. Je-li autorti vice, pak se uvadi pouze jméno
prvniho autora a ,kol.”. Tituly a akademické hodnosti autorti se neuvadeéji.

Nézev. PiSe se v jazyku citované publikace.

Vydani.

Nakladatelské tidaje. Uvadime se misto a nakladatel. Je-li zndmo misto
vydani, pak se uvede i toto misto pied nakladatelem oddélené dvojteckou.
Rok vydani.

ISBN

Citace ¢lanku v ¢asopise ma nésledujcici strukturu:

pfijmeni a jméno autora nebo autort
nazev ¢lanku

néazev casopisu

ro¢nik (svazek)

¢islo

rok vydani

strany

ISSN

Citace ¢lanku ve sborniku ma nésledujcici strukturu:

pfijmeni a jméno autora nebo autorti

nazev ¢lanku

nazev sborniku za slovem In:

misto vydani

nakladatel

rok vydani

v ptipadé periodického sborniku ro¢nik (svazek)
strany

ISBN

Citace s uvedenim zdroje se pouziva, pokud zdroj dokumentu je jiny nez papirova
podoba, napiiklad CD-ROM nebo webova stranka. V takovych pi¥ipadech dopl-
nime obvyklou citaci o zdroj. Ten se uvadi za ndzvem v hranatych zavorkach.

Pokud citujeme webovou stranku nebo jiny zdroj, ktery se miize ménit v case,
pak uvedeme zdroj [online] a doplnime informaci o datum a ¢as vzniku stranky
(je-li uveden) a datum a ¢as, kdy byl dokument citovan.

Podrobnéji je problematika evoluce zpra- Podrobnéji je problematika
covéana v [1] a [2]. Citovat miZeme i vice evoluce zpracovdna v
[3, 4] dél najednou. \cite{goldberg}

a \cite{marik}. Citovat mtaZeme
i vice \cite{kriz, mcgrenere} dél
najednou.
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6 Jak na prezentaci

Prezentace je vhodnym doplrikem vystoupeni na obhajobé. Na jedné strané vam po-
slouZzijako voditko pfi vasi feci a zefektivnijeji pribéh, na druhé strané se bude pfitom-
nym, pro které prezentujete, lépe vase vystoupeni sledovat. Prezentace je vhodnym
prostfednikem mezi pfednasejicim a posluchaci. U bakalafské prace by se prezentace
méla zaméfit na jeji klicové ¢asti a to zejména:

o cile préace
e zplisob feseni
e dosazené vysledky
Nyni uvedeme souhrn doporuceni pro tispéSnou prezentaci.

1. Texty v prezentaci musi byt stru¢né. Mély by byt formulovany heslovité a vyja-
drovat klickové pojmy vzhledem k aktualnimu tématu. Prezentace neni urcena
ke ¢teni souvislého textu.

Privodce studiem

Plati pravidlo 5 x 5. Kazdy snimek by mél obsahovat maximalné pét bodt a kazdy
bod maximéalné pét slov.

2. Prezentace je dobry sluha, ale Spatny pan. Pfednasejici musi znat strukturu pre-
zentace a musi byt tim kdo prezentuje — prezentace je doplitkem vystoupeni.
Je zcela nevhodné pokud pfednésejici jednotlivé body ¢te a jesté horsi je, pokud
je nijak dale nerozvede. Texty v prezentaci slouZi jako témata, kterd pfednasejici
dale rozebere.

3. Cas bézi pii prezentaci rychleji. Vystoupent je dobré si pfedem piipravit. Obha-
joba je casové omezend a pokud si fe¢ pfedem pripravite, mlizete usetfit mnoho

wev s

neproménili ve ,recitaci na Skolni besidce”. Pfebytek informaci nevytesite zrych-
lenim své mluvy. Osobnost a verbalni projev pfednasejiciho jsou velmi dtilezité.

4. PouZivejte bezpatkova pisma. Bezpatkova pisma (viz obrazek 1) jsou na vétsi
vzdalenost lépe Citelnd, ptisobi lehé¢im dojmem neZ pisma patkova. Naopak, u
souvislého textu se ¢astéji pouzivaji pisma patkova. Naptiklad tento ucebni text
je sdzen pismem Palatino. Pfiklad patkovych pisem uvadime na obrazku 2.

Bezpatkové pismo Helvetica
Bezpatkové pismo Lucida Grande

Obrazek 1: Bezpatkovéa pisma

Patkové pismo Palatino
Patkov¢ pismo Times New Roman

Obréazek 2: Patkova pisma
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Prtvodce studiem

Bezpatkova pisma (oznacovana téz jako jako sans-serifova) jsou v béZném tisténém
textu obvykle hiife ¢itelnd. Je-li ovSem text maly nebo naopak velky, pak jsou
bezpatkové pisma mnohem vhodnéjsi neZ patkova.

10.

. Na velikosti zaleZi. Vezméte v tivahu v jaké vzdalenosti budou posluchaci a jak

velké je projekéni plocha, aby vase prezentace byla dobfe ¢itelnd. Obecné feceno,
pouZita pisma by mély mit velikost alespori 20 bod.

. Respektujte tok textu a informaci. V euroamerickém kulturnim prostiedi se ¢te

zleva-doprava a shora-dold. Tomu by také méla odpovidat struktura snimku
prezentace. Oko pfi rychlé orientaci v textu preferuje smeér vertikalni pted hori-
zontalnim. Struktura snimku také musi respektovat tok informaci od prenéaseji-
ciho. To znamend, Ze fe¢ by méla postupovat po jednotlivych bodech. Klicovou
informaci v ramci snimku je vhodné uvést na jeho konci — postupujeme jakoby
od argumentti k tvrzeni.

. Tuéné abarevné. Chcete-li néjaké slovo zvyraznitje vhodné pouZit tu¢ny fez nebo

jinou barvu. Neni dobré pouZivat kurzivu, protoZe ptisobi neostfe a htif se ¢te. U
barev je tfeba dbat na stfidmost a ¢itelnost. MtiZe se stat, Ze sdl nebude dostatecné
zatemnény a pfi pouziti tltumenych barev bude vase prezentace necitelna. Barvy
musi byt syté. Citelnost napoméaha kontrast: svétlé pozadi — tmavy text nebo
naopak.

. Animace. VyuZiti animaci a pfechodovych efektti je potteba volit s rozvahou. Po-

uziti musi byt vzdy funkéni. Animace a pfechodové efekty nikdy nepouzivame
na okrasu. NepouZivejte ke stejnému ticelu rtizné efekty.

. Obrazky. Vyklad mohou velmi efektivné doplnit grafy, obrazky, schémata a po-

dobé. Grafické objekty obvykle zaberou zna¢nou ¢ast snimku a neni vhodné je
dopliiovat vétsim mnoZstvim textu.

Sablony. Aplikace pro tvorbu prezentaci obsahuji ptedptipravené $ablony. Vy-
berte si takovou, ktera se vizudlné hodi k tomu co chcete prezentovat (je rozdil,
pokud ukazujeme zndmym prezentaci o vasi dovolené nebo obhajujete bakalar-
skou préci) a respektujte jeji strukturu. Kazda sablona mé preddefinované typy
snimku (napfiklad nadpis bez textu, nadpis a text, nadpis + text vlevo + obrazek
vpravo...).
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Toto je pracovni a nedokoncena verze ucebniho textu Pravodce bakalafskou praci.

A Vzor titulnich stran

UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI

PRIRODOVEDECKA FAKULTA
KATEDRA INFORMATIKY

BAKALARSKA PRACE

Jméno PHjment

UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI

PRIRODOVEDECKA FAKULTA
KATEDRA INFORMATIKY

Nazev bakalarské prace

rok Jméno PHijmeni

Prohlasuji, Ze jsem

datum

préci vyp
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Anontace

V. rozsahu jednoho odstavce wvedte popis své bakald¥ské prce, cemu je price vénovdna, co v ni
CtendF nalezne. Anotace by neméla presdhnout 10 Fadkii.

Dékuji ..... (tato &ast je nepovinnd)

Obsah Seznam obrazk1
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Seznam tabulek

ww.inf.upol.cz

Piiloha 1 (pouze pokud mate p¥ilohy)

Zaveér
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Toto je pracovni a nedokoncena verze u€ebniho textu Pravodce bakalafskou praci.

Seznam literatury

[1] Smith, John. User and program. Publisher, City, 1990.

[2] Kové, Jan. Jak programovat. Nakladatelstvi, Mésto, 1990.

Na onitit stranu zadni obilky vlepte CD v papirovém prebalu s textem price ve formdtu PDE,
zdrojovyjmi kédy a samotnou aplikaci véetné instaldtoru, pokud jej obsahuje. Je vhodné pFipojit
soubor readme.txt s popisem obsahu CD
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