KATEDRA INFORMATIKY
PRIRODOVEDECKA FAKULTA
UNIVERZITA PALACKEHO

ZAKLADY TVORBY UZIVATELSKEHO ROZHRANT

MARTIN DOSTAL

* X %
< %
* <

<

*
* 4 K

4

VYVOJ TOHOTO UCEBNIHO TEXTU JE SPOLUFINANCOVAN
EVROPSKYM SOCIALNIM FONDEM A STATNIM ROZPOCTEM CESKE REPUBLIKY

Olomouc 2007



Abstrakt

Uéebni text seznamuje se zaklady tvorby grafickych uZivatelskych rozhrani. Ctena¥ se seznami zejména s

obecnymi principy uzivatelskych rozhrani a s pravidly pro tvoru uzivatelskych rozhrani na platformé sys-
tému Windows Vista.

Cilova skupina

Text je uréen studentlim vSech bakalarskych obort vyu¢ovanych na katedre informatiky Prirodovédecké
fakulty UP Olomouc.
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Poznamka ke stavu textu: (bude ve findlni verzi z textu odstra-
néna)

« z obsahového hlediska je text kompletni (bude ale se pribézné rozsirovat)

< neni jesté gramaticka korektura, bude hotova béhem kvétna

je treba udélat typografické apravy

zdhadné nefunguji hypertextové odkazy, zfejmé problém xelatexu. Budu fesit.



1. Uvod

Tento ucebni text seznamuje se zakladnimi principy tvorby grafickych uzivatelskych
rozhrani (GUI) softwarovych aplikaci. Ctenar se kromé jiného seznami s obecnymi za-
sadami pro navrh uzivatelského rozhrani a principy vizualni orgnaizace dialogt.

Znacna Cast textu je vénovana pravidlim pro tvorbu grafického uzivatelského rozhrani
(tzv. human interface guidelines, HIG) v systému Windows Vista. V tomto textu sice
uvadime jen jejich velmi hruby vytah (cely dokument HIG ma bezmala 800 stran),
presto by tento text mél ¢tenari poskytnout potfebné znalosti pro tvorbu béznych soft-
warovych aplikaci. Z hlediska HIG se zamérujeme se na zejména na problematiku oken,
dialogi a ovladacich prvki. Ctenaf seznami s tim, jak je spravné pouZivat. Pozornost
vénujeme také menu a zakladim chovani a ovladani aplikaci ve Windows Vista. Sna-
Zime se také formulovat pravidla pro tvorbu uzivatelského rozhrani v ¢eském jazyko-
vém prostiedi (Ceské HIG neexistuji). Pti formulaci téchto zasad vychézime z obecnych
principt a ze zvyklosti ¢eské mutace Windows Vista.

V textu se snazime uvadét dostateéné mnozstvi prikladd, je zde vSak jedna zvlastnost;
narozdil od vétSiny jinych ucebnich texti, fada prikladi popisuje Spatné reseni popsa-
ného problému namisto spravného. Sntazime se tak upozornit na nejcastéjsi chyby, se
kterymi se pii tvorbé uzivatelského rozhrani mizeme setkat.

Samotny text je koncipovan pro pouziti jak v tiSténé, tak v elektronické podobé. Pti
¢teni v elektronické podobé je mozné vyuzivat hypertextovych odkazii at uz v ramci
textu, nebo odkazl na internetové zdroje, které poskytnou k danym témattim dalsi in-
formace. Protoze ucebni text v elektronické podobé je snadno upravitelny, autor by rad
pribézné text dopracovaval a dale vylepsoval. Proto doporucujeme laskavému ¢tenari,
aby sledoval vyvoj revizi textu. Zmény v jednotlivych revizich textu budou uvadény v
dodatku A.



2. Uiivatelské rozhrani a dobry navrh

Obecné feceno, uzivatelské rozhrani né€jaké véci (objektu) je soubor postupt jak s
touto véci pracovat. Uzivatelska rozhrani tedy nemaji jenom pocitace, maji jej vlastné
vSechny véci - auta, telefony, pracky, trezory, dvere.....

Pro¢ mé vlastné smysl se uzivatelskym rozhranim zabyvat ? Kazd4 dobra aplikace musi
byt nejen dobfe naprogramovana at uz z hlediska efektivity fungovani, nebo vnitni ar-
chitektury, ale musi byt také dobre pouzitelni. Dobré uzivatelské rozhrani umoznuje
uzivateli pracovat s aplikaci Gcelné a pohodIné. Rozhrani, které navic dodrzuje prrede-
psana pravidla, viz niZe, pomaha uzivateli vytvaret spravné stereotypy prace se systé-
mem. Dobré uzivatelské rozhrani je také prinosem pro autory aplikaci. Dobré reseni
problému (aplikace) byva zaroven jednodussi nez Spatné reSeni. Autori také nemusi
psat tak slozité a rozsahlé manuély k aplikacim, protoZe uzivatelé mohou uplatnit dobré
navyky z ostatnich aplikaci.

Pruvodce studiem

Tvorba software je komplexni problematika. Kvalitni softwarova aplikace musi byt
dobré z celé rady hledisek. Dobra vnitni architektura, stejné jako dobré uzivatelské
rozhrani jsou nutnou, nikoliv v§ak postacujici podminkou pro kvalitni aplikaci.

Ke kazdé solidni platformé grafického uzivatelského rozhrani existuji oficialni pravidla
pro jeho tvorbu, tzv. human interface guidelines [kao7, kao4, kaa, kab]. Tato pravidla
definuji jakym zptisobem se ma rozhrani vytvaret, jak pouzivat jeho moznosti (ovla-
daci prvky, okna ...) a jak pomoci nich spravné utvaret aplikace. Kromé konkrétnich
pravidel pro konkrétni systémy existuji také pravidla obecna, ktera plati naptic¢ vSemi
systémy. V nésledujicim textu se pravé jim budeme struéné vénovat.

Pruvodce studiem

Na prvnim misté se vzdy se rfidime tim, co je dobré pro uzivatele. To, co je to dobré
nebo pohodIné pro programatora uzivatele nezajima a nemél by tim byt omezovan.

2.1. Osm zlatych pravidel pro navrh dobrého viivatelského rozhrani

V této casti uvedeme osm zakladnich a obecnych principi v podobé pravidel, ktera
bychom méli dodrzovat pri tvorbé uzivatelskych rozhrani. Téchto osm pravidel vychézi
z [aCPo4]. Pamatujme vs$ak na to, Ze uvedena zakladni pravidla je nelze brat doslovné a
absolutné. Naopak, je tieba je vést v patrnosti a nakladat s nimi podle konkrétni situace,
kde miize mit smysl je zpTisnit, rozsitit nebo poupravit.

Pruvodce studiem

V uzivatelskych rozhranich mize mit kazdé pravidlo svou vyjimku, pokud jsou k
tomu skutecné dobré a silné dtivody. Vzdy se snazime pravidla dodrzet, pokud vSak
najdeme dostatek silnych divodi proc je porusit, abychom vytvorili lepsi uzivatel-
ské rozhrani, miZeme tak ucinit.

1. Usilujte o konzistenci. Pouzivejte konzistentni terminologii, dodrzujte pravidla
pro tvorbu rozhrani daného prostiredi, smérujte k tvorbé stereotypti - stejné véci
se delaji stejne, podobné véci se délaji podobné.
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2. Respektujte Sirokou skupinu uzivateld. Autor aplikace si musi ujasnit jaké sku-
piny uzivatel mohou jeho aplikaci pouzivat (zac¢atecnici, profesionalni uzivatelé,
déti, zdravotné postizeni ...) a podle toho tvorit rozhrani aplikace. Styly prace s
aplikaci riznych skupin uzivateli se mohou znacné lisit a proto je dilezité, aby
existovaly alternativy v ovladani aplikace.

Priklad 2.1. Uvazme napriklad otevieni souboru. Zac¢ate¢nici mohou preferovat
vyvolani akce z panelu nastrojti, stredné pokrocili uzivatelé z menu a pokrocili
uzivatelé pomoci klavesové zkratky.

3. Poskytujte zpétnou vazbu. UZivatel potiebuje byt primérené informovan o vy-
sledcich prace s aplikaci - zda akce probéhla tspésné ¢i nikoliv a proc¢. Vzdy je
treba vSak vazit formu zpétné vazby tak, aby aplikace uzivatele zbyte¢né neobté-
zovala. RozliSujeme silnou a slabou zpétnou vazbu. Silna zpétna vazba je takova,
kdy uzivatel musi explicitn€ dat najevo, Ze vzal zpravu na védomi nebo na ni musi
primo reagovat nékterou z nabizenych moznosti. Slaba zpétna vazba je takova,
kde uzivatel nemusi potvrzovat, Ze se s informaci seznamil.

Pruvodce studiem

Silna zpétna vazba je vhodna pro informace majici pro uzivatele zasadni vyznam,
zatimco slaba zpétné vazba je vhodné pro informace vedlejsi nebo dopliujici.

4. Navigujte uzivatele. Rada uZivatelskych tloh se sestava ze posloupnosti vice akei.
Rozdélte rozhrani akei na jednoduché, logicky rozélenéné kroky, které respektuji
pracovni postup (workflow).

Priklad 2.2. Predstavme si objednavani zbozi v internetovém obchodé. Pro uzi-

vatele je pohodlnéjsi vyplnovat postupné informace na jednotlivych strankach,
krok po kroku, nez v§echno najednou ve slozitém a neprehledném formulari.

5. Predchazejte chybam. Uzivatelské rozhrani by mélo minimalizovat mozné chyby
uzivatele. V pripadé, Ze k chybé dojde, tieba proto Ze ji neni mozné predejit, je po-
treba uzivatele o chybé informovat. Také je dobré sdélit uzivateli mozné priciny a
mozna feSeni vzniklého stavu. Pamatujte také na to, ze s uzivatelem je teba ko-
munikovat jeho jazykem. Technicistni hlasky, ktery navic ¢asto nepostihuji pod-
statu problému jsou pro uzivatele bezcenné a budou uzivatele rozcilovat.

Priklad 2.3. Typickym ptikladem ptfedchazeni chybam je zakazovani polozek v
menu, které nelze v daném kontextu pouzit namisto vyvolani chybového dialogu
pii pokusu o vyvolani takové akce.

6. Umoznéte uzivateli se vratit a budte tolerantni k jeho chybam. Je vhodné, aby  Psychoanalytik
uzivatel mohl vSude tam, kde je to mozné vratit akci zpét, resp. ji op€tovné pro- Carl Gustav
vést. Pokud vyvolam akci, musim byt schopen se z vratit nebo ji alespon zasta- Jung piipsal v
vit. Poskytujte uzivatelim funkci zpét/znovu (undo/redo). Toto je podstatny roz-  roce 1925 na svilj
dil proti znakove orientovanym rozhranim (naptiklad ptikazové radce), kde neni  portrét toto:
moznost vzit akei zpét a uzivatel si musi dobte rozmyslet ¢eho chce docilit'. »~Nent léku proti
smrti a proti
chybam neni ani
zadnych
pravidel.”

7. Vytvarejte predvidatelné uzivatelské rozhrani. Uzivatel musi byt fidicim prvkem
rozhrani, musi byt inicidtorem, nikoliv tim, kdo plni rozkazy aplikace. Nepredvi-
datelnost chovani aplikace zptisobi to, Ze uzivatel ztrati nadvladu nad aplikaci a
stane se tak jeji obéti.

'Toto vSak neni obecny argument proti znakové orientovanym rozhranim. Tato rozhrani maji pro ur-
¢ity typ uZivatelti a loh své pevné misto.



Pruvodce studiem

Uzivatel ma ovladat pocitaé, nikoliv pocitac uzivatele.

8. Nepretézujte kratkodobou pamét uzivatele, nabizejte pirehlednost. Uzivatel ne-
smi byt nucen si rozhrani pamatovat. Naopak, je potfeba, aby mél prehled o apli-
kaci, bez nutnosti si jednotlivé véci pamatovat, nebo stale dokola znovu a znovu
¢ist. Plati psychologické pravidlo 7 = 2. Je to trochu podobné, jako u fizeni auta.
Ridi¢ potiebuje vidét co se déje pfed nim, vedle néj i za nim. P¥i vhodné nasta-
venych zrcatkach na voze muze mit o celkové situaci piehled diky perifernimu
vidéni - neni nutné aby presné znal obraz jednotlivych zrcatek, sta¢i mu prehle-
dova informace.

Pruvodce studiem

Pravidlo 7+2. ik4, Ze ¢lovék je schopen si v kratkodobé paméti uchovat pét az devét
udaja.

2.2. Graficka viivatelska rozhrani

Grafické uzivatelské rozhrani (GUI) je takové rozhrani, kde jednotlivé casti, fikame
objekty, jsou reprezentovany graficky (i jinak, tfeba textové nebo zvukov€) a uzivatel s
témito objekty miize manipulovat pomoci ukazovaciho zarizeni (mys, tablet, dotykova
obrazovka ...). Cinnostem, které lze s objekty vykonavat ¥ikame akce.

Grafické uzivatelské rozhrani se ovlada pomoci menu, formulaii obsahujicich ovladaci
prvky a pomoci tzv. piimé manipulace. Pfimou manipulaci 1ze charakterizovat ¢tyimi
zakladnimi principy:

systém je vyobrazen jako rozsiieni realného svéta - vizualné a graficky ori-
entované pojeti systému jako metafory realného svéta je pro uzivatele snadno
pochopitelné a usnadnuje orientaci v ném.

trvala viditelnost objekta a akci

okamzita odezva - uzivatel vidi priibéh a dtisledky akei (pohyb kurzoru, zobrazo-
vani oken ...)

vratnost jednotlivych akeci - akce, ktera uzivateli neprinesla o¢ekavany vysledek,
muze byt vracena zpét.

Pruvodce studiem

Z funkcionalistické architektury pochazi pojem form follows function - forma sle-
duje funkci, ktery plati také v uzivatelském rozhrani. To, Ze forma sleduje funkeci vy-
jadtuje, ze formu (vzhled, interakei) véci uréuje jeji funkce. Zjednodusené receno:
co je funkeni je i spravné a hezké. Nase rozhrani musi byt funkéni, neni prostor pro
Jidovou tvotivost". Zadné ,0zdoby" (ornamenty) nemaji v uzivatelském rozhrani
misto.
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Obrazek 1: P¥im4 manipulace

Uvazme priklad na obrazku 2, kde vlevo vidime funkcionalistické kieslo ,Barcelona"
2 a vpravo barokni kreslo®. Oba predméty plni stejnou funkei, barokni kieslo navic
obsahuje mnoho ornamentt - zdobné opérky, ornamentalni polstrovani a podobné.
Kieslo Barcelona je ryze funkéni, bez ornamentu. U uzivatelskych rozhrani usilujeme
praveé o to aby jeho forma striktné sledovala funkei 4.

Obrazek 2: Forma, funkce a ornament

Vice o obecnych principech fungovani uzivatelského rozhrani se 1ze docist naptiklad v
[Rasoo, aCPo4, Mano2, WJY97]

Graficka uzivatelska rozhrani maji za sebou pomérné dlouhou historii, kterou shrnu-
jeme v nasledujici kapitole.

kieslo bylo navrZzeno v roce 1929, autofi: je Ludwig Mies Van den Rohe (autor vily Tugendhat v Brné)
a Lilly Reichova.

SnavrZené v roce 1690 Andreou Brustolonem

4Pro zvidavé ¢tenate se zajmem o estetiku a problematiku ornamentu odkazujeme na legendarni esej
architekta Adolfa Loose nazvanou ,,Ornament a zloéin" [Saro4].
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3. Historie a souiasnost grafickych viivatelskych rozhrani

Pocatky grafickych uzivatelskych rozhrani sahaji do 60-tych let dvacatého stoleti, kdy
na Stanford Research Institute pod vedenim Douga Engelbarta vznikl v rdmci pro-
jektu Augmentation of Human Intellect systém On-Line System (NLS). NLS byl prvni
systém, ktery pouzival metaforu okna jako pracovni plochy uzivatele. Aplikace mohla
pracovat i s vice okny, okna ovSem nemeéla zadny ram a zabirala celou plochu moni-
toru. Systém NLS pouzival pro zobrazovani informaci text a jednoduchou vektorovou
grafiku, presnéji feceno horizontalni, nebo vertikalni ¢ary. Text byl provazan hyper-
textovymi odkazy, které slouzily jako zakladni ovladaci prvek. NLS se ovladal pomoci
klavesnice, mysi (ktera byla dalsim vyznamnym vysledkem tohoto projektu) a kurzoru
stejnym zplisobem jako v soucasnosti. Pro zajimavost zminme, Ze dalsi periferii pro
ovladani byl tzv. chord keyboard, ¢ili miniklavesnice s péti tlacitky, kde akce se vyvo-
lavaly kombinacemi stisku jednotlivych tlaéitek (celkem bylo mozné ovladat 2° = 32
funkei).

™ %umn

i
BATA SPES
)
SRy RECINT surcon

| g, |

e _ >
~a r..- CTRRR inery RrouT
L I

. \"w CANUP  STRED( GEEKRS  CREFLY  SWTRWL
we

’ A
oM. TrrEat

Obrazek 3: Systém NLS (vlevo), pracovni plocha NLS (vpravo)

Dals$im projektem, ktery zdsadné prispél k rozvoji GUI byl projekt Xerox PARC. Tym
projektu definoval tzv. WIMP (Windows, Icons, Menus, Pointing device) paradigma.
Toto paradigma bylo uplatnéno u programového vybaveni pocitace Xerox Alto (1973) a
pozdéjii Xerox Star (1981). Rozhrani pocitace Xerox Alto bylo plné grafické, bitmapoveé
orientované (mélo rozliSeni 606x808 bodt), aplikace mohly vyuzivat vice oken riizné
velikosti a poprvé byly pouzity ikony, které fungovaly jako zastupci na dokumenty a
aplikace. Systém se ovladal pomoci klavesnice a tiitlacitkové mysi.

Koncem 70-tych let se na trhu objevila dalsi firma, ktera vyznamné ovlivnila rozsireni
pocitaci s GUI a podilela (a podili se) na jeho rozvoji - Apple Computer. Spolecné s
n€kolika byvalymi ¢leny tymu Xerox PARC vznikl poéita¢ Apple Lisa. Systém pocitace
Apple Lisa byl viznamneé inspirovan vysledky projektu Xerox PARC, prinesl v§ak navic
radu novych prvki: pracovni plochu s ikonami (Desktop), rozbalovaci menu s moznosti
polozky menu povolovat/zakazovat a drag and drop. Drag and drop byl aplikovan na
dalsi nové vlastnosti: pfimou manipulaci se soubory (narozdil od diivéjsich systémd,
které pracovaly se soubory tak, jak to dodnes ¢ini tzv. commandery) a na novy, dnes
naprosto samoziejmy prvek GUI - kos. Systém se ovladal pomoci klavesnice a zjedno-
dusené, nyni uz jednotlacitkové mysi. U Apple Lisa se také poprvé objevil dvojklik a
prace se schrankou (copy-cut-paste) naptic okny.

Projekt Apple Lisa, stejné jako Xerox Alto a Star a podobné jako fada jinych nova-
torskych projektii skoncil obchodnim netspéchem. Bezpochyby se jednalo o novator-
ska, spickova feseni, zaroven vsak tyto pocitace byly velmi drahé (Lisa 10.000 USD,
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XEROX 8010 Star Information System

Star pravides integrated text and araphics, A variety of type sizes and styles may be used

T O OEHD a

Obrazek 4: GUI Xerox Star
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Obrazek 5: GUI Apple Lisa

Alto 40.000 USD, Star 16.000 USD) a neprodavaly se dostatecné dobte. O tomto faktu
svedci také udalost, kdy jesté v roce 1989 mél Apple na skladé 2700 pocitaci Lisa, které
nechal vyhodit a zasypat do navazky ve staté Utah v USA.

Tuto skutec¢nost si firma Apple po zkuSenosti s projektem Lisa dobie uvédomovala a
v roce 1984 prisla s pocitacem, ktery byl zaloZen na GUI z poéitace Lisa, avsak s jed-
noduchou a levnou konstrukei. Tim poéitacem byl Macintosh , ktery Apple nabizel za
2.495 USD. Macintosh byl prvnim komercné tispéSnym pocitacem s GUIL Tento aspéch
odstartoval mohutnou vlnu rozvoje grafickych prostredi, naptiklad VisiOn, systém vy-
vinuty IBM, Microsoft Windows 1.0 (1985), GEM, Amiga Workbench a GeOS, vsechny
inspirované Macintoshem a dale také Acorn, ktery zavedl tzv. Dock, nebo NextStep a
0OS2.

Od druhé poloviny 80-tych let a zejména v letech 9o-tych az do soucasnosti probiha
rozvoj uspésnych a Siroce pouzivanych grafickych systémi. Charakteristické je, Ze no-
vych a zasadnich principti mnoho neptibyva, vyvoj jde spisSe smérem prizplisobeni se
novym technologiim a rozsiiujicimu se aplikacnimu potencialu pocitaca.

Dnes nejrozsirenéjsi graficky systém Microsoft Windows se vyraznéji rozsiril az v prvni
poloviné 9o-tych let verzi 3.1. Pozdéjsi verze, Windows 95, nabidla vyrazné prepraco-
vané GUI, které bylo modernizovano v aktualni verzi Windows - Windows Vista.
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Obrazek 6: GUI Mircosoft Windows 1.01

Zatim posledni vyraznéjsi udalosti v oblasti GUI bylo uvedeni nové verze opera¢niho
systému pro pocitace firmy Apple: Mac OS X s grafickym uZivatelskym rozhranim Aqua
vroce 2001. Tento, zcela novy systém postaveny na troskach NextStepu, prinesl mimo-
rfadné moderni, efektni a rychlé, presto relativné pirehledné a snadno ovladatelné uzi-
vatelské rozhrani. Zavedl vyuzivani animaci pro zlepsSeni zpétné vazby pri ovladani u
oken. Okno, které se minimalizuje se viditelné sroluje do Docku (na obrazku 7), kde je
poté zobrazena jeho minimalizovana podoba. Dalsi vyznamnéjsi inovaci, ktera acelné
vyuziva animace, je technologie Exposé (viz obrazek 8), ktera umoznuje prepinani mezi
okny pomoci animovaného zobrazeni zmensenych nahledt oken.

Moderni graficka rozhrani stale vychazeji z ptivodnich principti objevenych pied vice
nez tticeti lety. Za tu dobu se vsak slozitost a rozsahlost jak operaénich systémi s GUI
tak aplikaci zasadné zvysila. Napriklad aplikace Word 2003 ma v menu témér 270 po-
lozek, zatimco Word 95 jich mél cca 100 !

IV N2

Vyzkum v oblasti uzivatelského rozhrani sméruje k inteligentnim (téz rikdme adap-
tivnim) uzivatelskym rozhranim, které se budou pfi praci automaticky prizptisobovat
potfebam a navykiim uZivatele.

Mnoho dalsich podrobnosti o vyvoji GUI lze nalézt také na encyklopedii Wikipedia a
na strankach Arstechnica.
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Obrazek 7: Mac OS X 10.5 - Leopard
4. Vizudlni uspofaddani prvko

V této kapitole uvedeme souhrn zakladnich a obecnych zasad, jak organizovat ovladaci
prvky v dialozich (oknech) tak, abychom vytvareli prehledné, srozumitelné, produk-
tivni a pro uzivatele ptijemné uzivatelské rozhrani. NizZe uvedena pravidla jsou obecna
a je potfebné je vzdy doplnit o dalsi, konkrétni, pozadavky podle HIG pouZitého sys-
tému, jako jsou napriklad konkrétni rozmeéry, vzdalenosti, barevna paleta a podobné.

Pfi rozmistovani ovladacich prvki musime brat v tvahu dvé zakladni fakta:

» uzivatel prohlizi obsah obrazovky od levého horniho rohu a dale po sméru hodi-
novych rucicek

e v euroamerickém prostredi se ¢te zleva-doprava a shora-doli. To znamena, ze
ukolem je také rozmistit ovladaci prvky tak, abychom minimalizovali drahu o¢i,
resp. kurzoru nutnou pro zpracovani obsahu okna. Dobré orientaci v okné napo-
maha také prirozené (,,logické") usporadani prvki, seskupovani a prvk.

e Rozmisténi a posloupnost ovladacich prvki musi respektovat tok informaci
(workflow).

S ohledem na vyse uvedené, budeme nejdiilezit€jsi ovladaci prvky umistovat od levého
horniho rohu. Pti rozmistovani dalsich ovladacich prvki je otazkou, zda upiednost-
nit smeér zleva-doprava pred smérem shora-dolti. Mohlo by se zdat, ze s ohledem na
to, jakym smérem se ¢te, bude obecné uprednostiiovano usporadéni zleva-doprava a
pak shora-doli. Vyzkumy vSak ukazuji, Ze vhodnéjsi je upiednostnit smér shora-doli
pred smérem zleva-doprava, jelikoz vétsina dialogii je takové povahy, Ze zobrazuje vétsi
mnozstvi dil¢ich, ,kratkych" informaci, které je efektivnéjsi usporadat smérem shora-
doli a pak zleva-doprava. Draha oc¢i potfebna pro zpracovani takového okna je pfti
tomto uspotradani kratsi a tim efektivnéjsi. Vyjimku, kdy upfednostnime smér zleva-
doprava pired smérem shora-doli jsou takova okna v nichz prevazuje informace zobra-
zen jako souvisly text.
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Obrazek 8: Mac OS X - zobrazeni nahled oken pomoci funkce Exposé

Pruvodce studiem

Pri usporadavani prvki bereme v tvahu jejich diilezitost a usporadame je nejprve
smérem shora-doli a pak zleva-doprava.

Nyni uvedeme nékolik zasad pro vizualni organizaci ovladacich prvkia. Vnimani clovéka
uprednostiiuje usporadanost, systém a jednoduchost.

Zasada vyvazenosti. Okno mé byt rovnomérné zaplnéno ovladacimi prvky jak ho-
rizontalné, tak vertikalné.

——

Obrazek 9: Vyvazenost (vlevo), Nevyvazenost (vpravo)

Zasada soumeérnosti. Clenéni skupin ovladacich prvkti ma byt stejné, nebo po-
dobné na levé i pravé strané okna. Nesoumérné (asymetrické) uspotradani ptisobi
rozmérnéjsim dojmem, nez soumeérné usporadani.

Zasada pravidelnosti. Rozméry stejnych ovladacich prvki, jejich tvar, barva vzda-
lenosti mezi nimi by mély byt v§ude tam, kde je to vhodné, jednotné. Konkrétni
parametry pro tuto zasadu by mély definovat HIG.

Zasada predvidatelnosti. Stylalogika usporadani prvkt v oknech ajejich ovladani
ma byt totozny napii¢ vSemi okny a v souladu s HIG.
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Obrazek 10: Soumérnost (vlevo), Nesoumérnost (vpravo)

D

L Ju Ju Jue J

Obrazek 11: Pravidelnost (vlevo), Nepravidelnost (vpravo)

J
—
—

Obrazek 12: Pfedvidatelnost (vlevo), Atypi¢nost (vpravo)

Zasada naslednosti. Ovladaci prvky maji rozmistény podle logiky problému, di-
lezité ovladaci prvky podle zasad pro tok ovladacich prvki (shora-dold, zleva-
doprava). Néslednost miize byt také podpofena barvami (oko preferuje svétlejsi
objekty pred tmavsimi, barevné pred cernobilymi, syté barvy pred jemnymi), se-
skupenim (oko preferuje oddélené ovladaci prvky pred seskupenymi prvky), pre-
zentaci (oko preferuje symbol pred textem), rozméry (oko preferuje velké objekty
pired malymi) nebo tvarem (oko preferuje jednoduché a obvyklé tvary).

Zasada ucelnosti. Vzdy se ridime pravidlem forma sleduje funkci, viz podkapitola
2.2. Pouzivejte jednotny a jednoduchy styl, stiidmeé nakladejte s barvami, tvary a
podobné. Uzivatelské rozhrani musi byt vzdy funkéni a jediné tehdy miize byt i
pekné.

Zasada jednotnosti. Ovladaci prvky v dialogy by mély tvorit jeden vizuélni celek.
Pro ovladaci prvky stejného vyznamu pouzivame tytéz rozméry, tvary, barvy a
podobneé.

Zasada proporce. Pii rozmistovani ovladacich prvka klademe diraz na celek, na
soulad jednotlivych ¢asti, rozmeéry a jejich vzajemné poméry. Existuje nékolik po-
méri stran, které jsou obecné povazovany za estetické:
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Zpatky
Okno | primarni E Okno | primarni E
Typ modalni E Typ modalni E
Barva implicitni E implicitni E Barva

Titulek | Zasady tvorby GUI Titulek | Zasady tvorby GUI |

Zrusit

Zdsady tvorby GU1

Obrazek 13: Néaslednost (vlevo), Ndhodnost (vpravo)

—— - ————— -

Obrazek 15: Jednotnost (vlevo), Fragmentace (vpravo)

Ctverec (1 : 1) Tento zakladni pomér ma tendenci piitahovat pozornost uziva-

tele.
_\/

Zlaty ¥ez (1 : 1*,°) je pomér, ktery mé hlubokou tradici ve vytvarném uméni a
architekture. Je pokladan za idealni proporci mezi délkami stran. Pro dalsi
informace a predevsim ptiklady at uz z uméni nebo zivé prirody odkazujeme
na [Livo4] nebo pf‘is\l}lénou kapitolu v encyklopedii Wikipedia.

Odmocnina ze t¥i (1: 3)

Je mozné pouzit také dalsi poméry jako naptiklad 1 : 2 a1 : 3. Ty jsou vSak v
zapadnim kulturnim prostredi povazovany za prili§ umélé a technické.

Zasada jednoduchosti. Okno by mélo obsahovat priméreny pocet (doporucuje
HIG) ovladacich prvki pro zachovani jednoduchosti a prehlednosti. Je uspora-
davat ovladaci prvky s ohledem na logiku problému.
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Obrazek 16: Pomér:a)1:1,b)1: 2,c¢)zlatyfez,d)1: 3

Zasada seskupovani. Pro zachovani prehlednosti je vhodné prvky logicky seskupo-
vat podle vyznamu a tucelu.

Problematiku rozmistovani ovladacich prvkid hloubéji rozpracovava naptiklad
[Galg7].

4.1. Specifikace rozmérv a vzdalenosti ovladacich prvko

Prinavrhu uzivatelského rozhrani hraji roli také rozmeéry a vzdalenosti mezi ovladacimi
prvky. Spravné rozméry a vzdalenosti definuji human interface guidelines.

Protoze systém miize byt provozovan na riznych zarizenich s riznymi parametry, nebo
nastavenimi, je specifikace rozméri a vzdalenosti pomoci fyzickych pixel neprakticka.
Typickymi parametry které se mohou meénit, jsou napriklad rozlisSeni (DPI), nebo tvar
a rozmery systémového fontu. Pii specifikaci pomoci fyzickych pixeld by dochazelo k
tomu, Ze by rozméry dialogti zavisely na vnitfnim rozliseni zatizeni. Soucasné grafické
systémy pouzivaji tzv. relativni pixely, ktery zajiStuji nezavislost na DPI daného zaii-
zeni.

Jinym problémem je moznost pouzivani riiznych systémovych fonti, které mohou mit
také rtizné proporce. V takové pripadé by nebyly zachovany pomeéry velikosti ovlada-
cich prvki odpovidajicim zptisobem.

Obrazek 17: Rastr a pismo

Namisto fyzickych pixeld se pro acely specifikace rozmeért a vzdalenosti mezi ovlada-
cimi prvky ve Windows pouziva jednotka DLU (Dialog Unit). Tato jednotka je nezavisla
na zafizeni a jeji definice je nasledujici:

v horizontalnim sméru jako %1 primeérné sirky systémového fontu

ve vertikalnim sméru jako % priamérné vysky systémového fontu
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Vysledné hodnoty se zaokrouhluji na celé ¢isla. Pro tplnost uvedme, ze nékteré ovla-
daci prvky maji neviditelny okraj o velikosti jednoho relativniho pixelu. Dalsi podrob-
nosti k programovani prepoctti z DLU na pixely 1ze nalézt na webové strance Microsoft
Support.

Pfi urcovani vztahu mezi DLU a pixely zalezi tedy na rozmeérech systémového fontu.
Systém Windows Vista pouziva jako systémovy font fez Segoe Ul o velikosti 9 bodt a
plati: 1 horizontalni DLU = 1.5 relativnich pixeld, 1 vertikalni DLU = 1.875 relativnich
pixelt. V nésledujici kapitole uvadime doporucené rozméry a vzdalenosti pro nékteré
ovladaci prvky. Hodnoty uvadime v DLU a v pixelech pro pravé zminény font Segoe UI.
Ve Windows XP se pouziva font Tahoma o velikosti 8.25 bodt a plati: 1 horizontalni
DLU = 1.250 relativnich pixeli a 1 vertikalni DLU = 1.625 relativnich pixeld.
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5. Zaklady tvorby viivatelského rozhrani v Microsoft Windows
Vista

V této kapitole uvadime stru¢ny vytah HIG pro Windows Vista. Pro kompletni znéni
odkazujeme na Windows Vista User Experience Guide [kao7]. Nejprve se budeme za-
byvat problematikou oken, poté se seznamime s jednotlivymi ovladacimi prvky a jejich
pouzitim. Déle se budeme vénovat nabidce (menu) aplikaci, zdkladnimi pravidly pro
textovou komunikaci aplikaci s uzivatelem v ¢eském prostiedi a stru¢né se zminime o
préaci s klavesnici a mysi.

5.1. Okna

Okna jsou zakladnim komunikaénim prostredkem GUI a ani ve Windows Vista tomu
neni jinak. Okna ve Windows obsahuji (kromé jiného) ovladaci prvky a menu. V nasle-
dujici ¢asti popiseme zakladni strukturu okna, probereme typy oken z hlediska pouziti
a interakce. Uvedeme zasady jejich pouzivani. Zacnéme tedy strukturou okna.

5.1.1. Komponenty okna

Okno se sestava z nasledujicich casti:

Ram (Frame) okna.Pokud mé okno ménitelnou velikost, slouZi k nastaveni velikosti
okna pomoci tazeni nékteré ze stran ramu okna.

Titulkovy pruh (Title Bar) slouzi k identifikaci okna a k zadkladnim operacim s
nim. TazZenim titulkového pruhu mtizeme okno presouvat. Je zakazano na titul-
kovy pruh ptidavat jakékoliv dalsi ovladaci prvky.

Priklad 5.1. Obrazek 18 ukazuje dva pripady titulkového pruhu. V horni éasti
obrazku je v titulkovém pruhu pridano tlacitko provadéjici operaci, kterou uziva-
tel zjisti jediné tak, Ze prvek vyzkousi nebo si pfec¢te manudl. Také se bude oprav-
néneé ptat, proc se tlacitko neobjevuje v ostatnich aplikacich. Tento postup tedy
narusSuje standard a je $patny. Jak je vidét v dolni ¢4sti obrazku, tlaéitka je mozné
pridavat do vnitfnich oken. I tento postup je vSak tieba volit s dostate¢nym odi-

vodnénim, dalsi podrobnosti viz Windows Vista User Experience Guide.

=i

==

Obrazek 18: Ovladaci prvek v titulkovém pruhu - nahote $patné, dole spravné
Ikona (Title Bar Icon) okna je umisténa v levém hornim rohu primarniho okna.
Ikona ma vyjadrovat objekt se kterym se v okné pracuje. Dtlezité je, aby ikony

byly na prvni pohled srozumitelné.
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V pripadé, Ze se nejedna o tzv. dokumentovou aplikaci, pak ikona mé vyjadtrovat
hlavni ¢innost okna, resp. aplikace. Pokud aplikace pracuje s uzivatelskymi sou-
bory (dokumenty), pak ta okna, ktera slouZi k praci s nimi maji obsahovat ikonu,
ktera vyjadiuje dokument, nebo datovy soubor. Naptiklad aplikace Kalkulacka
ma ikonu vyjadiujici kalkulator nebo Malovdni ma ikonu vyjadtujici kelimek se
Stétci, viz obrazek 19.

& Emil Filla - Malovani Kalkuladks

Obrazek 19: Titulkové pruhy aplikaci Malovani a Kalkulacka

Titulek (Title Text) by mél vyjadrovat objekt, ktery je v okné zpracovavan. Ikona v
titulkovém pruhu okna by méla s titulkem korespondovat. Soucasti titulku mtize
byt (a zpravidla byva) téZ nazev aplikace. Pokud aplikace pracuje s dokumenty,
pak nazvu aplikace predchéizi nazev dokumentu odd€leny od nazvu aplikace po-
mlckou, naptiklad Emil Filla - Malovani, viz obrazek 19, vlevo.

Tlacitka pro zménu velikosti okna (Window Sizing Buttons) jsou tlacitka
urcend pro minimalizovani a maximalizovani/obnoveni velikosti okna. Umistuji
se do primarnich oken a sekundarnich nemodalnich oken (nemodalni okna viz
5.1.3). Plati pro né nasledujici pravidla:

e primarni okno nemusi vSechna zminéna tlacéitka obsahovat
« tlacitka, ktera jsou umisténa, musi byt také funkcni

e tlac¢itko pro minimalizovani okna je vlevo od tlacitka pro maximalizovani
okna

« tlacitka pro zménu velikosti okna jsou vlevo od tlacitka pro zavieni okna
e pokud je implementovano tlacitko pro obnovu velikosti okna, pak nahrazuje
tlac¢itko pro minimalizaci nebo maximalizaci okna

Tlacitko pro zavireni okna miize byt umisténo i v sekundarnich oknech a umistuje
se vpravo od tlac¢itek pro zménu velikosti okna.

Nabidkovy pruh (Menu Bar) se umistuje vyhradné pod titulkovym pruhem okna,
podrobnosti pro nabidkovy pruh jsou uvedeny v kapitole 5.3.1.

Stavovy pruh (Status Bar) se umistuje v dolni ¢asti okna a slouzi k zobrazovani
stavovych informaci a také k zajisténi slabé zpé€tné vazby viici uzivateli.

Priklad 5.2. Aplikace Internet Explorer vyuziva stavovy pruh okna (obrazek 20)
k zobrazeni (kromé jiného) informace o priibéhu nacitani stranky

|(Zb)'Na' 38 polozek) Stahovani obrazku http://www.punkwa.com/art/artist-linhart/p gg ¥

Obrazek 20: Vytez stavového pruhu aplikace Internet Explorer 7

Piiklad 5.3. Aplikace Word 2007 pouziva stavovy pruh (obrazek 21) k zobrazeni
informaci o aktualni strance, poctu slov, jazyku a zobrazeni.

Stranka:1z1 @ Slova:383 &  Ceitina (Ceska republika) ‘|E] EJR = E\ 100 % \i} [ \i} _:E‘

Obrazek 21: Stavovy pruh aplikace Word
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Posuvniky (Scroll Bars) jsou urceny k pohybu po pracovni plose okna, pokud je
tato plocha vétsi nez velikost okna. Posuvniky by se mély chovat relativné vzhle-
dem k velikosti plochy, aby uzivatel podle polohy posuvnikti mél prehled o aktu-
alni pozici v pracovni plose okna. Neni vhodné vytvaret dojem ,,nekone¢né" pra-
covni plochy, protoZe to uzivateli sté€Zuje orientaci v ni. Je-li to mozné, snazime se
posuvnikiim vyhnout nastavenim rozumnych rozmeért okna, protoze posuvniky
(zejména horizontalni) komplikuji prehled o obsahu okna a nuti uzivatele s nim
manipulovat.

Panel nastroju (Toolbar) slouzi ke zpristupnéni ¢asto pouzivanych funkei. Panel
nastroji se pouziva u primarnich oken v situaci, kdy dialog poskytuje velké mnoz-
stvi funkci. Nesmi obsahovat funkce, které nejsou dostupné jinym zptisobem.
Problematika pouziti panelt nastroji je rozsahlejsi a pro podrobné pravidla od-
kazujeme na kapitolu Toolbars Windows Vista User Experience Guide.

Pruvodce studiem

Panel nastrojii predstavuje alternativu k vybéru nejvice pouzivanych polozek z
menu.

Tahlo (Size Grip) Drivéjsi verze Windows pouzivaly tahla ke zméné rozmérta okna
tazenim mysi. Tento prvek se ve Windows Vista nepouziva (resp. starsi aplikace
jej stale maji a je funkéni) a byl nahrazen moznosti ménit velikost okna tahnutim
nékterého z rohii okna.

Pracovni plocha okna (Work Area) je hlavni c¢asti okna, do které umistujeme
ovladaci prvky. V této oblasti probiha prevazna ¢ast interakce s uzivatelem.

5.1.2. Primarni okno

Primarni okno reprezentuje, kromeé jiného, hlavni okno aplikace. Pouzivame jej také v
situacich, kdy implementujeme uzivatelské rozhrani pro skupinu funkei, které 1ze po-
vazovat za nezavislé na ostatnich funkcich. Prikladem jsou aplikace, které jsou slozeny
z na sobé€ navzijem nezavislych moduli. Struktura primarniho okna je zachycena na
obrazku 22.

Pokud uzivatelské rozhrani aplikace predpoklada vyuziti menu, pak by jeji rozhrani
mélo byt realizovano primarnim oknem. Zaroven je tfeba dbat, aby na sobé nezéavislé
akce aplikace nebyly déleny do vice primarnich oken, nebo naopak vice nezavislych
akei nebylo realizovano jednim primarnim oknem.

5.1.3. Sekundarni okno

Sekundarni okno je zvlastnim typem okna, ktery slouzi k zpracovani uloh, které lze
povazovat za vedlejsi, rozsitujici, nebo dopliikové. Sekundarni okno obsahuje ram, ti-
tulkovy pruh a tlaéitko pro zavreni okna. Zaroven vSak sekundarni okno nema, s vy-
jimkou nemodalnich oken, obsahovat tlac¢itko pro minimalizovani a maximalizovani
okna. Sekundarni okno by mélo mit pevny rozmér. Sekundarni okna se nesmi objevo-
vat na pruhu uloh (Taskbar), ktery je urcen vyhradné pro primarni okna. Pro velikost
sekundarniho okna plati, Ze by kazdé sekundarni okno mélo mit mensi rozméry nez
pridruzené primarni okno a mensi, nez je minimalni rozliSeni displeje pri kterém lze
aplikaci s takovym oknem provozovat.

Sekundarni okna rozliSujeme podle kontextu okna na okna zavisla na nezavisla:
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http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa511500.aspx

zavislé sekundarni okno je nejcastéjsim pripadem. Toto okno mize byt zobrazeno
pouze na zakladé prikazu rodi¢ovského primarniho okna, naptiklad po kliknuti
na tlaé¢itko v primarnim okné. Zavislé sekundarni okno je mozné presouvat. Po-
kud je to vhodné, miize okno prevzit menu z rodicovského primarniho okna. V
piipadé zavieni rodicovského primarniho okna se musi automaticky zavtit i za-
visla sekundarni okna. V pripadé minimalizace rodicovského primarniho okna se
musi skryt i zavisla sekundarni okna.

nezavislé sekundarni okno miize byt otevieno, nebo zavireno nezavisle na primarnim
okné. Typickym prikladem zavislého sekundarniho okna jsou okna pro editaci

vlastnosti.

Okno miiZzeme z hlediska interakce realizovat jako modalni nebo nemodalni:

modalni sekundarni okno je nejpouzivanéj$im typem. Okno neumozinuje interakci
s ostatnimi okny dokud neni aktualni (modalni) okno uzivatelem zpracovano.
Pokud je zpracovani ulohy v okné reprezentovano posloupnosti kroki, nebo se
jedna o dilezitou tlohu, pfi které neni vhodné, aby uzivatel mohl prejit k jiné
tloze v jiném okné, pak bychom méli pouzit pravé modalni sekundarni okno.

Pruvodce studiem

Modalni okna se pouzivaji pro zajisténi silné zpétné vazby. Uzivatel musi nejprve
modalni okno obslouzit, pak teprve mtize pokracovat v dalsi praci.

Piiklad 5.4. Silna zpétna vazba je potfebna naptriklad pti odebirani prenosného
USB disku z pocitace. Uzivatel by mél védét, zda se odebrani zdarilo, ¢i nikoliv,
protoze fyzické odebrani disku z pocitace bez korektniho odpojeni mtize zpiisobit
ztratu nebo poskozeni dat na disku. Dialog viz obrazek 23.

nemodalni sekundéarni okno umoziuje prepinat mezi okny béhem zpracovani alohy,
atuzto jsou okna sekundarni, nebo primarni. Tento typ okna je vhodny pro tlohy,
které se zpracovavaji z hlediska uZzivatele paralelné (okna mezi sebou interaguji),

Titulkovy pruh
Nabidkovy pruh
|2/ Dopis - WordPad o | B S|
Soubor Uprgvy Zobrazit VloZit Format MNapovéda
. - el Sk A Bo B
Panel nastroju
Arial v 10 ~ Stfedoevropsky -~ BZ7 U@I[E|E £ =
g-\‘1‘1-2-‘-3-1‘4-\-5‘1‘5-‘-7‘\‘8-I-S‘l-1D-\‘11‘1-12-\-13-1‘T4-515-l-18-I-1T-\-
Dobry den,
|
Pracovni plocha
Napovédu zobrazite stisknutim klavesy F1. 123 H—Tahlo

Stavovy pruh

Obrazek 22: Priméarni okno aplikace WordPad

23



nebo pro ulohy které se ¢asto opakuji. Prikladem takového okna je dialog pro vy-
hledavani v textu, nebo v tabulce, kdy je vhodné, aby se uzivatel mohl prepnout
do textu (tabulky) i kdyZ je zaroven zobrazeno také vyhledavaci okno. Jinym pti-
kladem nemodalniho okna je okno s napovédou, protoze pti prohlizeni napovédy
je vhodné, aby uzivatel mohl pracovat i s objektem, napiiklad dialogem, ktery je
predmétem napovédy.

Pruvodce studiem

Pti rozhodovéani, zda pouzit modalni nebo nemodéalni okno je nutné vzit v avahu
vlastnosti daného typu okna. Nemodalni okno je flexibiln€jsi, ale zaroven naroc-
néjsi pro uzivatele na zvladnuti, protoze umoziuje praci na vice alohach soucasné.
Uzivatel musi mit princip nemodality okna zvladnuty, aby rozumél chovani apli-
kace. Programator nemodalni aplikace také musi klast zvySeny dliraz na testovani
aplikace, protoZe nemodalni okna nesou riziko vzniku nekonzistentnich stavii pro-
gramu.

5.1.4. Dialogy

Dialogy jsou sekundarni okna urcena ke zpracovani alohy, prezentaci informace uzi-
vateli nebo k ziskani informaci od uzivatele.

Pro dialogy plati nasledujici zakladni zasady:

» dialogové boxy nemaji v titulkovém pruhu ikonu

» dialog musi obsahovat tla¢itko pro zavireni okna, navic-je li dialog nemodalni,
muze obsahovat tladitko pro minimalizaci okna. Pokud lze u dialogu ménit ve-
likost okna, pak miZe titulkovy pruh obsahovat také tlac¢itko pro maximalizaci
okna.

e tlacitko pro zavieni okna musi mit stejny efekt jako tlacitko pro zruseni akce (na-
priklad ,Storno"). Zavieni lze provést také stiskem klavesy ESC.

« nemély by pouzivat posuvniky
» nemély by obsahovat menu ani stavovy pruh

e u modéalniho dialogu se zmény, které muze dialog zptisobit, mohou projevit az
po odsouhlaseni uzivatelem. U nemodalniho dialogu se zmény mohou projevit
ihned.

Z hlediska interakce lze dialogy rozclenit do tii skupin.

povinna odezva - uzivatel musi vlozit informace pro provedeni akce. Napiiklad v
dialogu pro vyhledani textu musi zadat co se ma hledat.

<% Nyni |lze hardware bezpecné odebrat. &J

Zarizeni |ze nyni bezpecné odebrat z pocitace.

oK

Obrazek 23: Dialog pro silnou zpétnou vazbu
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volitelna odezva - uZivatel miize nastavit informace, ale také miize akceptovat vy-
chozi nastaveni. Pfikladem je dialog pro tisk.

potvrzeni - uzivatel nema moznost zadné volby, musi informaci potvrdit naptiklad
kliknutim na tlaé¢itko ,Storno" nebo ,,OK".

V systému Windows je definovano nékolik typt standardnich dialogii podle ucelu po-
uziti. Jejich smyslem je standardni zpracovani tloh, nebo situaci, které se napric apli-
kacemi opakuji, coZz napomahé uzivatelim vytvaret uZite¢né stereotypy prace s aplika-
cemi. Pro tyto specialni typy oken jsou také definovany zakladni zasady, které je velmi
zadouci dodrzovat. Zakladni typy dialogii jsou standardni dialogy, okna pro editaci
vlastnosti a dialogy pro zpravy. Tyto dialogy stru¢né popiSeme v nasledujicim textu.

5.1.5. Standardni dialogova okna

Standardni dialogova okna (Common Dialogs) jsou v systému Windows, podobné jako
v jinych okennich systémech, ur¢ena pro zpracovani standardnich, casto se opakuji-
cich dloh. Tyto dialogy pouzivime napti¢ aplikacemi, coz vede k vytvareni pozitivniho
stereotypu - a to, Ze stejné tilohy se v riizniych aplikacich resi stejné. UZzivatel stan-
dardni dialogy zn4 a pracuje s nimi rutinnim zptisobem, takze pti téchto akcich Setfi
cas a neplytva pozornosti.

Windows Vista obsahuji standardni dialogy pro otevfeni souboru, uloZeni souboru,
otevreni slozky, vyhledavani a nahrazovani textu, tisk, nastaveni stranky, nastaveni
pisma a nastaveni barvy. Nékteré z nich uvadime na obrazku 24.

Nahrazeni standardnich dialogt vlastnimi dialogy je akceptovatelné pouze v piipadé,
ze standardni dialogy z hlediska nabizené funkénosti nejsou dobie pouzitelné. Nahrady
standardnich dialogii je vhodné navrhovat tak, aby byly v co nejvétsi mife vizualné i
funkéné kompatibilni s odpovidajicim standardnim dialogem.

{{ Ulozit jako &) [ otevir ]
@Uv\ <« Vefejné obrazky » Ukazky obrazki ~ [ 43 ][ Htedat » @ <[ | « Veiejné obrazky » Ukazky obrazki [ 4 ][ Hiedat o
dat v B8 Zobrazeni v [ Nova slozka
T Nazev Datum pofizeni  Znacky Velikost » o TR Nazev Datum pofizeni  Znacky Velikost » o
Dokumenty Dokumenty
'1- Y x| ‘ - 'aw “T o x| ' - ‘*ﬁ
Dakii » ~ o %] Posledni mista S~ e
Slodky v | Antilopa les  Lesnikvétingy  Molo Plumérie = M Plocha Antilopa les  Lesnikvétiy  Molo Plumérie
b Oryx = Oryx
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| Vefejna hudba B Obriky =
i) Veiejné dokument - o % Nedévno zménéné | I L
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= —— krajina obrovsky B Hiedani krajina obrovsky
Ukszky obrazkd
. vt i Dalsi »
2 ¢ Les - [ s
Nazev souboru:  Lesy| Slozky -~ ! g ﬁ 2 == <
Ulozit jako typ: [JPEG (*Jpg;"jpeg;* jpe;" ifif) ']
Nazev souboru:  Podzimni listi ~  |VSechny soubory obrézks v
eh Tisk =
Obecné | Moz = =X
ecné | Moznosti Najit
Vybréni tiskamy -
% Piidat tiskarnu et it dal
Canon Bubble-Jet BJC-2100 Smér vyhledavani
Stomo
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[7] Roziovat malé a veka pismena
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KomentF Vyhledat tiskému... |
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Rozsah strének Nahradit =)
@ Ve Poéet kopii: 1 - o T ajit dal
Vibér Aitus Najit | aiit dals
© Srénky: 1 Kompletova Nahradt:
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Obrazek 24: Standardni dialogy
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5.1.6. Dialogy pro prohlizeni a editaci vlastnosti

Okna pro prohliZeni a editaci vlastnosti (Property Sheet, Property Inspector) se pouZi-
vaji pro editaci vlastnosti objektti, jako je naptiklad pismo, barvy a podobné.

5.1.7. Obecné dialogy

Okno pro zpravy (Message Box, Task Dialog) slouzi k zobrazovani podstatnych, stru¢né
a konkrétné formulovanych zprav o stavu aplikace. Tento typ dialogu je velmi diilezi-
tym nastrojem pro zajisténi adekvatni zpé€tné vazby aplikace smérem k uzivateli. Na-
vrhu oken pro zpravy je tfeba vénovat patficnou pozornost.

Pruvodce studiem

Windows Vista obsahuji novy ovladaci prvek nazyvany Task Dialog, ktery v pod-
staté nahrazuje dosud pouZivany MessageBox. Task Dialogy maji $irsi moznosti
formatovani a interakce nez Message Box a je doporuceno je pouzivat namisto pi-
vodniho Message Boxu. Task Dialogy se vytvareji se pomoci komponenty TDPad.
Task Dialog muZe obsahovat také tzv. odkazova tlacitka (Command Link). P¥iklad
obou ovladacich prvki je uveden na obrazku 25.

Task Dialog se sklada z nasledujicich ¢asti (obrazek 26):

titulek dialogu oznacuje akci nebo aplikaci ktera dialog vyvolala

hlavni zprava (Main Instruction) predstavuje hlavni text dialogu. Text musi byt
struény a vystizny a miize byt doprovazen ikonou. Délka by neméla presahnout
jednu vétu.

obsah dialogu miiZe zobrazovat doplnujici popis k dialogu a také dalsi ovladaci prvky
oblast tlac¢itek (Command Area) obsahuje tlacitka pro potvrzeni nebo zruseni akce

poznamka miize obsahovat dopliujici informace, jako je naptiklad jednoduchéa na-
povéda

Je treba pamatovat na to, Ze modalni dialogy vyzaduji reakci uzivatele (napiiklad pies
kliknuti na tla¢itko ,,OK") a proto neni vhodné je pouzivat k zobrazovani informaci,

=5

(=  Pridat tiskdrnu

N

Zvolit mistni nebo sitovou tiskarnu

< Pridat mistni tiskarnu
Tuto moznost pouiijte, pouze pokud nemate tiskarnu USB. (Systém Windows
automaticky nainstaluje tiskarny USB po jejich pfipojeni.)

¥ Pridat sitovou tiskarnu, bezdratovou tiskarnu nebo tiskarnu

s technologii Bluetooth
Piesvédite se, zda je poditat piipojen k siti nebo zda je zapnuta tiskéma Bluetooth
nebo bezdritovi tiskarna.

Storno

Obrazek 25: Task Dialog s odkazovymi tlacitky
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které jsou dopliikové, nebo nepodstatné. Takova dialogova okna uzivatele obtézuji, na-
priklad kdyz po kazdém uloZeni se zobrazi dialog ,,Soubor byl v poradku ulozen.". V
takové situaci je vhodné vyuzit stavovy pruh okna. Dialogova okna by méla obsahovat
vychozi akci (téz implicitni, nebo default action) a touto akci by méla byt predpokla-
dana nejcastéjsi akce z moznych akei. Pti volbé vychozi akce v situaci, kdy nékteré akce
mohou mit destruktivni, tedy z pohledu uzivatele nebezpecny charakter, volime jako
vychozi tu akei, ktera je nejméné nebezpeéna.

Jak jsme uvedli vySe, dialogy mohou obsahovat také ikony. Nyni si popiSeme jak je
pouzivat:

1. Ikony charakterizuji typ zpravy a napomahaji uzivateli pti reakci na dialog. Za-
sadné respektujeme systémem definované typy zprav a nedefinujeme dalsi typy.
Ikony jsou na obrazku 27 a to zleva: ikona pro kritickou chybu, upozornéni, in-
formaci a otazku. Jednotlivé typy nyni struéné rozebereme.

Informace predstavuje zakladni typ zpravy, ktera poskytuje uzivateli zpétnou
vazbu formou dialogu, na ktery uzivatel musi reagovat vychozi akei. Ve Win-
dows Vista se v dialozich zalozenych na prvku Task Dialog ikona oznacujici
informaci nedoporucuje pouzivat.

Upozornéni informuje uZivatele o mimoradném stavu aplikace nebo o akci,
ktera miiZze mit pro uzivatele vazné dusledky, jako je napiiklad ztrata dat.
Typické je také pouziti pro informovani uzivatele o chybovém stavu apli-
kace, na ktery je vSak mozné reagovat a ktery umoznuje jeji dalsi béh.

Kriticka chyba je typ zpravy, ktera informuje uzivatele o stavu, kdy aplikace

nemiize pokracovat v normalnim a plnohodnotném provedeni zadané akce,
nebo samotné aplikace.

Otazka je zprava, na zakladé€ které uzivatel vybere jednu z nabizenych akci. U
Task Dialogu se obvykle pouziva ikona charakterizujici oblast zajmu otazky
namisto ikony charakterizujici otazku.

2. Zpréava by méla byt formulovana stru¢né a srozumitelné, nepouzivime zkratky
a respektujeme zargon systému, ktery je pro uzivatele srozumitelny. V pripadé
zprav, které indikuji problém v aplikaci na ktery uzivatel musi reagovat (musi
se jednat o stav, ktery aplikace nemtize vyresit sama, jinak je tfeba zvazit, zda
neni dialog zbyte¢ny), je vhodné uvést mozné ptic¢iny a doporucit mozny postup
reSeni nastalé situace. Titulek okna se zpravou by mél oznacovat aplikaci a objekt
ke kterému se zprava vztahuje. Neni spravné v titulku indikovat typ zpravy.

3. Tlacitka se na dialogu voli podle jeho typu. Tlac¢itka musi zptisobit zavieni dia-
logu, s vyjimkou operaci pro uzivatele kritickych, u kterych napriklad hrozi ztrata

Titulek —= Pomocnik s kompatibilitou programi &J
Hlavni zprdva— Pracoval tento ovladaci panel spravné?

Pokud ne, zkuste pouzit nastaveni, které je kompatibilni s touto verzi systému

Windows.
Ovladaci panel: igfxcpl Module
Vydavatel: Intel Corporation
Umnisténi: C:\Windows\System32\igfxcpl.cpl

Obsah

© Otevrit ovladaci panel s doporucenym nastavenim

< Tento ovladaci panel pracuje spravné.

[_stemo ] m—— Oblast pro tlacitka

Poznéamka

Obrazek 26: Task Dialog
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Obrazek 27: Tkony dialogu

dat a s vyjimkou tlacitka ,Pouzit". Tlacitka, ktera nelze v daném kontextu apliko-
vat by méla byt z dialogu odstranéna namisto nastaveni jejich stavu jako zaka-
zané. Tlacitka se zarovnavaji doprava.

Popisky tlacitek volime tak, aby co nejlépe vyjadtovaly mozné reakce. Vzdy je
treba rozvazit, zda pouzit obecnou nebo konkrétni popisku. Lze Fici, Ze obecné
popisky (napriklad ,,OK" a ,,Storno") jsou vhodné pro obecné, méné zavazné nebo
dobie zndmé a srozumitelné situace - napriklad uloZeni souboru, vybér polozky
a podobné. V ostatnich pripadech pouzivame konkrétni popisky, které charakte-
rizuji reakce (odpovédi) na hlavni zpravu dialogu.

Typické vzory pouziti tlacitek jsou nasledujici:

Poznamka: V nasledujicim textu pouZivdme obecny symbol [Provést], [Neprovadét]
jako zéastupce konkrétné formulované popisky, naptiklad ,Vypalit" a ,Nevypalovat"
nebo ,,Ulozit" a ,Neukladat".

Otazka (dialog s tlacitky): ,Ano"/,Ne", ,Ano"/,Ne"/,Storno", [Provést]/,Storno",
[Provést]/[Neprovadét], [Provést]/[Neprovadét]/,Storno". Z uvedenych mozZnosti,
nejsou-li zvlastni diivody pro jinou volbu, budeme preferovat tlacitka ,,Ano"/,Ne", pro-
toZe jsou dobie srozumitelna.

Piiklad 5.5. Obrazek 28 ukazuje zcela nevhodny dialog. Informovat uzivatele o ne-
srozumitelné chybé je zbyteéné a pro uzivatele frustrujici. Takové chovani aplikace byva
dikazem programatorovy neschopnosti korektné osettit chybové stavy aplikace a lec-
cos naznaci i o jeji vnitini struktute. Uvedeny dialog navic neobsahuje ikonu oznacujici
upozornéni nebo kritickou chybu.

[ TextPad 3 |

Nezndma chyba -91551

oK

Obrazek 28: Nesrozumitelny dialog

Priklad 5.6. Obrazek 29 ukazuje dialog informujici o tom, Ze neni mozné ulozit sou-
bor, protozZe je urcen pouze ke ¢teni. Spravné je pouzita ikona pro upozornéni. Text
obsahuje kromé informace o chybé také informaci o tom, jak situaci resit.

Priklad 5.7. Na dialogu na obrazku 30 je diskutabilni pouziti tla¢itka ,,OK". Jak vime,
tlacitko ,,OK" Ize pouzit u dialogt, které neobsahuji hlavni zpravu avsak zaroven je do-
poruceno u chyb pouziti Storno, protoze jak uvadéji HIG Windows Vista "Errors are
never OK" (chyby nejsou nikdy OK). Vhodnéjsi by tedy bylo pouzit tlacitko ,Storno".
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Ulozit jako [

! v-velke - Kopie.doc
Tento soubor je urcen jen pro cteni.
Opakujte akci s jinym nazvem souboru.

Obrazek 29: Dialog zobrazeny pii pokusu zménit soubor uréeny jen ke ¢teni

r 3
Obnoveni sitovych pripojeni Ld_E-J

Doslo k chybé pii pokusu o opétovné pipojeni Z: k
l- \\192.168.2.100\martindostal
Microsoft Windows Network: Nazev mistniho zafizeni je jiZ pouZivan.

Toto pripojeni nebylo obnoveno.

Obrazek 30: Chyba pti pokusu piipojeni k siti

Piiklad 5.8. Mohou také nastat situace, kdy je potteba pouzit dvé tlacitka reprezen-
tujici negativni reakci na dialog. Piikladem je ukladani souboru, kdy tlacitko ,,Neukla-
dat", znamena neulozit zmény a ukoncit aplikaci, zatimco ,,Storno" znamena neulozit
zmény a pokracovat v praci s aplikaci.

[ WordPad [—23

Chcete uloZit zmény C:\Users\Martin
Dostal\Desktop\Dopis na nadrazi.rtf?

[ Ulozit | | Neukladat | [ Storno

Obrazek 31: Dialog zobrazeny pti ukladani souboru

Priklad 5.9. Obrazek 32 obsahuje dialog, ktery se zobrazi pri ukladani souboru, po-
kud jiz existuje soubor stejného jména. Je mozna prekvapivé, zZe dialog neobsahuje
ikonu s otazkou, prestoze text dialogu otazku obsahuje. Namisto toho je pouzita ikona s
upozornénim. Je to proto, Ze operace muiize mit pro uzivatele nepiijemny déisledek v po-
dobé nechténého piepsani ptivodniho souboru. PovSimnéte si také, Ze vychozi tla¢itko
je ,Ne", které pri nechténém vyvolani dialogu reprezentuje pro uZzivatele bezpecné, to
jest spravné rozhodnuti.

Otazka (dialog s odkazy): Pouziva se tlaéitko ,Storno", protoze ostatni moznostijsou
reprezentovany odkazovymi tlacitky. O odkazovych tladitkach viz sekce 5.2.1.

Dialog s volbami: v piipadé modélniho dialogu pouZividme ,OK" a ,Storno" nebo
[Provést] a ,,Storno". Pro nemodalni dialog pouzijeme tlacitko ,Zavrit".
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r |
Potvrdit uloZeni jako

! Soubor struktura-menu.png jiZ existuje.
Chcete ho nahradit?

Obrazek 32: Dialog zobrazeny pti ukladani souboru

Pruvodce studiem

Tlacitka ,Storno" a ,Zavrit" neznamenaji totéz. Tlacitko ,Storno" musi zrusit
vSechny provedené zmény v dialogu a nésledné dialog zavrit, zatimco tlacitko ,,Za-
VIit" zmény neodstrani (tfeba proto Ze to jiz neni mozné) a dialog zavre.

Dialog zobrazujici informaci: pouZivame tladitko ,Storno". U dialogt, které neobsa-
huji hlavni zpravu a informuji nas o Gspésné probéhnuté akci je pripustné pouzit tla-
¢itko ,OK". Toto tladitko vSak zadsadné nepouzivame pfi varovanich a chybovych hla-
Senich, kde pouzivame vyhradné ,Storno". Tlacitko ,,OK" se nepouziva u nemodalnich
dialogti.

Dialog zobrazujici probéh: pouZijeme tlacitko ,Storno", pokud dojde k navratu do
ptivodniho stavu, jinak pouZzijeme tlacitko ,,Stop".

Na zaveér se jesté zastavime u zasad pouziti tzv. odkazovych tlacitek. Ta jsou vhodna pro
ulohy, jejichz popisky jsou dlouhé nebo pro tlohy, kde pouzijeme odkazovych tladitek
namisto kombinace prepinacii a tlacitka pro spusténi akce. Odkazova tlacitka umoznuji
rychlejsi a pfimou volbu nez nabizi vySe zminény klasicky postup. Dialog s odkazovymi
tlac¢itky musi obsahovat tlacitko ,,Storno".

5.1.8. Reiim oken aplikace

Ve Windows existuje né€kolik rezimu spravy (chovani) oken aplikace, z nichz nejzna-
méjsi jsou Single-Document Interface (SDI) a Multiple-Document Interface (MDI).
Volba spravného rezimu priznivé ovliviiuje ovladatelnost aplikace.

Single-Document Interface je reZim, pii kterém je jedno primarni okno a nékolik
sekundarnich oken. Pouzivame jej v situaci, kdy objekt a okno maji vzajemné jedno-
znacny vztah a tedy okno je hlavnim prostfedkem pro reprezentaci objektu v uzivatel-
ském rozhrani. Vyhodou SDI je vétsi prehlednost a srozumitelnost ovladani. Nevyho-
dou je mensi pruznost rozhrani, coz zpravidla vede k pouzivani vétsiho poctu sekun-
darnich oken.

Multiple-Document Interface je reZim, ktery umoziuje pracovat s objektem, nebo ob-
jekty ve vice oknech soucasné. U MDI rozhrani existuje jedno priméarni rodi¢ovské okno
anékolik podrizenych oken (potomki), které jsou vSak také primarnimi okny. Podmin-
kou vsak je, aby se podrizena okna zobrazovala vyhradné v prostoru rodi¢ovského okna.
Podrizena okna mohou ovliviiovat obsah rodi¢ovského okna.
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MDI rozhrani pouzivame v situacich, kdy je vhodné, aby uzivatel pracoval s vice objekty
soucasné, nebo s vice pohledy na jeden objekt. Dal$im typickym prikladem pro pouziti
MDI je rozd€leni rozhrani do vice (podtizenych) oken a to podle na sobé navzajem
nezavislych funkeci, které manipuluji se stejnym objektem.

Pruvodce studiem

Prizvazovani zda pouzit MDI rozhrani vzdy bereme v avahu to, Ze tento typ rozhrani
je méné prehledny a je slozit€jsi na zvladnuti, coz miize zejména pro zacatecniky
predstavovat podstatny problém. V této souvislosti neni bez zajimavosti to, Ze na-
priklad textovy editor Microsoft Word byl ve verzi 97 prepracovan do podoby MDI
aplikace avSak pozdé€ji, od verze 2000 prepracovan zpét do podoby SDI aplikace.

5.2. Ovladaci prvky

V této casti probereme nejpouzivanéjsi ovladaci prvky a jejich zasady pouzivani. Pro-
toZe problematika u né€kterych ovladacich prvki je velmi rozsihlé, odkazeme v nékte-
rych pripadech na Windows Vista User Experience Guide [kao7].

Pruvodce studiem

Nejlepsi uzivatelské rozhrani je takové, které je funkéni, stiidmé, prehledné a odpo-
vida standardu. Lidovéa tvorivost, snaha rozhrani ,.zkraslit", nebo ,,0zvlastnit" neni
nikdy ku prospéchu véci.

5.2.1. Tlacitko (Command Bution)

Tlacitko je ovladaci prvek uréeny k primému vyvolani akce. Popisek tlacitka musi byt
struény a vystizny. V ¢eském prostiedi pak uvadime popisek v zdkladnim tvaru (napft.
»Vytisknout" namisto ,,Vytiskni". Tlac¢itka spoustéjici stejné akce v ramci aplikace musi
mit také stejné popisky. Dalsi diilezitou zasadou je respektovani systémem definova-
nych standardnich akei: pro provedeni akce ,,OK", pro odmitnuti akce ,,Storno", pro
provedeni akce s tim, Ze okno ziistane zobrazeno ,Pouzit", pro zavieni okna ,Zaviit" a
pro napovédu ,Napovéda". Pokud je to mozné, usilujeme o to, aby na jednom dialogu
bylo nejvyse Sest tlacitek.

| QK | ‘ Stomo ‘

Obrazek 33: Standardni podoba tlac¢itek ,,OK" a ,,Storno"

Tlacitko miize byt nastaveno jako vychozi (tzv. default button). Takové tlacitko je gra-
ficky zvyraznéno a reaguje také na stisk klavesy Enter. Na vychozi tla¢itko by méla byt
navazana hlavni akce dialogu.

Pruvodce studiem

Vychozi tladitko nenastavujeme u akei, které by mohly mit vazné disledky pro uzi-
vatele pri nechténém vyvolani, viz priklad na strané 58.

Pokud se jedna o nepfimou akei (pro vyvolani akce navazané na tlacitko je potfeba
ziskat dalsi informace od uZzivatele), pak se popisek doplni o elipsu(vypustku). Pokud
je akei pouze zobrazeni dialogu (naptiklad nastaveni), pak se elipsa nepouziva.
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Priklad 5.10. Mame-li dialog pro tisk, kde tlac¢itko pro spusténi akce ,,Tisk" zobrazi
nejprve dialog pro nastaveni predvoleb tisku a pak je teprve mozné skutecné tisk pro-
vést, pouzijeme popisku s elipsou, viz obrazek 34.

Naopak, mame-li dialog pro tisk (obrazek 35), kde je pro predvolby tisku zvlastni tla-
¢itko ,Predvolby", které zobrazi dialog s predvolbami, pak elipsu nepouzijeme, pro-
toZe nastaveni predvoleb neni nutné pro spusténi tisku. Tlaéitko , Tisk" v tomto dialogu
elipsu jiz neobsahuje, protoze kliknuti na toto tlaéitko skutecné vyvola akci, tedy tisk

dokumentu.

Tisk...

Obrazek 34: Tlacitko s elipsou

[ |

= Tisk

| Obecné |

Vybrani tiskamy
% Pidat tiskdrnu
Canon Bubble-Jet BJC-2100
= Microsoft XPS Document Writer
&5 Samsung SCX-4200 Series

Statr: o Pripraveno DTisk do [ Predvolby ‘
Umisténi: souboru
KomentaF- | Vyhledat tiskamu... |

Rozsah stranek
9 Ve Podet kopii: 1

41k

() Stranky: 165535 Kompletovat

Zadejte bud' jedno &islo strdnky, nebo
jeden rozsah stranek, napfiklad 5-12.

Obrazek 35: Vychozi tlacitko , Tisk", ,,Storno" - obycejné tlacitko

Doporucené rozmeéry a vzdalenosti pro tlac¢itko uvaddime na obrazku 36. Viditelna cast
tlacitka je o 1 DLU jednotku mensi, protoze tla¢itko obsahuje transparentni okraj o

velikosti 1 DLU.

Pruvodce studiem

Sitku tla¢itka volime podle délky popisky. Minimalni §ifku definuje standard, takze
pokud je popiska kratka, sitku nezmensujeme. Popisky by mély byt co nejkratsi
avSak nikoliv na Gkor srozumitelnosti. Nepouzivame zkratky.

Piiklad 5.11. Obrazek 37 obsahuje nékolik nespravnych prikladu tlacitek. Tlacitka
nerespektuji standardni rozméry tlacitek, prvni (zleva doprava) je zbyte¢né malé,
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Stomo ]_I a )

A-—-

a)
Obrazek 36: Rozméry a vzdalenosti pro tlac¢itko

ostatni jsou bezdiivodné velka. Je-li tlacitko na dialogu hlavni, pak to neprojevime vét-
$imi rozméry tlacitka ani vyraznéjsSim popiskem, ale tim, Ze jej nastavime jako vychozi
tlacitko (obrazek 35). Proti standardu je také volba jinych fonti. velikosti a dopliovani
tlacitek obrazky, které nemaji funkéni vyznam.

| o || O

Obrazek 37: Nespravné navrzena tlacitka

Kromé zminénych typi tlacitek je také definovan jesté dalsi typ - tzv. Rozbalovaci tla-
c¢itka (Disclosure Buttons). Pouzivaji se k zobrazeni dodatecnych nebo rozsitujicich in-
formaci, k zobrazeni kontextového menu nebo k rozbalovani polozek. Pouziti rozbalo-
vaciho tlacitka ukazuje obrazek 38, kde v horni ¢asti obrazku je uveden nerozbaleny
dialog a v dolni ¢asti jiz rozbaleny dialog.

= Ulotitjako =)

\/\J [I0 » Martin Dostal » Plocha » - [ 43 ][ Hiedat 2|

Nizev souboru:
Uloit jako typ: [ Format RTF -

* Prochazeni slozek R [ stomo
2 Ulozit jako [=x=)
QQ [l » Martin Dostal » Plocha » - [ 43 ][ Hiedat P

Wy Usporadat ~ g2 Zobrazeni ~ [ Nova slozka

e ——————————)
Nazev Datumzmény  Typ Velikost Znacky

B Dokumenty Application Files
R i Zikiady tvorby utivatelského rozhrani
2 Dopis na nadrati
Slozky
¥ Hudba
B Kontakty
[ Oblibené polo;
B Obrazky =
W Odkazy
W Plocha
Application f
Zaklady tvorl
W_Stazené soubo

Nézev souboru:
Uloit jako typ: [Format RTF -]

. Skryt slozky

Obrazek 38: Rozbalovaci tlacitka

Na zavér jesté zminme dalsi typy tlacitek, které se objevuji nové ve Windows Vista -
tzv. odkazové tlac¢itko (Command Link), které je urceno k pohodlnému vybéru z voleb
a tlacitko pro menu (Menu Button). Dalsi podrobnosti k tlac¢itku pro menu uvadime
v kapitole 5.3. Pro dalsi informace o odkazovych tlac¢itkich odkazujeme na kapitolu
Command Links Windows Vista User Experience Guide.
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5.2.2. Textové pole (Text Box)

Textové pole je uréeno ke vstupu a vystupu textu. Ovladaci prvek je mozné pouzivat
riznym zpusobem, piicemz zakladni oblasti pouziti textového pole je vstup bézného,
neformatovaného textu. Vzdy vsak usilujeme o to, aby textové pole co nejvice korespon-
dovalo se vkladanymi daty a pokud mozno ptrechazelo nespravnym vstuptim. Napiiklad
moznosti vkladat pouze ¢isla nebo omezenim maximalni délky vstupu. UZite¢né je také
kontextové upozornéni na nespravny vstup, jak ukazuje obrazek 39.

4
[_:neni platny znak v kédu Product Key. )

Obrazek 39: Textové pole s validaci vstupu

Pruvodce studiem

Textové pole je urceno pro vstup Siroce vymezené mnoziny hodnot.Vzdy je treba
zvazit, zda skutecné pouzivame textové pole timto zptisobem a zda neni vhodnéjsi
pouzit néktery z ovladacich prvkid na vybér dat, jako je napriklad ovladaci prvek
seznam.

Priklad 5.12. Uvazme priklad vkladani kiestniho jména. Ktestnich jmen je velké
mnozstvi, navic neni vylouéeno cizi kiestni jméno, které v nasem seznamu nebude a
vstup takové hodnoty by tak nebyl mozny. Takovou polozku je vhodné vkladat prave
pomoci textového pole a nevhodné napriklad pomoci rozbalovaciho seznamu.

Pokud se vstup textového pole casto opakuje, zvazime, zda by bylo vhodné pouzit au-
tomatické doplnovani pomoci diive vlozenych hodnot. Piikladem jsou naptiklad na-
posledy hledané polozky, viz obrazek 40. Tento postup vsak nikdy nepouzijeme u poli
pro vkladani citlivych informaci jako heslo nebo PIN.

lidovky
lisp

lisp web
listky
lithium

lubomir Zlapeta

Obrazek 40: Textové pole s automatickym dopliiovanim

Jsou-li vkladana formatovana data (z hlediska struktury dat), je vhodné zvazit, zda
pouzit nékolik textovych boxi, které budou respektovat strukturu vkladanych dat a
usnadni tak uzivateli jejich vstup. Druhou moznosti je pouzit jeden textovy box, ktery
bude data automaticky formatovat, napiiklad doplinovanim pomlcek mezi jednotlivé
¢asti vkladaného textu. U formatovanych dat vkladanych pomoci vice textovych boxii

N2 Y2

je pripustné, aby po vyplnéni jedné casti se fokus automaticky presunul do dalsi casti.
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Pruvodce studiem

Pokud textové pole obsahuje ¢iselnou hodnotu, pak text v poli zarovnavame do-
prava.

Textovy box také umoznuje vkladat viceradkovy text. Snazime se vyhnout pouziti
horizontalniho posuvniku, protoze komplikuje interakei s textovym polem. Je tieba
spravné nastavit $itku pole a zalamovani radka.

Jsou-li vkladana cisla, pak je obvykle lepsi pouzit ovladaci prvek spin box.

Pokud je textovy box pouzit ke vstupu hesla, pak by se mély zobrazovat misto psanych
znaku zastupné znaky.

Pruvodce studiem

Sitku textového pole volime tak, aby se cely text vesel do maximalni pfipustné délky.

Textovy box je také mozné vyuzit k textovému vystupu. V takovém pripadé je mozné
data zobrazit, oznacovat, ale nikoliv editovat. Oznacovani vystupu muze byt uzitec¢né,
viz obrazek 41. Nikdy vSak nepouzivame textovy box jako popisek ovladacich prvki.
Oznacovani popisku neméa smysl, viz obrazek 42. Pro tento ucel slouzi ovladaci prvek
popisek.

Typ souboru:  Adobe Acrobat Document ( pdf)

Ctevrit
v programu: P8 Adobe Reader 8.0 Zménit... |

Umisténi: (BN artin Dostal'\Deskdop
Velikost 33.8 MB (35 484 587 baitt)

Obrazek 41: Textové pole pouzité pro vystup textu - text 1ze oznacovat

HZEs

Obrazek 42: Textové pole chybné pouzité jako popiska - text 1ze oznacovat

Doporucené rozmeéry textového pole uvadime na obrazku 43.

Vyrobce:
: 12 DLU (20 pixeld)
Microsoft ] pro 1 fadek textu
1 radek
Poznamka:

24 DLU (39 pixelu)
pro 2 radky textu

Obrazek 43: Doporucené rozméry pro textové pole
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5.2.3. Popisek (Static Text)

Popisek je urcen k zobrazovani popiski ovladacich prvki nebo pro zobrazovéani dopl-
nujicich informaci k ovladacimu prvku. Popisek je pevné definovany text, ktery by se
nemél pri béhu aplikace ménit. Text popisku ovladaciho prvku je ukonceny dvojtec-
kou, text musi vyjadfovat vyznam ovladaciho prvku, ke kterému se popisek vztahuje.
Pouzijeme-li popisek pro zobrazeni dopliujici informace, pak musi byt text vyjadren
celou vétou (v€tami) a stru¢né. Dlouhy text dopliujici informace snizuje prehlednost
dialogu a obvykle ukazuje na jeho Spatny navrh.

Pruvodce studiem

Kromé popisku je mozné pro textovy vystup pouzit ovladaci prvek odkaz (Link),
ktery, podobné jako u webovych stranek, umoznuje vkladat hypertextové odkazy,
viz obrazek 44. Podrobnosti o jeho pouzivani uvadi kapitola Links Windows Vista
User Experience Guide.

A Q b

INTEL-PC Der Maschine-Mensch Internet
(Tento poditac)

Obrazek 44: PouZiti odkazu namisto popisku

Doporucené rozmeéry a zarovnani textu uvadime na obrazku 45.

. zarovnani

3 DLU (5 pixeld) == = mobee:
: Microsoft

I
s . 1M
zarovnani ----- ¥TP2C8 -y Microsoft
(]
(]

3 DLU (5 pixelu)

Obrazek 45: Doporucené rozmeéry a zarovnani pro popisek

5.2.4. Piepinac (Radio Button)

Prepinac se pouziva ve skupiné ovladacich prvka sloZené z prepinact a je urcen k
volbé pravé jedné z moznosti, kde jednotlivé moznosti jsou reprezentovany piepinaci.
Moznosti musi byt predem znamy a nesmi se dynamicky meénit. Prepinac¢ by mél obsa-
hovat nejvyse sedm voleb, pro prehlednost je lepsi vSak pocet mensi nez pét. Prepinac
pouzivame pro volby, které je vhodné popsat textove, nebo pro volby které neni snadné
si zapamatovat. Naopak prrepina¢ nepouzivame pro ¢iselné volby (pro ty mame napfi-
klad textové pole, nebo spin box. Pfepina¢ nepouzivame pro spousténi akei.
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Pripoustime-li mozZnost, Ze nemusi byt zvolena zadna volba, pak doplnime prepinac,
ktery charakterizuje tuto situaci. Popisek miize byt naptiklad ,Zadny" nebo ,nepouzit".
Neni pripustna situace, Ze zddna z voleb neni vybrana.

Vyhodou prepinace z pohledu uzivatele je okamzity pristup k volbam a snadna srovna-
telnost nabizenych voleb, nevyhodou je to, Ze prepinac zabird pomérné velkou plochu
dialogu.

Priklad spravného pouziti prepinacii ukazuji obrazky 46 a 47.

@ Doleva
Ma stied

Doprava

Obrazek 46: Pfepinace pouZité pro nastaveni zarovnani textu

Prepinac je také mozné doplnit jinym ovladacim prvkem, ktery mitize podrobnéji speci-
fikovat zvolenou moznost. Prikladem takového pouZiti je volba rozsahu stran pri tisku,
jak ukazuje obrazek 47.

Rozsah stréanek

Q \ie

Stranky:  1-65535

Zadejte bud' jedno Gislo stranky, nebo
jeden rozsah stranek, napriklad 5-12.

Obrazek 47: Piepinace pouzité pro volbu rozsahu s dopliikovym ovladacim prvkem

Pruvodce studiem

Prepinace, které spolu souviseji, maji byt sefazeny podle ocekavatelného klice. Na-
priklad pro zarovnani textu je prirozené a ocekavatelné usporadani toto: doleva, na
stied, doprava, protoZe ¢teme zleva doprava. Dale pii umistovani prepinact prefe-
rujeme usporadani svislé pred vodorovnym, protoZe je snadnéji ¢itelné, srovnani
nabizi obrazky 46 a 48.

@ Doleva Na stred Doprava

Obrazek 48: Vodorovné usporadani u prepinac¢t neni vhodné

Pruvodce studiem

Prepinace pouzivame pro volby, které se navzajem vylucuji, zatimco zaskrtavaci po-
licka pouzivame pro volby, které jsou na sobé navzajem nezavislé.

Na obrazku 49 uvadime doporucené rozmeéry a vzdalenosti pro prepinac.

Priklad 5.13. Na obrazku 50 uvadime prepinace pro nastaveni zalamovani textu. Na
prvni pohled je patrné, Ze vzdalenosti mezi jednotlivymi piepinaci neodpovidaji do-
porucenym rozmérim. Piesto jsou vzdalenosti zvoleny dobte, protoZe toto rozlozeni
napomaha dosahnout principu soumérnosti dialogu na levé (prepinace) i pravé (za-
Skrtavaci policka) strané.
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) C-IZ--Z-Z4DLU (6 pixeld)
10 DLU (17 pixela) [ Wbe

Obrazek 49: Rozméry a vzdélenosti pro pfepinac

Zalamovani radkd Panely nastroju
Nezalamovat V| Standardni panel
V| Formatovaci panel

V| Pravitko

Zalamovat podle ckna

B B e
£diamovaL POGIC PraviKa; P Stavovy Fadek

Obrazek 50: Piepinace pouzité pro nastaveni zalamovani textu - vzdalenosti

5.2.5. Zaskrtavaci politko (Check Box)

Zaskrtavaci policka jsou urcena k zobrazeni a volbé zadné, jedné nebo i vice moznosti
soucasné. Stejné jako v pripadé prepinace by maximalni pocet zobrazenych voleb ne-
mél prekrocit sedm. Protoze kazda polozka mé dva stavy, které lze chapat jako ano/ne
nebo zapnuto/vypnuto, je tifeba polozky pojmenovat tak, aby jejich stav bylo mozné
snadno interpretovat. Dalsi zasady pro zaskrtavaci poli¢ko plati obdobné jako u ovla-
daciho prvku prepinac.

Priklad 5.14. Obsahuje-li aplikace panely s néastroji, které mohou byt zobra-
zeny/skryty nezavisle na sob€, pak je namisté pouziti zaskrtavacich policek.

Panely nastrojd

V| Standardni panel
| Formatovaci panel
V| Pravitko

V| Stavovy radek

Obrazek 51: Volba zobrazenych paneld nastroji

Priklad 5.15. V pripadé volby orientace papiru je pouziti zaskrtavaciho polic¢ka ne-
vhodné. Uzivateli nemusi byt jasné, co je opakem volby ,na vysku". V této situaci je
spravné pouzit prepinac, viz obrazek 52.

Na vysku Na vysku

@ Na Zifku

Obrazek 52: Volba orientace papiru pomoci zaskrtavaciho policka (spravné) a ptepi-
nace (Spatne)

Priklad 5.16. Obrazek 53 ukazuje priklad Spatného pouziti prepinace a to k volbé
proporci pisma. ProtoZe zvolené pismo muze byt naptiklad tu¢né a kurziva zaroven,
je nutné pri pouziti prepinace uvadét mozné kombinace hodnot. Vime, Ze prepinac je
urcen pro vzajemne se vylucujici volby. Spravnym ovladacim prvkem je vtomto piipadé
zaSkrtavaci policko (obréazek 54).
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Zakladni
VEtsi

Nomalni
Tucné
Nomalni s kurzivou

@ Tucné s kurzivou

Obrazek 53: Volba proporci pisma je ptes prepinac principidlné nespravna

VEtsi
Tucné

Kurziva

Obrazek 54: Volba proporci pisma pres zaskrtavaci poli¢ka

Priklad 5.17. Neni vhodné pouzivat zaskrtavaci policko jako indikator pribéhu ¢éin-
nosti, protoze zde by mél ovladaci prvek pouze pasivni roli (srovnejte textové pole a
popisek, jde totiz o podobny ptipad), protoze by pouze zobrazoval informaci o aktu-
alnim stavu. Zaskrtavaci policko je urc¢eno predevsim k volbé stavu parametru, ktery
reprezentuje. Spravnym ovladacim prvkem pro tuto tlohu je ukazatel pribéhu.

V| Ziistovani aktualizace
V| Staieni souboni
V| Instalace

Dokonéeni instalace

Obrazek 55: Zaskrtavaci poli¢ko neni uréeno pro indikaci priibéhu procesu

Pruvodce studiem

Pokud je zaskrtavaci policko sdruzené s jinym ovladacim prvkem, pak by toto po-
licko mélo automaticky reagovat na stav pridruzeného prvku. Napriklad, je-li po-
licko sdruzeno s textovym polem, pak pokud do textového pole zacne uzivatel psat
text, mé€lo by se automaticky oznadit jako zaskrtnuté. Naopak, je-li text vymazan,
pak se automaticky policko nastavi jako nezaskrtnuté.

Na obrazku 56 uvadime spravné rozmeéry a vzdalenosti pro zaskrtavaci policko.
—---CI22--II24DLU (6 pixel)

10 DLU (17 pixelt) [J¥] Stavovy Fadek

Obrazek 56: Rozmeéry a vzdalenosti pro zaskrtavaci poli¢ko
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5.2.6. Seznam (List Box)

Seznam je ovladaci prvek uréeny pro zobrazeni a volbu jedné, popiipad€ vice moznosti.
Polozky seznamu maji charakterizovat data, resp. moznosti, nikoliv v§ak akce.

Piiklad 5.18. Seznam na obrazku 57 je chybné pouzit pro volbu akei.
Zaznam:
Zobrazit v Fadcich

Zobrazit ve slauicich

Editovat
Smazat

Obrazek 57: Seznam slouzi k vybéru dat nikoliv k volbé akei

Seznam je vhodny pro zobrazeni i vétsiho po¢tu moznosti, avsak je tieba dbat na to, aby
pocet moznosti neomezoval pouzitelnost ovladaciho prvku. Seznam by mél v idealnim
pripadé zobrazovat najednou tfi az osm polozZek, miizeme samoziejmé mit v seznamu
ivice polozek, pak jej vsak doplnime o vertikalni posuvnik. Jednotlivé polozky by mély
byt sefazeny podle predpokladatelného klice, napriklad textové polozky obvykle abe-
cedné a vzestupné. Moznosti zobrazené v seznamu nemusi byt pfedem znamy mohou
se dynamicky ménit. Nevyhodou seznamu je to, Ze zabira na plose dialogu pomérné
velky prostor a prace se seznamem je kviili pfipadnému rolovani seznamu polozek ob-
tiznéjsi.

Stat:

Afghanistan -
Albanie

AlZirsko

Angola

Antigua

Barbuda &

Obrazek 58: Seznam stati

Doporudéené rozméry pro seznam uvadime na obrazku 59. Sifka by méla odpovidat 1.3
nasobku nejdelsi polozky seznamu (na zminéném obrazku je to polozka ,Demokraticka
republika Kongo".

—— §ifrka ma odpovidat

g°m?“ta, P 1.3 nasobku
OMINIKaNSKa republika . v v
Diibutsko nejdelsi polozky
Egypt v

Obrazek 59: Doporuéené rozméry a vzdéalenosti pro seznam

5.2.7. Rozhalovaci seznam (Drop Down List Box)

Rozbalovaci seznam je obdobou ovladaciho prvku seznam s tim rozdilem, zZe je zob-
razena pouze jedina a to pravé vybrana polozka. Vice polozek najednou vybrat nelze.
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Dalsi zasady jsou obdobné jako u seznamu, rozbaleny seznam by mél obsahovat tii az
osm polozek. Vyhodou je to, Ze rozbalovaci seznam zabira na dialogu malou plochu,
na druhou stranu, je prace s timto ovladacim prvkem pro uzivatele obtiznéjsi, protoze
pred tim, nez uzivatel vybere polozku, musi seznam rozbalit. Rozbalovaci seznam miize
byt také editovatelny.

Pruvodce studiem

Rozbalovaci seznam umoziiuje najednou vybrat pouze jednu polozku, zatimco oby-
¢ejny seznam miize byt nastaven i pro vybér vice poloZek soucasné.

Priklad 5.19. Obrazek 60 ukazuje priklad pouziti rozbalovaciho seznamu pro volbu
forméatu papiru. PouZit rozbalovaci seznam je vhodnéjsi, nez obycejny seznam, ktery
by na dialogu zbyte¢né zabiral misto. Navic uzivatel nepottebuje vidét najednou rtizné
moznosti formatu papiru. Také jsme jiz uvedli, Ze polozky maji byt settidény podle oce-
kavatelného klice. V tomto piipadé je ocekavatelnym klicem mira pouzivanosti jednot-
livych formath. Sefazeni polozek neni zcela spravné. V ¢esku je nejpouzivanéjsim for-
matem papiru zjevné A4, nikoliv format Letter>, ktery se v podstaté nepouziva - presto
je nejvice nahore.

Moznosti papin
Fomat Ad -

Leqal
Executive
Ad

Zdroj AG

JISB5

Typ US Folio
Obal 210
Obdlka DL
Obdlka C5
Obdlka CB
150 B5
Ob.Monarch

Tisk v mdfitky  ag
Typ tisku |O.j.":.ir':1",

Obrazek 60: Rozbalovaci seznam pro volbu formétu papiru pii tisku

Pruvodce studiem

Ovladaci prvky, které zobrazuji seznam polozek, mohou také pripoustét situaci, kdy
nemusi byt vybrana zadna polozka nebo mohou byt vybrany vSechny polozky. V ta-
kovém pripadé na prvni misto seznamu umistime tzv. meta-polozku, ktera tuto si-
tuaci vystihuje. Nazev meta-polozky se uvadi v zavorkach, napriklad (zadnij) nebo
(vsechny). Dalsi priklady uvadime na obrazku 61. Obrazek 62 predstavuje jesté
dalsi moZnost a to prevzeti nastaveni odjinud, v tomto pripadé z konfigurace tis-
karny.

Doporucené rozmeéry pro rozbalovaci seznam uvadime na obrazku 63.

5Tento format je nejpouzivanéjsi v USA.
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Vodoznak

[{Bez vodoznaku) v] [ Upravit
Sablona
| (Bez Sablony) ~| [ Upravit_|
Obrazek 61: PouZiti meta-polozky
Zdroj [ Automaticke viber -
Tvp i -
0:“;|n i papir ‘
Sy
Slaby
I{ancelé'Fsk)"‘
TikvmeFtky oo PP !
Typ tisku Etolr}lew
Obalka
Predtistany

Obrazek 62: Rozbalovaci seznam pro volbu zdroje papiru pii tisku

Logo systému Windows

v]:| 14 DLU (23 pixeld)

Sitka ma odpovidat

1.3 nasobku
nejdelsi polozky

Obrazek 63: Doporucené rozméry a vzdalenosti pro rozbalovaci seznam

5.2.8.

Editovatelny rozbalovaci seznam je ovladaci prvek vytvoreny kombinaci textového pole
arozbalovaciho seznamu. Textové pole je zavislym ovladdacim prvkem na seznamu. Po-
kud je do textového pole vkladan text, seznam automaticky roluje na nejblizsi polozku,
takze vybér polozky muze byt rychlejsi, nez u rozbalovaciho seznamu. UZivatel mtze
vlozit i novou polozku. Je-li vybrana polozka v seznamu, pak se automaticky tato po-

lozka objevi i v textovém poli.

Pismo:

Editovatelny rozhalovaci seznam (Combo Box)

Rez pisma: Velikost:

]

(’ Avial Black

(} Arial Namow \

(} Aral Unicode MS
T Aston-F1
(} Baskervile Old Face

-

(} Aral Rounded MT Bole

Nomalni

Kurziva
Tucné

Tuénd kurziva

Obrazek 64: Editovatelny rozbalovaci seznam pro volbu pisma

Pruvodce studiem
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Editovatelny rozbalovaci seznam budeme preferovat pred oby¢ejnym rozbalovacim
seznamem tehdy, pokud uZzivatel preferuje zadavani hodnoty pted vybérem z moz-
nosti. Je tfeba pamatovat, ze pouziti editovatelného rozbalovaciho seznamu je pro
uzivatele naro¢néjsi nez obycejny seznam.

Na zavér ¢asti o ovladacich prvcich pro vybér jesté ¢tenare upozornujeme na existenci
tzv. ndhledovych (preview) variant ovladacich prvkt seznam a rozbalovaci seznam.
Tyto prvky poskytuji pfimy nihled na jednotlivé volby. Pro dalsi informace odkazu-
jeme na kapitolu List Boxes v Windows Vista User Experience Guide.

Piiklad 5.20. Na obrazku 65 uvadime priklad seznamu s nahledem, ktery poskytuje
nahled na zvolenou barvu.

. - y |

Vychozi Tuha Maodra Sedozelena  Cervena Oranzova Ruzova Mraz
Obrazek 65: Seznam s nihledem

5.2.9. Seznuam s pohledy (List View)

Ovladaci prvek seznam v pohledy vychézi z ovladaciho prvku seznam, navic nabizi
volbu pohledu na zobrazovana data. S polozkami miizeme manipulovat pomoci drag
and drop, miizeme je tiidit a editovat. Tento prvek je vhodny pro takova data, u kte-
rych je vhodné poskytnout uzivateli nékolik moznych pohledi, jako napiiklad celek
nebo detail.

Moznosti zobrazeni seznamu s pohledy jsou nasledujici:

» Vedle sebe - zobrazi se nahled, popisek a detail k poloZce
e Nejvétsi/Velké/Stiredni ikony - zobrazi se nahled a popisek

e Malé ikony (Small Icon) zobrazi se mala ikona a popisek. Polozky jsou setazeny
do radki, zobrazuje se vertikalni posuvnik.

e Seznam (List) zobrazi se mal4 ikona a popisek. Polozky jsou setazeny do sloupci,
zobrazuje se horizontalni posuvnik.

e Podrobnosti - zobrazi se ikona, popiska a dalsi informace o polozce. Data jsou
organizovana v tabulce - polozky v fadcich a jejich parametry ve sloupcich

Jednotlivé pohledy jsou shrnuty na obrazcich 66, 67 a 68.

Pokud zobrazujeme vétsi pocet parametrt u jednotlivych poloZek, je vhodné, aby bylo
mozné nastavit sloupce, které se maji zobrazovat. Nastaveni se provadi pomoci kontex-
tového menu, viz obrazek 69. Vtomto menu lze také nastavit dalsi parametry zobrazeni.

Polozky uvedené v seznamu by mély byt settidény podle ocekavatelného klice a je-li to
vhodné, méla by byt moznost nastavit zptisob settidéni polozek.
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Obrazek 67:

Pohledy Malé ikony a seznam
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Obrazek 68: Pohledy Vedle sebe a Detail

Priklad 5.21. Uvazme priklad seznamu pro odinstalovani aplikace, viz obrazek 70.
Vlevo zobrazeny seznam je nevhodny, nebof je nepiehledny a ukazuje (navic netiplné)
informace, jako je vydavatel, nebo datum instalace ve sloupcich. Volbou jiného po-
hledu, (v nasem pripadé na obrazku 70 uvedeného vpravo) je pouZzito zobrazeni Velké
ikony, které prehledné zobrazuje vS§echny potiebné informace.

Pruvodce studiem

Pokud nastane situace, Ze seznam neobsahuje Zadnou polozku, pak o této situaci
uZzivatele informujeme textovou formou, viz ptiklad na obrazku 71.
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Obrazek 70: Vlevo nevhodné zvolené zobrazeni, vpravo vhodné zvolené zobrazeni

§ Ulozitjako =)
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= Skt slotky

Obrazek 71: Seznam neobsahujici Zddnou polozku

5.2.10. Strom (Tree View)

Strom je obdobou ovladaciho prvku seznam s pohledy a je urcen k zobrazeni hierar-
chickych dat, pficemz hloubka stromu ma byt alespon 3. Je tfeba mit na paméti, ze
ovladaci prvek strom patii k nejobtiznéj$im z hlediska ovladatelnosti. Sifka stromu by
méla byt nastavena tak, aby nejdelsi polozka na trovni 2 (kofen mé tiroveil 1) méla

A

zprava rezervu odpovidajici tiiceti procenttim $ifky popisky této polozky.

Pokud data nejsou hierarchicka, nebo jejich zobrazeni je mozné i jinak nez hierarchic-
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kym zptisobem tak, aby prace s daty byla pohodlna, je vhodné pouzit jiného ovladaciho
prvku. Strom je zejména pro nezkusené uzivatele obtizné zvladnutelny. Upozornujeme,
Ze se strom nepouziva jako ndhrada menu (svadi k tomu ziejmé hierarchicky charakter
stromu i menu).

4 Ml Plocha
¥ Martin Dostal
 Vefgjne
&M Pogitac
4 £, Mistni disk ()
4 . Intel
J ExtremeGraphics
| Logs
, Ovladace
. Program Files
J Program Files (x56)
, Programy
. RALIME
J Users
- 0 Windows
- &% Jednotka DVD RW (D) NOVE
- o Vymeénitelny disk (G:)
- e Vymenitelny disk (H:)
- e Vymenitelny disk (T:)
- o Vymeénitelny disk (1)
- ¢ martindostal (\\192.168.2.100) (£:)
- Siy
- Ovladaci panely
& Koz
, Application Files
. Zaklady tvorby uZivatelského rozhrani

Obrazek 72: Strom se soubory a slozkami

Dalsi pravidla pro strom z rozsahovych divodi neuvadime a odkazujeme na kapitolu
Tree View ve Windows Vista User Experience Guide.

5.2.11. Spin box (Spin Box)

Spin box je uréen k zadavani hodnot u kterych navic miizeme pomoci pridruzenych
tlacitek hodnoty inkrementovat, nebo dekrementovat. Tento ovladaci prvek se obvykle
pouziva pro ¢iselné hodnoty. V ptipadé jinych nez ¢iselnych hodnot, je obvykle vhod-
néjsi pouzit jiny ovladaci prvek, napiiklad rozbalovaci seznam.

Spofic obrazovky

ILogo systému Windows v’ I MNastaveni... I l Nahled I

Pockat: 10 = | min. Pfi obnoveni zobrazit prihlaiovaci obrazovku

7 Y7

Obrazek 73: Nastaveni ¢iselné hodnoty - ¢as pro spusténi Setfice obrazovky
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5.2.12. Skupinovy box (Group Box)

Skupinovy box je ovladaci prvek jehoz ticelem je vizualni seskupeni souvisejicich ovla-
dacich prvki. Popisek skupinového boxu vyjadiuje sdruzené ovladaci prvky. Seskupeni
prvk, je-1i pouzito Gcelné€, zlepsi orientaci v dialogu. Naopak naduzivani skupinového
boxu dialog zneprehledni. Skupinové boxy do sebe nevnotujeme.

| Moinosti | Text | Formétovanytext | Vioené objekty

Zalamovani radkud Panely nastroji
Nezalamovat | Standardni panel

Zalamovat podle ckna ¥| Formétovaci panel

| Pravitko

@) /alamovat podle pravitka:

| Stavovy fadek

Obrazek 74: Skupinovy box

Priklad 5.22. Chyba, se kterou se mtizeme setkat, je doplnéni skupinového boxu o
dodatecny ovladaci prvek, jak vidime na obrazku 75. Rozbalovaci seznam zde slouzi pro
vybér zatizeni pro které se bude provadét nastaveni. Spravnym fesenim by bylo umistit
rozbalovaci seznam nad skupinovy box. Tento seznam by fidil praci skupinového boxu.

Import obrézik Kodak C220 -]
Stahovat automaticky

Po staieni vymazat kartu

Mensi rozligeni

Obrazek 75: Skupinovy box doplnény o ovladaci prvek

Pruvodce studiem

Skupinovy box zdsadn€ nepouzivame k jinym tcelim nez je uréen, zejména pak
jako ,,okrasny ramecek" !

5.2.13. Ukazatel probéhu (Progress Bar)

Ukazatel priibéhu pouzivame pro zajisténi dostatec¢né zpé€tné vazby u akei, které mohou
trvat del$i nebo pfedem neznamou dobu. V takovych ptipadech by pouziti kurzoru s
presypacimi hodinami bylo zavadéjici a mohlo by v uzivateli vyvolat dojem, Ze aplikace
zatuhla. Vzdy se vyvarujeme toho, Ze by se jiz dosazeny priibéh mohl vracet zpét.

Mame k dispozici dva druhy ukazateld pribéhu. Prvni ukazatel (viz obrazek 76) je
urcéen pro situace, kdy zndme aktualni stav procesu (kolik je jiz zpracovano z celku).
Druhy typ ukazatele priitbéhu (viz obrazek 77) pouZzijeme v situaci, kdy je tfeba indiko-
vat probihajici operaci, ale nejsme schopni zjistit ani predvidat jak dlouho bude trvat.

Piiklad 5.23. V pripadé, Ze indikujeme pripojovani k siti, je spravné pouzit ukaza-
tel pritbéhu s nezndmym stavem pritbéhu, protoze nemtzeme védét, jak dlouho bude
pripojovani trvat. Naopak, kopirujeme-li soubory, pouZzijeme prvni typ ukazatele pri-
béhu, nebot vime kolik souborti je tfeba zkopirovat a kolik jich uz bylo zkopirovano.
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Obrazek 76: Ukazatel pribéhu se znaAmym stavem pribéhu

Obrazek 77: Ukazatel priibéhu s nezndmym stavem pribéhu

Ukazatel pritbéhu muze byt také souéasti stavového pruhu okna. Zvlastnim pripadem

ukazatele priibéhu je tzv. Méri¢ (Meter), ktery graficky ukazuje zadanou hodnotu.

Vvev

Priklad 5.24. Prikladem pouziti mérice je zobrazeni volného mista na disku v Pri-
zkumniku, viz obrazek 78.

Zarizeni s vymenitelnym dlozistém (1)
s Jednotka DVD RW (D:) NOVE
v N —

G 495 MB volnych z 702

Vv e v

Obrazek 78: Ovladaci prvek Méric¢ jako ukazatel volného mista na disku

Doporucené rozméry pro ukazatel priibéhu uvadime na obrazku 79.

107 DLU (160 pixeld)

I I
- ]9 DLU (15 pixelu)

237 DLU (355 pixell)

[ |
| ] 9 DLU (15 pixelu)

Obrazek 79: Doporucené rozméry a vzdalenosti pro ukazatel pribéhu

5.2.14. Oddélovac (Separator)

Tento ovladaci prvek slouzi ke ¢lenéni dialogu podobné jako skupinovy box. Oddélovaé
je vhodny tehdy, pokud neni nutné prvky tridit do skupin podle vyznamu (pak bychom
pouzili skupinovy box). Prvek slouzi pouze jako vizualni oddélovac.

Priklad 5.25. Obrazek 80 ukazuje pouziti odd€lovace v dialogu zobrazujicim infor-
mace o souboru. Informace jsou rozdéleny do skupin (nazev a typ, umisténi a velikost,
informace o datu a ¢asu, atributy souboru) pro zachovani prehlednosti informaci.

5.2.15. Tahlo (Slider)

Tahlo slouzi k pohodlnému nastavovani ,,spojitych" hodnot, jako je napiiklad hlasitost,
jas, rychlost nebo dobu po kterou archivovat zpravy a podobné. Na obrazku 81 uvadime
priklad pouziti tadhla a doporucené rozmery.
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B product-key - vlastnosti &J

Obecné | Zabezpedeni | Podrobnosti

“. product ey

Typ souboru:  Obrazek PNG (pna)

?;r\;;?amu 28] Windows Fotogalerie Zménit...
Umisténi: C:\Users \Martin Dostal"Pictures3

Velikost 76,8 kB (78 723 bajtu)

Velikost na " o
disku 80,0 kB (81 520 bajtd)

Wtvoreno 17. bfezna 2008, 12:27:27

Zménéno: 17. brezna 2008, 12:27:27
Otevieno: 17. brezna 2008, 12.27:27
Atributy- Skryty Upresnit
l oK J [ Stoma I Pouzit

Obrazek 80: Oddélovace pouzité pro rozdéleni informaci o souboru do skupin

Vyberte rychlost ukazatele mysi:

15 DLU (24 pixeld) [ Mala| U Veks

Obrazek 81: Rozméry pro tahlo

5.2.16. Zaloiky (Tabs)

Zalozky jsou uréeny k roz¢lenéni dialogu do vice na sobé nezavislych ¢asti pomoci zaloz-
kovych karet. Vzdy usilujeme o to, aby pocet zaloZek nebyl prilis vysoky; jsou-li zalozky
organizovany horizontalné, pak by jejich pocet nemél prekrocit sedm, jsou-li organi-
zovany vertikalné pak by jejich pocet nemél prekrocit osm. Vyhodou zalozZek je zna¢na
uspora mista, nevyhoda miize spocivat v horsi prehlednosti, zalezi v§ak na konkrétni
situaci a pouzitém feseni.

Pouzivame-li vnotené zalozky, pak neni vhodné kombinovat vertikalni typ s horizon-
talnim. Dale plati, Ze by horizontalni zdlozky nemélo byt mozné posouvat pomoci ho-
rizontalniho posuvniku, protoze to komplikuje praci.

5.2.17. Kontextova napovéda (Tooltip, Infotip)

Kontextova napovéda je vhodnym doplinkem ovladacich prvka pro zobrazeni doda-
te¢né informace o kontextu aktualni polohy kurzoru a akce, ke které by doslo pokud
by uzivatel akci vyvolal.

Priklad 5.26. Kontextova napovéda je vhodna pro zobrazeni doplnujicich informaci
o objektu, naptiklad souboru. MiZeme zobrazit celou cestu k souboru, jeho velikost a
podobné.
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5'3'

funkce automaticky  hardware kontrola

Obrazek 82: Kontextova napovéda

Nabidka (Menu)

Nabidka (nenu) je urcena k zobrazeni a vyvolavani akci a nastavovani voleb pristup-
nych v aktualnim kontextu aplikace. Windows Vista obsahuje celkem Sest druhit menu:

Nabidkovy pruh (Menu Bar) je zdkladnim typem nabidky, podrobnéji viz podka-
pitola 5.3.1.

Kontextova nabidka (Shortcut Menu) je vedlejsim typem nabidky, ktera je uréena
pro kontextoveé orientované akce. Podrobnosti rozebirame v podkapitole 5.3.2.

Nabidka v panelu néastroji (Toolbar Menu) je zobrazena, jak nazev napovida, v
panelu néastrojti. Tato nabidka je tvorena tlacitky s nabidkou. Piiklad nabidky v
panelu nastroji uvadime na obrazku 84.

Zalozkova nabidka (Tab Menu) je takové, kde jednotlivé zalozky slouzi jako ka-
tegorie nabidky, které rozbaluji/skryvaji obsah prislusné kategorie. Priklad viz
obrézek 83.

Tlacitka s nabidkou (Button Menu, Split Button) se pouzivaji u nabidky v panelu
nastrojl. Prvni varianta tlacitka (tzv. Button Menu) zobrazuje kontextovou na-
bidku, druha varianta je urcena k prfimému vyvolani akce. Pfiklad uvadime na
obrazku 85, kde tlacitka , Tisk" a ,,Vypalit" zobrazuji kontextové nabidky, ostatni
tlacitka vyvolavaji primo akei.

Ulohov4 nabidka (Task Pane Menu) je rozbalovaci nabidka, ktera se zobrazi v
kontextu ovladaciho prvku, ktery nabidku zobrazuje/skryva, viz ptiklad na ob-
razku 86, kde je zobrazena kontextova nabidka pro tipravu barev obrazku.

Kopirovat z disku CD Zapsat na disk CD Synchronizovat :‘ Media Guide

Formétovani »

Pfenosova rychlost »

Kopirovat z disku CD automaticky po jeho vloZeni »

Po zkopirovani vysunout disk CD

Dalii mozZnosti...

Napovéda ke kopirovani

Obrazek 83: Zalozkova nabidka v aplikaci Windows Media Player

Obrazek 84: Nabidka (vyfez) v panelu nastroji aplikace Prizkumnik

& info | & Tisk v @@l E-mail @ Vypalit v
i Tisk... Ctrl+P
& Objednat fotografie...

Obrazek 85: Tlacitka s nabidkou
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Garden - Windows Fotogalerie @E‘g

v B E-mail » @

& Automaticky upravit

' Upravit expozici

Teplota barev
Barevny nadech

Sytost

U

1 Ofiznout obrazek

@ Opravit égrvené ofi

[=® Pdvodni v Opakovat v

C @ & (--..().mq 5 ¢ | %)

Obrazek 86: Ulohova nabidka v aplikaci Windows Fotogalerie

S ohledem na rozsah problematiky se v nasledujicim textu budeme vénovat pouze prv-
nim dvéma typtim nabidek, které jsou nejpouzivanéjsi. Dalsi podrobnosti k nabidkam
Ize nalézt v kapitole Menus Windows Vista User Experience Guide.

5.3.1. Nabidkovy pruh (Menu Bar)

Nabidkovy pruh je zadkladnim a nejdilezitéjsim typem nabidky. Nabidka se sklada z
kategorii, rozbalovacich nabidek, polozek nabidky a podnabidek viz obrazek 87.

Ii Nabidka
b Google - Windows Internet Explorer @M
@U v ‘ http://www.google.cz/ A | 5 | X || Live Search P vl
Kategorie Soubor  Upravy m Oblibené polozky Nastroje Napovéda
W ke |[G] 6ol Panely nastroji » " v B v m=h v ) Stanka v {} Nastroje v =
| ¥ Stavovy fadek —
Web Qbrézky| oy 1cg ziiozel ctri+Q [Google | Prhlasit e
Panel aplikace Explorer 3
Piejit » Zpét Alt+Sipka doleva
Zastavit Esc Vpred Alt+Sipka doprava
Rozbalovaci i
nab’dka e = Domovska stranka Alt+Home
! i Podnabidka
METE G ' Microsoft Windows Live
ooy ' Live Search: Ikld
Zdrojovy kod archiweb.cz
Zprava o zabezpece v Aktualni stranka
Mezinérodni webova adresa ’
Zasada ochrany osobnich Gdaji webové stranky...
Celd obrazovka F11
com in English
©2008 Google
Polozka nabidky
Obsahuje piikazy pro prohliZeni riznych stranek. #100% ~

Obrazek 87: Struktura nabidkového pruhu
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Pruvodce studiem

Menu jsou staticki. Obsah se nesmi dynamicky ménit, protoze to komplikuje ori-
entaci uzivatele v nabidce. Vyjimku predstavuji polozky dynamického charakteru,
jako napriklad naposledy oteviené soubory nebo seznam oken v aplikaci.

Nabidkovy pruh by mél obsahovat tii az deset kategorii. Pokud je pocet kategorii mensi
nez tfi, pak je vhodnéjsi pouzit jiny ovladaci prvek nez nabidkovy pruh, napriklad panel
nastrojl, nebo tlacitka. V pripadé, ze nabidka obsahuje maly pocet polozek, které jsou
dobte dostupné jinymi ovladacimi prvky, je mozné pouzit skryvani nabidkového pruhu
pres prislusné tlaéitko v panelu nastroji.

Kategorie nabidky by mély pouzivat jednoslovné nazvy. Nazvy by mély vyjadrovat
tlohu kterou zastupuji a nemély by byt prili§ obecné. Kazda kategorie by méla mit 3
az 25 polozek. Je-li poloZek malo, pak je vhodné preradit polozky do jiné kategorie
vcetné moznosti zaradit polozky jako podnabidku.

Vyjimecné je mozné zaradit polozku nabidky do vice kategorii a to zejména v situaci,
kdy polozka logicky patii do vice kategorii zaroven a lze predpokladat, ze by uzivatelé
méli potiz najit polozku prave v jedné z moznych kategorii. Naopak, neni spravné, aby
rtizné polozky nabidky (rtizné akce) mély stejné nazvy, s vyjimkou obecnych polozek,
jako napriklad Moznosti. Této situace se snazime vyvarovat, protoze svadi k naruseni
logické struktury nabidky.

Nazvy polozek, podobé jako nazvy (popisky) tlacitek by mély pouzivat elipsy tehdy, po-
kud je pro provedeni piislusné akce nutna dalsi aktivita uzivatele. To vSak neznamena,
Ze elipsu pridadme ke kazdé poloZce, ktera zobrazuje dialog. Nékteré akce samy o sobé
predstavuji pouze zobrazeni dialogu (pripad€ néjakou vedlejsi, pro uzivatele nezjev-
nou cinnost). Typické je to pro dialogy pro nastaveni (kde vSak vétsina aplikaci sys-
tému Windows Vista tuto zasadu porusuje), volby a podobné nejsou dialogy, které jsou
nezbytné pro dokonceni akce.

Priklad 5.27. Ptikladem pouziti elipsy v ndzvu polozky je napriklad otevieni souboru
nebo tisk (obrazek 88). Pro otevieni souboru je potreba soubor vybrat v samostatném
dialogu, v pripadé tisku je potieba zvolit nejprve potirebné parametry pro tisk. Naopak
volba ,,Ulozit" elipsu neobsahuje, protoze akce muze probéhnout bez nutnosti dodani
dalsich informaci, protoze aplikace jiz zna nazev souboru. Naproti tomu akce ,,Ulozit
jako..." dodatecné informace potiebuje (ndzev a umisténi souboru), proto jeji nazev
elipsu obsahuje.

Piiklad 5.28. Na obrazku 89 uvadime nespravné pouziti elipsy u polozky ,,O aplikaci
Adobe Reader 8". Jak jsme uvedli vyse, u akei kde zobrazeni dialogu je vlastné akei
samotnou, elipsy nepouzivame.

Pokud kategorie obsahuje vétsi pocet poloZek, je vhodné rozclenit nabidku na skupiny
souvisejicich polozek rozélenénych oddélovacem. Kazda skupina by méla obsahovat
maximalné sedm polozek. Polozky v nabidce, jakoz i jednotlivé skupiny, by mély byt
sefazeny v prirozeném, logickém poradi.

Dalsim prostfedkem jak organizovat nabidku, je vyuziti podnabidek (Submenu). Vzdy
je treba pamatovat na to, Ze podnabidka je obtizn€ji pristupna a tak se hodi pro vedlejsi,
malo pouzivané polozky. Kazda podnabidka by méla obsahovat alespon tti polozky.
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Soubor Uprgvg,r Zobrazit Vlozit Format MNapovéda
Nowy... Ctrl+N
Oteviit... Ctrl+0

apsky
Ulozit Ctrl+S |

Ulozit jako... S

Tisk... Ctrl+P
Nahled...
Vzhled stranky...

1 C:\Users\..\Dopis na nadrazi
2 C:\Users\...\Dopis na nadrazi
3 C:\Users\..\Dopis

4 C:\Users\...\ovladaci_prvky

Odeslat...

Konec

Obrazek 88: Pouzivani elipsy

| 7 Napoveda pro Adobe Reader§... F1

Vice nez jen Adobe Reader...

@ laknato 4

i Online podpora... »
| O aplikaci Adobe Reader 8...

Co jsou zasuvné moduly od Adobe...

Koupit Adcbe Acrobat

Zkontrolovat aktualizace...

Obrazek 89: Spatné pouziti elipsy v aplikaci Adobe Reader 8

Pruvodce studiem

Pokud mame alesponi tfi polozky jejichz nazev zacina stejnym slovem, je vhodné
pro tyto polozky vytvorit podnabidku.

Obsahuje-li nabidka polozky, které v aktualnim kontextu neni mozné pouzit, pak tyto
polozky nastavime jako zakazané. Zasadné je nenechavame jako povolené s tim, Ze pii
pokusu o vyvolani polozky zobrazime chybové hlaseni. Polozky také z nabidky neod-
stranujeme, toto pravidlo v§ak neplati pro kontextovou nabidku.

Pruvodce studiem

Z4dny nabidkovy pruh by nemél pouzivat vice neZ tii irovné nabidky, protoZe in-
terakce s takovou nabidkou je obtizna.

Pokud je to mozné, nabidka by méla dodrzovat strukturu obvyklou u ostatnich aplikaci
podobného typu. Standardni podoba nabidkového pruhu je nésledujici:
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Soubor
Novy Ctrl+N
Otevrit... Ctrl+O
Zavrit
[oddélovac]
Ulozit Ctrl+S
Ulozit jako. ..
[oddélovac]
Tisk... Ctrl+P
Nahled
Vzhled stranky
1 [soubor]
2 [soubor]
3 [soubor]

[oddélovac]
Konec
Upravy
Zpét Ctrl+Z
Znovu Ctrl+Y
[oddélovac]
Vyjmout Ctrl+X
Kopirovat Ctrl+C
Vlozit Ctrl+V
[oddélovac]
Vybrat vse Ctrl+A
[oddélovac]
Vymazat del
[oddélovac]
Najit... Ctrl+F
Najit dalsi F3
Nahradit... Ctrl+H
Jit na... Ctrl+G
Zobrazit
Panel nastroji
Stavovy radek
[oddélovac]
Lupa
Zveétsit Ctrl++
ZmenSit Ctrl+-
[oddélovac]
Cel4 obrazovka F11
Obnovit F5
Nastroje

[oddélovac]
MozZnosti
Néapovéda
Obsah a rejstiik
[oddélovac]
O aplikaci [nazev aplikace]
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5.3.2. Kontexiova nabidka

Kontextova nabidka je uréena k volbé akei a voleb, které lze pouzit v kontextu aktu-
alniho objektu. Vyvolava se stiskem sekundarniho tlacitka mysi. Tento typ nabidky je
spise dopliikovym a nesmi obsahovat polozky, které by nebylo mozné vyvolat jinym
zptsobem. Pokud chceme kontextovou nabidku zdtiraznit, je mozné navazat jeji zob-
razeni na rozbalovaci tlacitko.

Kontextova nabidka miiZe mit nejvyse 15 polozek, rozumné je vsak dodrzet pocet sedm.
Vychozi polozka kontextové nabidky, tj. ta polozka, ktera se vyvola pokud provedeme
dvojklik v aktualnim kontextu, se zobrazuje tu¢nym fezem. Polozky, které v aktual-
nim kontextu aktualniho objektu nelze aplikovat, z kontextové nabidky odstranime. U
nazvi polozek v kontextové nabidce nepouzivame elipsy. Priklad kontextové nabidky
uvadime na obrazku 9o.

GUI 2008

Journals
rricrg Rozbalit
okruH p ournat
Plaid
= Oteyrit
prihla
Rekla Hledat...
—_— Odeslat 1
Shiny|
Sizes- Wyjmout
Text Kopirovat
TheR \
Odstranit
Docum
Library Prejmenovat
Movies Novj v

Vlastnosti

Obrazek 90: Kontextova nabidka aplikace Prizkumnik

Polozky mohou kromeé akci také predstavovat volby. V takovém pripadé mize polozka
obsahovat tzv. Fajfku (Checkmark) nebo Odrazku (Bullet). Odrazky pouzivame pro
malé mnozstvi vzajemné se vylucujicich voleb, které je treba mit snadno dostupné v
nabidce namisto zvlastniho dialogu pro jejich nastavovani. Fajfku pouZzijeme pro volbu,
jejiz stav lze charakterizovat jako zapnuto/vypnuto.

Priklad 5.29. Nabidka na obrazku 91 pouziva odrazky pro nastaveni zobrazeni - jed-
notlivé volby se navzajem vylucuji a fajfky pro volby zarovnavani, které jsou na sobé
navzajem nezavislé.

Standardni kontextova nabidka mé nésledujici podobu.

Otevrit
Spustit
Prehrat
Upravit
Tisk......
[oddélovac]
Vyjmout
Kopirovat
Vlozit
[oddélovac]
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Zobrazit » Nejvétsi ikony

Seradit podle » Velké ikony
Seskupit podle » Stredni ikony
Roztridit podle » Malé ikony
Aktualizovat Seznam
Podrobnosti

R
el e
9 Zpét: Pfejmenovat Ctrl+Z

@ Vedle sebe

= Pridat umisténi v siti Zarovnat k mfiZce F
i Ri lit viechny skupi
Vlastnosti ozbalit viechny skupiny

Shalit viechny skupiny |

Obrazek 91: Pouziti odrazek a fajfek v menu

Vymazat

Prejmenovat

[oddélovac]

Zamknout objekt [nazev objektu] [fajfka]
Vlastnosti

Stejné jako u standardniho nabidkového pruhu mohou byt polozky, které nemaji vdané
aplikaci smysl odstranény a jiné pridany.

5.4. Vstupni zakizeni

Rozhrani systému Windows Vista je zaloZeno na ovladani pomoci klavesnice a mysi.
Klavesnice je urc¢ena predevsim pro textovy vstup a kromeé toho také pro vyvolavani akei
pomoci klavesovych zkratek. Aplikace by mély klavesové zkratky podporovat, obvykle
je vyuzivajizkusSeni uzivatelé. Pouzivani klavesovych zkratek napric¢ aplikacemi by mélo
byt jednotné. Standardni klavesové zkratky uvadime v sekeci 5.3.1.

U akci, které mohou mit pii neadmyslném vyvolani pro uzivatele neptijemné diisledky,
klavesové zkratky nepouzivame, abychom takové situaci predchéazeli.

Trochu podrobnéji se zastavime u prace s mysi, ktera je ve Windows, podobé jako u
jinych grafickych rozhrani, intenzivné vyuzivana. Typick4d mys$ pro Windows ma pri-
marnti tlacitko (obvykle levé), sekundarni tlacitko (obvykle pravé) a kolecko. Praci s
mysi 1ze také kombinovat s klavesami Shift a Control. Kromé jednoduchého kliknuti se
povazuji ostatni akce mysi za neintuitivni, protoZe nemaji realné protiklady. Proto na
slozitéjsi akce mysi navazujeme vedlejsi, doplnujici akce aplikace. V nasledujici casti
stru¢né probereme, jak volit akce mysi.

Jednoduché kliknuti primarnim tlaéitkem. U objektd, které 1ze oznadovat, zptisobi
toto kliknuti oznaceni, resp. odznaceni objektu. Pokud uzivatel drzi tlacitko a tdhne
kurzor, pak dojde k oznaceni skupiny objekti.

Jedna-li se o objekt, ktery nelze oznacovat, pak toto kliknuti objekt aktivuje. Prikla-
dem je kliknuti na tlacitko (aktivace znamené vyvolani akce) nebo kategorii v nabidce
(aktivace znamena rozbaleni kategorie).

Je mozné také pouzit klavesu Shift v kombinaci s jednoduchym kliknutim, resp. taze-
nim. V takovém pripadé dojde ke spojitému oznaceni objektii (zptisob od-do). Pokud
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budeme pri kliknuti drzet klavesu Control, dojde k zméné stavu oznaceni objektu (z
oznaceného na neoznaceny a naopak).

Jednoduché kliknuti sekunddarnim tla¢itkem. Zobrazi se kontextova nabidka.

Dvojité kliknuti primarnim tlacéitkem. Jedné-li se objekt, ktery nelze oznacovat, pak
toto kliknuti aktivuje objekt a vyvola vychozi akci.

Dvojité kliknuti sekunddarnim tlacéitkem. Jedna-li se objekt, ktery lze oznacovat, pak
toto kliknuti oznaci objekt a vyvola vychozi akei.

Je pripustné, Ze objekty mohou reagovat riizn€ na poradi kliknuti. Napriklad prvni klik-
nuti na primérni tlacitko v Priizkumniku objekt oznaéi, druhé kliknuti umozni objekt
prejmenovat.

Posouvani kolecka mysi slouZi k vertikdlnimu posunu v rdmeci prvku, ktery je aktivni.
Napriklad v okné, seznamu a podobné.
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6. Zakladni zasady textové komunikace s viivatelem

V této casti uvedeme souhrn zakladnich zasad pro komunikaci aplikaci s uzivatelem v
ceském jazykovém prostredi. Tyto zasady nejsou zpracovany ve Windows Vista User
Experience Guide, proto v této ¢asti budeme vychazet z obecnych principt a zauziva-
nych postupii v ¢eské mutaci systému.

1. Bud'te srozumitelni.

Komunikujte v pojmech uZzivatele, namisto v technologickych pojmech.
2. Usilujte o vécnost a struc¢nost, nepouzivejte zkratky.

3. Respektujte zargon systému.

Pti odkazovani na ovladaci prvky pouzivejte adekvatni ceské nazvy ovladacich
prvki, dodrzujte obvyklé popisky standardnich ovladacich prvki, naptiklad ,,OK"
a ,,Storno".

4. Popisky ovladacich prvki, kategorie a polozky menu by mély byt bud’ slovesa
v zékladnim tvaru (naptiklad ,Oteviit" misto ,Otevii"), podstatna jména v prv-
nim padu (napriklad ,,Lupa" namisto ,,ZvétSeni") nebo pridavna jména (napriklad
”NOV)”")-

5. Aplikace uzivateli netykaji.
6. Aplikace uzivateli zbytecné nevyhrozuji naduzivanim vykti¢niku.

7. Usilujte o zpétnou vazbu.

Uzivatel potrebuje byt informovan o déni v aplikaci. Vzdy je treba rozlisit mezi
silnou (nezbytnou) zpétnou vazbou - to co uzivatel musi védét a slabou zpétnou
vazbu - co by uzivatel mohl chtit védeét.

Priklad 6.1. Probéhne-li uloZeni souboru, neni vhodné zobrazovat modalni di-
alog, protoze to uzivatele bude zbyte¢né obtézovat. Staci zobrazit informaci ve
stavovém pruhu okna. Naopak, pokud se soubor nepodati ulozit, je tfeba infor-
movat uzivatele tak, aby tuto situaci vzal na védomi, takze zde je pravé vhodné
pouziti modalniho dialogu.

8. Navigujte uzivatele.

V informacnich nebo chybovych hlasenich informuje o stavu co nejsrozumitel-
néjsim zplisobem. Informujte uzivatele o moznych disledcich a vychodiscich z
aktualni situace.

9. Predchazejte katastrofam.

Udélejte vSe pro to, aby uzivatel diky své chybé v ovladani nemohl pfijit o data. Je
treba srozumitelné informovat uzivatele o disledcich akei a u nebezpeénych akei
nepouzivat vychozi tla¢itka, kdy by pti nechténém stisku klavesy ENTER doslo k
vyvolani akce.

Priklad 6.2. Obréazek 92 ukazuje dialog pouzivany ve Windows Vista pro ujisténi,
zda uzivatel chce skutecné disk formatovat. Tlacitko ,,OK" je nespravné nastaveno jako
vychozi, nebot pti nechténém stisku klavesy ENTER dojde ke ztraté vSech dat na disku.
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Formatovat UNTITLED (E) 2]

l UPOZORNENI: Formatovani smaze viechna data na tomto disku.
Klepnutim na tlacitko OK naformatujete disk, klepnutim na tlacitko Storno formatovani
zrusite.

[ OK |[ Storno

Obrazek 92: Nebezpecny dialog

7. K Deskiop Environment

K Desktop Environment (KDE) je grafické uzivatelské prostiedi pro ope-
raéni systémy UNIX-ového typu. Pro KDE jsou definovana, ¢i spiSe rozpra-
covana, oficialni HIG. V této casti uvadime pouze struény a nelplny sou-
hrn pravidel. Stavajici podobu HIG pro KDE je mozné prohlizet na adrese
http://developer.kde.org/documentation/standards/kde/style/basics/usage.html. V
nasledujicim textu uvedeme zakladni elementy a principy KDE.

’é‘

Home folder

Welcome to KDE 3.5x Screenshotsl

Throughout this KDE 3.5.x tour, | will be pointing
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KSnapshot
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.

Obrazek 93: K Desktop Environment

Okna Vsechny aplikace pro KDE pouzivaji SDI rozhrani. Je doporuéeno, aby aplikace
pouzivaly ,cistou" podobu SDI: kazdé okno obsahuje jeden dokument, jednotliva okna
jsou na sobé zcela nezavisla. Kazdé okno musi obsahovat kompletni menu podle nize
uvedenych HIG. Kazdé okno musi byt navrzeno tak, aby s nim bylo mozné pracovat pri
rozliSeni 800x600 bodt.

Pravidlo, ,jeden dokument, jedno okno" je v§ak obecné neudrzitelné. Predstavme si,
Ze implementujeme prohlize¢ obrazkia a oznadime desitky souborii k otevieni. V cCis-
tém SDI by se tedy oteviely desitky oken, coz jisté neni uzivatelsky privétivy zptisob
komunikace s uzivatelem. V takové situaci HIG doporucuji pouzit tzv. Controlled SDI.
Controlled SDI je SDI rozhrani doplnéné o ridici okno, které obsahuje seznam otevie-
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nych souborti a umoziuje s otevienymi soubory pracovat. V piipadé zminéného pro-
hlizece obrazkd, by ridici okno mohlo naptiklad obsahovat nahledy obrazka spolecné
se jmény souborti.

Pokud je to vhodné, je mozné pouzit tzv. Co-operating SDI rozhrani. Je to takové SDI
rozhrani, kde né€které funkce mohou ovlivnit i obsah jinych oken téze aplikace a to po-
kud mozno stejnym zpitisobem. Menu okna v Co-operating SDI by mélo byt doplnéno
o polozku ,,Windows", ktera obsahuje seznam otevirenych oken a o polozku ,,Close All"
pro zavieni vSech oken. Piikladem, kde je pouzito Co-operating SDI jako lepsi feseni, je
treba webovy prohlizec¢. Pokud by byla takova aplikace realizovana jako cisté SDI, jed-
notliva okna by byla na sobé nezavisla, takze pri pridani webové stranky do seznamu
oblibenych stranek by se zména projevila pouze u toho okna ve kterém k této akci doslo,
v ostatnich oknech vsak ne. Takové chovani aplikace by bylo nezddouci, Co-operating
SDI rozhrani by se zachovalo tak, Ze provede tuto zménu u vSech otevienych oken.

Menu Polozky v menu by mély byt sefazeny v nize uvedeném poradi, kde A1 ...An
oznacuje polozky menu specifické podle aplikace. V menu pochopitelné vynechame ty
polozky doporuceného menu, které nemaji v aplikaci smysl. Pokud polozka menu vyvo-
lava dialog, ktery vyzada od uzivatele dodatec¢né informace, pak my mél byt nazev po-
lozky doplnén o elipsu. Menu musi byt statické a nesmi se tedy pti b€hu aplikace ménit.
Pokud je néktera z polozek menu v aktualnim kontextu nefunké¢ni, pak nastavime po-
lozku jako zakazanou. Do plochy urcené pro menu zdsadné neumistujeme zadné dalsi
ovladaci prvky.

File Edit View Go Al ... An Bookmarks Tools Settings Help

Interface Guidelines také doporucuji, jaka ma byt struktura hlavnich menu. Uvedeme
pouze menu File, Edit a Help, pro ostatni odkazujeme na [kab].

Menu Open mé obsahovat (kromé jiného) polozky Print a Quit. Jednéa-li se o aplikaci
dokumentového typu, pak je doporucena struktura nasledujici: New, Open..., Open Re-
cent, Save, Save As..., Revert, Print..., Close a Quit.

Menu Edit ma obsahovat tyto polozky: Undo , Redo, Cut, Copy, Paste, Select All, Find...,
Find Next, Replace... a pripadné dalsi polozky specifické pro aplikaci.

Menu Help ma obsahovat ma mit tuto strukturu ([App] oznacuje nazev aplikace.):
[AppJHandbook..., What's This?, dale polozky specifické pro aplikace, About [App]...
a About KDE...

Dialogy Dialogy v KDE, podobné jako v jinych GUI nepouZivaji menu ani panel na-
stroji. Titulek dialogového okna by mél vyjadiovat vyznam dialogu a obsahovat nazev
aplikace. HIG pro KDE rozliSuje dialogy na:

jednoduché dialogy (Simple Dialogs) zahrnuji informacni, dotazujici a potvrzujici
dialogy. Mezi informacni dialogy patii také dialog zobrazujici pribéh akce (Pro-
gess Dialog). Informacni dialog by mél obsahovat potvrzovaci tlacitko s popiskem
»OK". Dotazovaci dialog miiZe obsahovat tlac¢itka , Yes", ,No" nebo je-li to pro sro-

zumitelnost dialogu vhodn€jsi miiZze obsahovat tlacitka s popisky, které vyjadiuji
mozné akce a tlacitko ,Cancel".

komplexni (Complex Dialogs) vyuzivaji Sirsi paletu ovladacich prvki, nez jednodu-
ché dialogy, zejména ovladaci prvky pro vstup. Prikladem komplexniho dialogu
jsou dialogy pro nastaveni predvoleb aplikace. Komplexni dialogy maji mit na-
stavitelnou velikost, nejvyse vSak g plochy a maji byt nemodalni. Pozaduje se,
aby vechny ovladaci prvky v dialogu byly ovladatelné pomoci klavesnice. Rada
komplexnich dialogt je vSak pfeddefinovana systémem KDE, viz dalsi bod.
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standardni (Standard Dialogs) jsou vlastné specialnim pripadem preddefinovanych
komplexnich dialogi. KDE obsahuje tyto dialogy: ,About Dialog" (informace o
aplikace), ,,Color Selection Dialog", ,File Selection Dialog", ,,Font Selection Dia-
log", ,,Icon Selection Dialog" a ,,Key Configuration Dialog". Pro zakladni edita¢ni
funkce jsou k dispozici ,,Goto Line", ,Search" a ,,Search & Replace".

Standardni dialogy bychom méli diisledné vyuZzivat namisto definovani vlastnich
dialogti téhoz tcelu, kromé situaci kdy jsou preddefinované standardni dialogy
nevhodné.

HIG pro KDE definuji také rfadu klavesovych zkratek a akci mysi pro standardni ope-
race, podrobnéji viz [kab]. Protoze HIG pro KDE jsou zatim pouze rozpracovana, je
dobré ridit se pri tvorbé KDE aplikaci také obecnymi zdsadami tvorby uzivatelského
rozhrani.
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8. Zaver

Tento ucebni text postihuje zaklady rozsahlé problematiky tvorby uzivatelského roz-
hrani. Zamérili jsme se na obecné zasady tvorby uzivatelského rozhrani a zaklady pra-
videl pro tvorbu aplikaci v systému Windows Vista. Pravidla pro nékteré ovladaci prvky
jsou zminéna pouze prehledové, u nékterych prvki odkazujeme na Windows Vista User
Experience Guide. Oficialni HIG také obsahuje problematiku navrhu textové komu-
nikace s uzivatelem (pro anglicky mluvici zemé), kurzor, grafickych prvki (obrazky,
ikony, ovladaci prvky), barev a zvukii, kterou v tomto textu viibec nezminujeme.

Problematika ostatnich platforem v tomto textu, s vyjimkou minima o KDE neni v této
verzi textu zpracovana. V nékterém z dalSich vydani tohoto ucebniho textu pocitame se
zatazenim zakladi tvorby rozhrani v prosttedi GNOME [kaa] a v Mac OS X [kao4].
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A. Revize textu

Zde budeme uvadét informace o jednotlivych revizich textu.
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