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Gates versus Mattes

Uvaha o postaveni TEXu v komerénim prost¥edi

| PETR OLSAK I

Prosim, berte tento text jako mou osobni ivahu, se kterou muzete, ale
samoziejmé nemusite souhlasit. Text byl napsan 28. 10. 1994.

Mnozi z nas si vzpominaji na pocitacové zacatky v nasi republice. Neni
to tak davno, co zde vladly jen sdlové pocitace typu EC (emuunasn cuc-
Tema), a pak to prislo. Osobni pocitace typu IBM PC zavalily nejen svét,
ale i nasi republiku. Tim se dostala dfive skoro nedostupna vypocetni
technika na stoly koncovych uzivateld. Nejvétsi prelom byl v dostup-
nosti pocitacové grafiky a vzniku aplikac¢nich programu spolupracujicich
s uzivatelem na bazi vzajemné interakce.

Hned nad prvnimi poditaci tohoto typu (XT) jsme zacali jasat, Ze
s nimi jde délat véc naprosto nevidana — pocitacova sazba za pomoci
programu TEX. Kdo se v té dobé do TEXu zamiloval, asi jej uz neopusti,
protoze TEX je skutecné perfektné koncipovany a myslenkové bohaty
a krasny program. Rychlost pfichodu TEXu pro prvni osobni pocitace
byla dana tim, Ze autor programu Donald Knuth jej vytvoril tak, aby byl
snadno implementovatelny pro libovolny pocitacovy systém, ktery spl-
nuje jisté minimalni kapacitni naroky na hardwarové vybaveni pocitace.
Pocitace XT byly na samotné hranici téchto narokt a pri implementaci
bylo potifeba udélat jistou netrividlni praci a spokojit se s kapacitnimi
omezenimi programu samotného.

Prvni TEXy na XT a pozdéji AT béhaly v nasi republice zfejmé za po-
uziti komercéniho baliku PC-TEX a teprve pozdéji se v nasich myslich ob-
jevilo jméno studenta techniky v Némecku — Eberharda Mattese. Tento
pan doslova zruinoval firmu, kterd zalozZila svou existenci na prodavani
PC-TeXu (TgXu pro DOS), jednoduSe tim, Ze dal svou implementaci
TEXu pro DOS a OS/2 (véetné vlastnich programi—ovlada¢t dvi) svétu
zadarmo. Implementace se jmenuje emTEX. Nakonec nas jeho jednani
tolik neptfekvapuje, protoze vime, ze samotny Knuth daroval svij pro-
gram ve zdrojové podobé vefejnosti a tim nastartoval jeho Sifeni hlavné
po nekomerc¢nich cestach. Znamena to, Ze implementace pro rtzné ope-
rac¢ni systémy vznikaly vétsinou v rukou fandid pracujicich vesmés na
univerzitach a nikoli v Kfemikovém tdoli.
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V poslednich nékolika letech ovSsem toto TEXovské nadsSeni dostava
vaznou ranu v podobé Sifeni komercénich programt, které tesi vice ¢i
méné totéz: vytvorit v pocita¢i sazbu. Témto programim se vétsinou
fiki DTP (DeskTop Publishing). Navic jesté existuji programy, které
se nejprve zrodily jako ASCII editory, pak zacaly nabizet uzivateli jed-
noduché moznosti na zpracovani textu uréeného pro vytisténi (textové
procesory) a nyni aspiruji na to nahradit DTP systémy. Piikladem muze
byt editor WordPerfect.

Vsechny tyto programy sleduji hardwarovy vyvoj osobnich pocitaci
a pracovnich stanic, zvlasté v oblasti grafiky. S vyvojem grafiky a zvySo-
vani vykonu procesort a paméti prichazeji nové ,lepsi“ verze téchto pro-
gramt, které naplno vyuzivaji hardwarové moznosti novych pocitact.
To je samoziejmé spravné. Za tyto nové verze se vétSinou draze plati
a navic datovy format, se kterym programy pracuji, byva v kazdé verzi
jiny. Pfikladem muze byt znova editor WordPerfect.

TEX ale ztstava stale stejny a jeho autor se dokonce odvazuje tvrdit,
ze TEX bude za 100 let davat stejné vysledky, jako dava nyni, a bude
jedno, jakéa v té dobé bude pracovat vypocetni technika. Je to pfi pohledu
na prudky pocitacovy rozvoj poslednich let velmi piekvapivé tvrzeni.
Mnoho lidi by si dokonce mohlo myslet, Ze to hranic¢i az s podivinstvim.
Autor Donald Knuth ale vi, co fika. Je skuteénosti, Ze jeho program
pracuje v podstaté v nezménéné podobé uz od roku 1982 (tj. pokud
jsme néco napsali v roce 1982 v TEXu, dnes to vysazime naprosto stejné
jako tenkrat). Takovou Zivotnost (k dnesnimu dni 12 let stabilniho Zi-
vota) nemd a nemtize mit zddny komercéné §ifeny program. Program TEX
totiz stoji na myslenkach (odvazuji se dokonce napsat MySlenkach s vel-
kym M) a nikoli na soud¢asné hardwarové a softwarové situaci, v jaké se
momentalni vyrobky vypocetni techniky nalézaji.

Investice naucit se TEX je tedy dlouhodoba investice, ackoli toto uceni
muze byt ze zacatku dosti naro¢né. Na druhé strané, pokud poslete né-
koho na 8koleni o konkrétnim DTP, pak za toto Skoleni vyhodite ne-
kiestanské penize a to, co se tento ¢lovék naudil, miZe uz za dva roky
s klidnym svédomim zapomenout.

Uzivatel TEXu ma téz Sirokou podporu pii feSeni svych problém.
Miize se obratit na elektronické diskusni skupiny o TEXu vedené na uni-
verzitnich poéitacovych sitich (na narodni i mezindrodni trovni). Vzdy
se najde néjaky zkuSenéjsi uzivatel, ktery v téchto skupinach odpovi.
M4&-1i uzivatel pocit, Ze néco nefunguje tak, jak mé (néjaké makro nebo
dokonce samotny TEX), ma moZnosti prostiednictvim elektronické sité
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dat tuto véc najevo. Vétsinou mu béhem kratké doby kvalifikované od-
povi samotni autofi. Knuth vypisuje dokonce odménu za to, kdyz mu
nékdo v programu najde chybu. V soucasné dobé je TgX pravdépodobné
program s nejméné chybami na svété (srovnivame-li programy srovna-
telné sloZitosti).

Vse, co tady dosud fikdm, jsou argumenty, pro¢ pouzit TEX. Dalo by
se jich najit mnohem vice. Jako posledni argument uvedu skutecnost,
ze s TEXem mohou pracovat lidé na rtznych trovnich poznani tohoto
programu a vytvorit tak jakousi idealni délbu prace.

TEX relativné snadno zac¢nou pouzivat uzivatelé, ktefi se nauci par
IATEXovskych prikazi, maji vedle klavesnice tabulky nékterych piikazi
(napf. ze \alpha zpusobi «) a pro jejich potfeby (v pfipadé pisaiky
potfeby nadfizenych) jsou tyto znalosti postacujici.

Pak jsou uzivatelé, kteri uméji efektivné pouzivat vesmés celé makro
IATEXu a sleduji nejnovejsi vyvoj tohoto makra. Bohatost grafickych
efektii, které pouziji ve svych dokumentech je vice méné zavisla na exis-
tenci uz vytvorenych maker a pfipadné dalsiho softwaru, ktery dany
efekt umozni realizovat. Tyto moZznosti jsou velmi rozsahlé. Pro ilustraci
na univerzitnich sitich se potuluji (samoziejmé zadarmo) stovky az tisice
TEXovskych maker a dalsiho podpirného softwaru, ktery fesi nepfeberné
mnozstvi grafickych pozadavki na sazbu. Probrat se jenom informacemi
o téchto podpurnych TEXovskych prostiedcich je mnohdy nadlidské tusili.
Verejné TpXovské archivy obsahuji fadové gigabajty nejriznéjsiho pod-
purného software k TEXu.

Na dal$im stupni jsou uzivatelé, kteti si umi psat sami makra a jedno-
duchy software podporujici rozhrani mezi TEXovskou sazbou a grafickym
prostiedim dnesnich dnt. Odtud uz neni daleko k programétortim dvi
ovladact pro vSechna mozné i nemozné vystupni zafizeni a implementa-
tortim TEXu pro rtzné nové operacni systémy. To uz ale nejsou uzivatelé
TEXu — stavaji se jeho sluzebniky. Sami ze svého pera (pfesnéji ze své
klévesnice) ddvaji k dispozici do univerzitnich siti makra a software, pod-
porujici rizné grafické efekty v ramci sazby v TEXu. Tato délba préce je
vice méné idedlni. Pokud jsou tito programatoti dobie vychovénii v ob-
lasti pisma a typografické kultury, pak je Sance, Ze uzivatelé jejich ma-
ker budou mit sazbu po vSech strankach kvalitni. Takovou délbu prace
predpokladal samoziejmé samotny Knuth v dobé, kdy déaval program
k dispozici.

Citelné chybi jista skupina uzivateli TEXu, kterou bychom mohli na-
zvat ,profesiondlni saze¢i v TEXu“. Tito lidé by méli prevzit text od
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pisafky, kterd umi napsat \alpha, a zpracovat tento text do vysledné
podoby. Méli by dukladné znat TEX a typograficka pravidla, umét zara-
dit libovolny graficky efekt do sazby. Pfitom by asi tizce spolupracovali
s tvirci nejnovéjsiho podptrného software k TEXu. Kdyby takovi lidé
pracovali v jednotlivych nakladatelstvich, pak by se TEX mohl snadno
stat standardem pro vyjadieni pozadavki sazby a tyto texty by se mohly
archivovat a znovu pouzit v dalsich vydanich knihy. V dalsim textu se
pokusim rozvinout tvahu, pro¢ tito lidé skutec¢né chybi.

Pustme se nyni do rozboru zésadni nevyhody TEXu. Odvazuji se tvr-
dit, ze tato nevyhoda spociva ve vlastnostech samotného autora TEXu.
M4 predstava totiz je, Ze je to €lovék nadprimérné inteligentni (nevi
nékdo, zda je ¢lenem hnuti Mensa?). Lidé tohoto druhu maji vétsinou
jednu nevyhodu. Pohybuji se v prostfedi lidi aspon trochu srovnatelné
inteligence a vzdélani (napiiklad v akademickém prostiedi), komunikuji
s nimi a jsou do jisté miry izolovani od lidi primérné uvazujicich. Vy-
sledky intelektudlni ¢innosti nadprimeérné inteligentnich lidi mohou pak
zpracovat a dukladné vyuzit znova jen lidé, ktefi se aspon nepatrné pfi-
blizuji schopnostem téchto géniti. Tyto vysledky jsou pro primérné uva-
zujici jedince vesmés nedosazitelné. Myslim, Ze to plati obecné pro li-
bovolnou védni disciplinu, nejen v pripadé Knutha a jeho TEXu. Staci
pripomenout tfeba kvantovou teorii ve fyzice.

Program TgEX je vysledek intelektudlni ¢innosti jednoho z géniti to-
hoto stoleti. Podle toho, co jsem popsal v pfedchozim odstavci, plyne,
ze nutit TEX pramérné uvazujicimu uzivateli je pfinejmensim surovost.
V dobé, kdy Knuth pracoval na svém projektu, se nepredpokladalo, ze
by se pocita¢ dostal do ruky ¢lovéku bez schopnosti algoritmického uva-
zovani a jistého nezbytného vzdélani. Dnes ovSsem v souvislosti s prudce
klesajicimi cenami pocitacovych vyrobki a diky snaze komeréniho svéta
prodat tyto vyrobky komukoli (tfeba cvicené opici) se samozifejmé kla-
vesnice pocitace dostava do rukou i lidem bez nejmensiho $ajnu o tom,
co to je algoritmus. V takovém prostiedi se TEX nemuze uzivit a veskera
jeho propagace pro tyto vrstvy uzivateli je marna.

Pravé na tyto vrstvy uzivatel se zaméril komeréni svét. Podle toho
vypadaji manudly k aplikacim, které vétsinou nefeknou skoro nic, a al-
goritmicky uvazujici uzivatel pfi jejich cetbé skiipe zubama. Zde se sku-
tecné uzivi DTP systémy, které uzivateli nabizeji kone¢nou sadu jistych
nastroju v podobé grafickych prvkt na obrazovce, a veskeré operace, ty-
kajici se apravy sazby do pozadovaného formatu se provadéji pohybem
mysiho kurzoru po pracovni plose obrazovky.
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Mluvil jsem s jednim nakladatelem o argumentech pro a proti TEXu.
Rikal, ze se mu vyplati zaplatit cvicenou opici, ktera zalamuje stranky
pomoci néjakého mysoidniho DTP systému, nez platit ¢lovéka s takovym
vzdélanim, ze dokaze Gcelné vyuzit TEX a vzdy v kazdém okamziku vy-
voje vypocetni techniky dokaze promitnout do vysledné sazby soucasné
moznosti grafiky (napfiklad pfi zafazovani obrazki a grafickych efektt
do textu). Takovych specialistii, ktefi dikladné zvladaji TEX (tj. maji
k tomu feknéme buriky a chtéji to délat), se potuluje po svété velmi mélo.
Zatimco cvic¢enou opici na DTP kdokoli kdykoli vyskoli. Tento redaktor
ma v zdsadé pravdu, ale smutné a paradoxni (asponn v nasi republice)
je skutecnost, ze ¢lovék s uvedenymi schopnostmi vétsinou realizuje své
nadani v univerzitnim prostfedi, kde mé nékolikanasobné mensi pfijem
nez ona vyskolena cvicena opice. Nad tim by se ovSem méli zamyslet
politikové, v jejichz rukach je osud statniho rozpoctu. Jinak nam tyto
hlavy budou stéle utikat do zahrani¢i, nebo budou investovat svou tvurci
invenci do programovani bankovnich databazi.

Mnozi z ¢tenaii si jisté precetli Zajickdv tvodnik v Bajtu z ledna 1994
s nazvem ,,Od TpXu ke skvarku“. Mohli jej povazovat za pocéatek konce
TEXu, protoze tento Gvodnik vyznél tak, ze TEX je v dnesni dobé néco
uplné neuzitecného. To samoziejmé neni pravda. Presto ale s autorem
uvodniku v zakladnich myslenkéach souhlasim. Cela pravda je totiz fecena
v této vété: ,Nadseni z kouzel TEXu vyprchavalo s rostouct jistotou, ze
tady pro néj neexistuji sazeci, natoZ programatofi nezbytnych (a hodné
rozsahlych) maker dost specifikovaného jazyka.“ V tomto ¢lanku nesou-
hlasim s autorem pouze v jednom detailu, ze ,,...schopnosti TEXu pfevést
bohaté zdobenou publikaci do barevnych vytazktl jsou minimalni...«.
To svédéi trochu o nepochopeni principi TEXu. Samoziejmé, ze TEX
jako program nezavisly na pokroku ve vypocetni technice nebude mit
v sobé implementovany algoritmy pro barevné vytazkovani, které jsou
nepochybné zavislé na soucasném rozvoji grafiky. Existuje ovSem plno
elegantnich zptsobt, jak v TEXu pracovat s barvou, zatimco realizace
barevnych separaci se pochopitelné prenechdva ovladactim vystupnich
zaFizeni (tj. v soucasné dobé nejcastéji PostScriptovému RIPu).

Z predchozich tvah snad vyplynulo, pro¢ zivna puda pro TEX je a zt-
stane pouze v univerzitnim prostfedi. Napoméhaji tomu navic tyto sku-
tecnosti:

e Pro sazbu slozitych matematickych vztaht ve védeckych publikacich
asi dlouho nebude nic lepsiho.
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e TEXovské soubory jsou zpracovatelné TEXem s naprosto stejnym
vysledkem na nejrozli¢néjsich operacnich systémech, a v akademic-
kych institucich se ve stale vétsim rozsahu pouziva vymeéna védec-
kych poznatkt prostiednictvim pocitacové sité. TEXovsky format se
tak stava jistym ,komunika¢nim protokolem* v ramci svétové sité
pocitact, pokud chceme prenést nejen text, ale i informaci o sazbé
tohoto textu.

e Védecka publikace nemusi byt plna pro pohled ¢tenare efektnich
grafickych trikd, kterou by bézny uzivatel, ktery nevidi do vsSech
moznosti TEXu, tézko zvladal. Takové zalezitosti jsou nutné v re-
klamnich poutaéich a v bulvarnich plétcich. Proto je nabizeji (a zdt-
raziiuji) veskeré komeréni DTP systémy. Je to ovSem na Skodu ty-
pografické kultury, ale takovy je Zivot.

Pokud TEX pouzivaji i mimo akademické pracovisté, pak je to proto, ze
vyjimecné pochopili alespon ¢astecné smysl a hloubku Myslenek TEXu,
kterou uzivatelé mysoidnich programt nemaji Sanci pochopit z analogic-
kych divodi, jako bézny fidi¢ autobusu nechape kvantovou teorii.

V zavéru mych tvah bych se chtél vénovat symbolu ,Gates versus
Mattes“, ktery jsem pouzil v nadpisu svého ¢lanku. Naznacuje to vztah
mezi komer¢énim svétem a svétem pocitacovych nadsenct, ktefi védi, co
délaji. Jejich vyrobky casto vyrazné predci komercéni produkty vytvorené
pro podobny ucel. TEX samotny je toho jasnym prikladem. Mezi dvéma
zminénymi muzi samoziejmé vibec neni zadny spor (oba muzi si délaji
to, co povazuji za vhodné), ale pro nas uzivatele muze tento symbol
,Gates versus Mattes“ nabyt docela konkrétnich podob.

Mnozi ¢tenafi urcité cetli ¢lanek pana Kroba o tom, Zze mattesovska
instalace TEXu odmita akceptovat DPMI, tj. standard spravy paméti
navrzeny firmou pana Gatese. Misto toho Mattesovy programy podpo-
ruji jiné standardy, napriklad VCPI. Veskery tlak na pana Mattese je
zbytecny, protoze tento pan prohlasil, Ze nikdy v Zivoté nechce mit nic
spoleéného s takovym vyrobkem, jako je Windows pana Gatese. Pan
Mattes mé pravdu a ja mu drzim ze vSech sil palce. Je ale pravda, ze na
rozdil od pana Gatese nepatii pan Mattes mezi nejbohatsi muze svéta
a neprodal miliony instalaci svych produkti (za obrovské penize). Ob-
chodni politika pana Gatese je samoziejmé zaméfena na uzivatele typu
cvicena opice. Na druhé strané pan Mattes déld implementace TEXu,
takze jeho vyrobek je vlastné urcen lidem, kteri nemaji se cvicenymi
opicemi prili§ mnoho spole¢ného. Teoreticky by tedy nemélo dochézet
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k tfecim plochédm, ale bohuzel dochazi. Lidé, ktefi chtéji pouzivat TEX,
totiz stale Castéji potkavaji lidi, ktefi pouzivaji MS-Windows. Nejhorsi
pak je, kdyz se takova véc sejde v jednom pocitaci — Gatesovy Windows
a Mattestiv TEX. Nezbyva, nez bootovat jednou kvili panu Mattesovi
a jednou kvuli panu Gatesovi. Nebo pouzivat komplikovand a vétSinou
vykonnost snizujici nahradni feseni.

MizZete namitnout, ze argument prodanych miliont kouskd Windows
je natolik padny, ze by se pan Mattes mél uz konecné vzpamatovat.
Domnivam se ovSem, ze duvody pana Mattese, vedouci k jeho tvrdohla-
vosti, stoji u samych korenil problematiky vztahu dobrych a kvalitnich
programu Sifenych zadarmo a komercéniho svéta, ktery v pfipadé pana
Gatese vede do slepé ulicky. Je potieba si uvédomit, ze pan Gates na-
stoupil do hodné rychle jedouciho vlaku, v jehoz zakladech stoji dnes uz
naprosto prekonany operac¢ni systém DOS. To, ze DOS stoji na technicky
naprosto zastaralych principech, urc¢ité pan Gates moc dobie vi, nemize
ovSem z tohoto vlaku s nazvem DOS vystoupit, protoze mezitim tam
pristoupily miliony uzivateli po celém svété, kteri by jeho vystoupeni
tézko nesli, a vedlo by to k jeho padu. Tak dojde k padu az tehdy, kdy
vlak pojede natolik rychle, ze se staricky DOS v jeho zakladech zavaii
a privodi pad celého vlaku. Mattes v tomto vlaku nechce byt ani pasazé-
rem a nechce svymi produkty do tohoto vlaku vtahovat dalsi uzivatele.
Po technické strance véci vi moc dobfe, proc.

J& spravuji heterogenni DOS-UNIXovou sit a mam své vlastni zku-
Senosti. Prislusny UNIX mi bézi perfektné, DOS samotny, pokud nad
nim bézi nendrocné aplikace odpovidajici jeho schopnostem, je taky bez
problémi. Dokonce se ty dva systémy bezproblémové mezi sebou po-
moci jistého software domluvi. Pokud ovSem néjaky uzivatel chce na-
startovat Windows nad DOSem, zacinaji mi padat vlasy z hlavy. Win-
dows se totiz zacnou chovat stochasticky. Drzim proto palce vSem nad-
Senciim, ktefi pracuji na vyvoji operacniho systému LINUX, ktery je
k dispozici zdarma na univerzitni siti. Podle propozic by mél LINUX
v ramci grafického X-windows prostiedi (daleko povedené&jsi standard
Woken, ale pro UNIX-like systémy) umét spustit aplikaci projektovanou
pro MS-Windows. Pokud by se podafilo odstranit vSechny mouchy, které
s tim souviseji, mozna by to privodilo rychlejsi pad vlaku, ktery pilotuje
pan Gates. Nakonec by pan Gates za to mohl byt vdécny, protoze by
nepadal v tak velké rychlosti. A kromé pana Gatese by z toho mohli
tézit samoziejmé vSichni uzivatelé a kooperujici firmy, ktefi v tom vlaku
v soucasné dobé jedou. Nenabili by si totiz tolik cifernik.
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Program TEX ztstane tim, ¢im je, i za sto let. Je v ném totiz Myslenka,
ktera pretrvd vsechny krachy a jiné geologické pohyby riznych Kiemi-
kovych tdoli. A v tom spoc¢ivéa podstata rozdilu mezi programy $ifenymi
zadarmo a komerénim svétem. Kvalitni lidskd myslenka se totiz neda
zaplatit penézi a snaha po jeji materializaci formou pfesného finanéniho
ocenéni je marna.

Virtualni fonty, accents a pratelé

| PETR SoJKA I

Tento ¢lanek byl napsan s iimyslem Casteéné nahradit uzivatelskou do-
kumentaci programu accents resp. 12accent, kterd dosud nevznikla.
Cerpé ze zkusenosti ze spousténi tohoto programu, z ¢lanku [2] a ¢lanku
prezentovaném autorem programu na konferenci EuroTEX 91 [3].
Program accents pouziva koncept virtualnich font, ktery je pro po-
chopeni programu podstatny. Virtualnim fontim je proto vénovéana prvni
kapitola. Ve druhé kapitole se ¢tenar dozvi podstatu programu accents
a zpusob jeho pouzivani, aby ve tieti zjistil dalsi vazby a moznosti pti po-
uziti s dalsimi programy. Clanek piedpokldda obeznamenost se zaklad-
nimi pojmy z dané oblasti (font, metrika, znak fontu, .dvi soubor apod.).

1. Virtualni fonty

Virtualni fonty spolu s programy vitovp a vptovf vznikly (byly na-
vrzeny Knuthem) dlouho po vzniku TEX82 [1] (kolem roku 1987) spolu
se vznikem nového jazyka pro popis stranky — PostScriptu. Pokusme
se neformdlné objasnit tento pojem.

1.1. Co je virtualni font

Virtualni fonty umoziuji, jednoduse fe¢eno, nazyvat pismenem, zna-
kemn i vétsi ¢ast vysazeného textu, napt. znak ¢, coZ je v TEXu82 (pies-
néji Computer Modern fontech) obyéejné sekvence znakii ¢ a ~, vysdzend
napf. pomoci \v{c}. Pismeno virtudlniho fontu vsak mize byt jakakoli
¢ast .dvi souboru (tfeba celd stranka). Zobectiuji tedy pojem znaku na
urovni ovladaci vystupnich zafizeni — programii dvinéco.
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Virtualni font neobsahuje zadné kiivky, jde vlastné o popisy, jak skla-
dat pismena (virtudlniho fontu) z jinych (nékolika normalnich) pismen
(tfeba i rtiznych) font na zakladé metrickych informaci o znacich (po-
dobné jako to déla TEX).

1.2. Co virtualni font neni

Virtualni fonty nebyly zavedeny az od néjaké verze TEXu ¢islo x.yz
prosté proto, Ze je bylo (teoreticky) mozno pouzivat od prvopocatku
(TEXu82).! Metrika virtualniho fontu se nikterak neli§i od jinych (ne-
virtudlnich) metrik (a s Zddnym dal§im souborem s informacemi o fontu
TEX nepracuje).

Virtudlni fonty téZ nikterak nesouvisi s obrysy (.pfb resp. .pfa
u ADOBE Type-1 fontt) ¢i bitovymi mapami (.pk soubory) jednotlivich
pismen. P¥i vytvafeni virtualnich fonti se obrysy (bitmapy) jednotlivych
komponent znaku nemeéni.

1.3. Vf-ware

Knuth napsal pro préci s virtudlnimi fonty programy vitovp a vptovf,
Peter Breitenlohner pak dvicopy (vSe v jazyku web, jak byva zvykem).

Soubor s virtudlnim fontem méa obvykle extenzi .vf (virtual font) a je
jména shodného s nazvem metriky. Je to binarni soubor, ktery se da
konvertovat do ascii souboru s extenzi .vpl (virtual property list) pro-
gramem vitovp. Po editaci . vpl souboru béznym ascii editorem mutizeme
vytvorit opét virtualni font programem vptovf.

Pro orientaci uvedme ukézku ¢asti .vpl souboru:

(VTITLE Created by afm2tfm pbscr -v pbscr)
(COMMENT Please edit that VTITLE if you edit this file)
(FAMILY TeX-rpbscr)
(CODINGSCHEME TeX text + FontSpecific)
(DESIGNSIZE R 10.0)
(DESIGNUNITS R 1000)
(COMMENT DESIGNSIZE (1 em) IS IN POINTS)
(COMMENT OTHER DIMENSIONS ARE MULTIPLES OF DESIGNSIZE/1000)
(CHECKSUM 0 6541271040)
(FONTDIMEN
(SPACE D 339)

1 Pokud by existovaly potfebné ovladace.
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(STRETCH D 200)
(SHRINK D 100)
(XHEIGHT D 400)
(QUAD D 1000)
(EXTRASPACE D 111)
)

(MAPFONT D 0
(FONTNAME rpbscr)
(FONTCHECKSUM 0 31236506737)
)

(LIGTABLE
(LABEL 0 41)

(LIG 0 140 0 16)
(STOP)

(LABEL 0 47)
(LIG 0 47 0 323)
(KRN C s R -19)
(KRN C t R -19)
(STOP)

(LABEL 0 55)
(LIG 0 55 0 320)
(STOP)

(LABEL 0 77)
(LIG 0 140 0 17)

(STOP)

(LABEL C A)
(KRN C TR 1)
(KRN C V R -11)
(KRN C W R -2)
(KRN C Y R -18)
(KRN 0 47 R -29)
(KRN C v R -50)
(KRN C w R -57)
(KRN C y R -59)
(STOP)

(CHARACTER 0 0 (comment NUL)
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(CHARWD R 339)
(CHARHT R 600)
(CHARDP R 208)
)
(CHARACTER 0 1 (comment Delta)

(CHARWD R 611)
(CHARHT R 600)
(CHARDP R 208)

(MAP
(SETCHAR 0 306)
)

)

(CHARACTER 0 377 (comment DEL)
(CHARWD R 339)
(CHARHT R 600)
(CHARDP R 208)

(MAP
(SETCHAR 0 177)
)

)

Dalsim programem, ktery je relevantni problematice, je program dvi-
copy, ktery konvertuje .dvi soubor obsahujici virtualni fonty na .dvi
soubor bez nich. To se hodi v pfipadé, kdy oblibeny ovlada¢ nezna vir-
tudlni fonty (coz je dnes uz z¥idka pozorovat), nebo napf. v pfipadé, ze
chceme konvertovat nase csfonty do cmfontii (o tom viz 3.5). O pouzi-
vani programu dvicopy viz 3.3.

Zminéné programy by mély byt soucasti kazdé distribuce TEXu (jsou
v emTEXu i UnixTeXu).2

1.4. Pro¢€ pouzivat virtualni fonty?

1. Virtualni fonty umoziuji jednoduse modifikovat umisténi akcenti ve
virtudlnich fontech (nap¥. vystfedéni hacku nad velkym C pomoci al-
goritmu pro piikaz TEXu \accent piisobi ve standardnim TEXu pfimo
odpudivé).

2 V 3TEXu jsou na disketé 19 v baliku tools.zip.
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2. Virtualni osmibitové fonty mohou byt pouZity na prekodovdni — pros-
tou permutaci — znaku v tabulce fontu, napf. pro pfechod od ADOBE
Standard Encodingkddovani do kédovani TEXovych textovych fonti.

3. Pfi pouziti sedmibitovych fontt nastavaji® problémy s délenim v ja-
zycich majicich akcenty, nebot v sedmibitovém TEXu piikaz \accent
znamenal interné pro TEX konec slova a tudiz tstil v nedokonalé délent
slov. Pfechodem k osmibitovym (virtudlnim) fontiim tyto problémy ve
vétsing? jazyki odpadaji.

4. Pouziti virtualnich fontd umoZiiuje usporu mista na disku, nebot bi-
tové mapy (pokud existuji) se uchovéavaji jen jednou (na rozdil od
feSeni pomoci osmibitovych normalnich fonti, kde je informace napft.
o pismenu e zkopirovdna v é i &).

S virtualnimi fonty v soucasné dobé uméji pracovat vSechny bézné
roz§ifené ovladace (dvips, dviscr, dvidot, dvilj4,...).

2. Program accents

Program vlastné nahrazuje ru¢ni pouzivani programi vitovp, editaci
.vpl souboru a vptovf (slou¢enim kédu obou programi a pfidanim kédu
doprostted ostatné vznikl).

Program accents® miZeme pouZit na 2 véci:

1. na konverzi postscriptové metriky v kédovani ADOBE Standard En-
coding (napf. rptmr.tfm), vygenerované programem afm2tfm, ale
7z verze dvips nejvyse 5.47, do osmibitoveho (Geského) fontu a na sou-
¢asné umisténi akcentd nad pismena.

2. na konverzi tradi¢niho sedmibitového 128-znakového textového fontu
v kédovani TgXouvskych textovych fontl, napf. cmr10.tfm) do osmi-
bitového virtudlniho fontu, feknéme vemr10.vf, spolu s odpovidajici
metrikou vemr10. tfm. Virtualni font obsahuje na prvnich 128 pozicich
znaky (pokud je vstupni font obsahuje) v CM rozloZeni textovych fontt
(tj. OT1 v terminologii NFSS).

Program tedy mize snadno (polo)automaticky generovat osmibitové
virtualni fonty.

Program pozna obé uvedené varianty automaticky. Neslozi vSak samo-
ziejmé znaky, ke kterym nema ve vstupech komponenty — pracuje pouze

3 Dluzno pfiznat, Ze ne nutné; prvni verze (gfontii byla sedmibitova a s timto pro-
blémem se vyrovnala.

4 Autor si neni jist, jak je tomu v jazycich jako japonstina apod. :-)

5 O jeho modifikaci s ndzvem 12accent viz. 3.5.
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na drovni metrickych informaci. Umisténi hackta a carek déla dle stan-
dardnich definic maker \v a \’, pokud neni feceno jinak ve speciadlnim
souboru (adjusta¢nim souboru .adj).

2.1. Priklad prvni
Piikazem

accents cmr10.tfm vemri0

vytvofime osmibitovy font vemr10.vf a mu odpovidajici metriku

vemr10.tfm. Tyto soubory ulozte do patiiénych adresaft (\emtex\vf

a \emtex\tfm v emTEXu), aby je nasel TEX a ovladace, nebo pfidejte

do seznamu prohledavanych adresait téchto programt i bézny adresar.®
Zkuste

C:>tex testfont
Name of the font to test > wemrlO scaled 1200
*\table\bye

a vytisknéte testfont.dvi b&Znym zpiisobem (ovlada¢ musi znat vir-
tualni fonty).

2.2. Piiklad druhy — adjustace akcentu

Predpokladejme, Ze jsme si koupili ADOBE Type-1 font s ndzvem Brush-
Script a chceme s nim sézet Geské texty.” Mame tedy soubory Brush-
Script.afm a BrushScript.pfb resp. pod MSDOSem pbscr.afm a pb-
scr.pfb (nebo jeho ascii podobu pbscr.pfa). V dalsim budu pouzivat
zkracena jména v konvencich MSDOSu.

Programem afm2tfm vytvofime metriku v ADOBE Standard Enco-
ding:

C:>afm2tfm pbscr rpbscr
rpbscr BrushScript

5 V (STEXu se rovnéz jednd o adresaf tfm, ovSem pro vyhleddvani ve vf adresari je
nutno pridat polozku do soubort c£g\*. cnf napt. ve tvaru: /vf: {$TEXDIR: vf\, }@f.

7 Pokud jste omylem dostali macintoshovskou disketu, je zapotfebi na zacatek jesté
nékolik krokd, ale o tom snad nékdy pristé.
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Rédek, co ndm afm2tfm vypsal na obrazovku si zapamatujte, bude se
hodit pozdé€ji. Tim z pbscr.afm vznikla metrika rpbscr.tfm v ADOBE
Standard Encoding kédovéani.

Programem accents vytvofime metriku v jiném, TEXu pfijemnéjsim
kédovani (Cork® alias DC alias EC kédovani):

C:>accents rpbscr vrpbscr

Program piSe po obrazovce jakési ¢isilka, kterych si (prozatim) nemu-
sime vS§imat. Z rpbscr.tfm vznikl vrpbscr.vf a odpovidajici metrika
vrpbscr.tfm. Font jiz mizeme pouZit v TgXu (po uloZeni vrpbscr.tfm
do patfiéného adreséfe).

C:>tex testfont

Name of the font to test > wrpbscr at 13pt

Now type a test command (\help for help):)
*\table\bye

[1]

Output written on testfont.dvi (1 page, 10828 bytes).

Abychom vSak mohli dvi soubor testfont.dvi vytisknout, musime
pouzit néjaky ovlada¢ TEXu pro PostScript, napr. dvips.

Aby dvips znal novy font, musi znét
1. metriky rpbscr.tfm a vrpbscr.tfm
2. virtualni font vrpbscr.vf
3. patficny obrys pisma — pbscr.pfb

Je tieba nastavit pfislusné cesty, umistit soubory do patficnych adre-
sard a do souboru psfonts.map pridat fadek podobny tomu, co vypsal
program afm2tfm s udanim mista souboru pbscr. pfb:

rpbscr BrushScript <c:\emtex\ps\pbscr.pfb
Nyni ptikazem

C:>dvips -o prn testfont

8 Dle mista vzniku této normy na konferenci TUGu.
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vytiskneme tabulku fontu na postscriptovou tiskarnu pfipojenou k podi-
taci. Podivame se na vysledek a nebude se nam libit umisténi akcentt.
Chceme s nimi pohnout. Nastudujeme notaci vpl. Vyjadfime sva prani
v této notaci a vytvofime soubor rpbscr.adj:’

(COMMENT Toto je soubor rpbscr.adj )
(COMMENT Muze slouzit jako vzor adjustacniho souboru)
(COMMENT Uziti:)
(COMMENT accents vstupni.tfm vystupni [tento_soubor])
(DESIGNUNITS R 15)
(COMMENT (USERSCHEME)
(COMMENT uncomment this to generate output in K0I-8 encoding))
(COMMENT (GLOBAL (RIGHT R 0.5))
(COMMENT uncomment this if you need global accent movements))

(CHARACTER 07201 (RIGHT R 1.5)) (COMMENT - A-ogonek)
(CHARACTER 07202 (RIGHT R .5)) (COMMENT - \’C)
(CHARACTER 07206 (RIGHT R 1.25)(UP R .5)) (COMMENT - E-ogonek)
(CHARACTER 0-213 (RIGHT R .5)) (COMMENT - \’N)
(CHARACTER 0-221 (RIGHT R .35)) (COMMENT - \’S)
(CHARACTER 0-231 (RIGHT R .35)) (COMMENT - \’Z)
(CHARACTER 07241 (RIGHT R 1.75)) (COMMENT - a-ogonek)
(CHARACTER 0-242 (RIGHT R .25)) (COMMENT - \’c)
(CHARACTER 0~246 (RIGHT R 1) (UP R .4)) (COMMENT - e-ogonek)
(CHARACTER 07253 (RIGHT R .35)) (COMMENT - \’n)
(CHARACTER 0-261 (RIGHT R .35)) (COMMENT - \’s)
(CHARACTER 0-271 (RIGHT R .35)) (COMMENT - \’z)
(CHARACTER 07323 (RIGHT R .5)) (COMMENT - \’0)
(CHARACTER 07363 (RIGHT R .25)) (COMMENT - \’0)
(CHARACTER 0~211 (LEFT R 3)) (COMMENT - \’L)
(CHARACTER 07264 (LEFT R 2.5)(UP R 2)) (COMMENT - \’t)
(CHARACTER 0~244 (LEFT R 1)) (COMMENT - \’d)
(CHARACTER 07251 (LEFT R 1)) (COMMENT - \’1)
(CHARACTER 0-203 (RIGHT R .75)(UP R .4)) (COMMENT - C-hacek)
(CHARACTER 0-243 (RIGHT R .25)) (COMMENT - c-hacek)

Jak tusno, ¢isla znakt jsou vesmés zadavana oktalové!® (ale je mozno
i dekadicky ¢i binarné), vSe je v pseudolispovském zépise s docela srozu-
mitelnou sémantikou.

Podstréime tento soubor programu accents, ktery nam odkryje dosud
netusené moznosti:

9 Komu se tato kovbojka libi a chce na rozuzleni pfijit saém, mize v tomto misté
¢lanek odlozit.

10 Protoze vétsinou pracujeme s tabulkami fontt vyprodukovanymi pomoci test-
font.tex

63



C:>accents

Input file [.TFM]:rpbscr

Output file [Vpbscr.VF]:wvpbscr

Adjustment file (optional) [rpbscr.ADJ]:rpbscr.adj
This is ACCENTS, Version 1/D0OS-TP 1

Copyright (C) 1990 Jiri Zlatuska

Distributed under terms of GNU General Public License
Input TFM is ADOBE file encoding scheme.

’041 °044 °045 ’046 ’047 ’050 ’051 ’052

’054 ’055 ’056 ’057 ’060 ’061 ’062 ’063

’064 ’065 ’066 ’067 ’070 ’071 ’072 ’073

’077 ’101 ’200 ’201 ’300 ’301 ’302 ’303

’304 ’305 ’102 ’103 ’202 ’203 ’307 ’104

’204 ’105 ’205 ’206 ’310 ’311 ’312 ’313

’106 ’107 °207 °110 ’111 ’235 ’314 ’315

’316 317 112 *113 ’114 °210 ’211 ’212

’115 116 °213 ’214 ’321 ’117 ’216 ’322

’323 ’324 °325 ’326 ’120 ’121 ’122 ’217

7220 123 221 ’222 ’223 ’124 ’224 ’225

’125 226 ’227 ’331 ’332 ’333 ’334 ’126

’127 2130 ’131 ’230 ’335 ’132 ’231 ’232

’233 133 135 ’140 ’141 ’240 ’241 ’340

’341 342 ’343 ’344 ’345 ’142 143 ’242

7243 347 144 °244 145 ’245 ’246 ’350

’361 ’352 ’353 ’146 ’147 ’247 ’150 ’1561

’354 ’355 ’356 ’357 ’152 ’1563 ’154 ’250

’261 ’2562 155 ’156 ’2563 ’264 ’361 ’157

’2566 ’362 ’363 ’364 ’365 366 160 ’161

’162 ’257 ’260 ’163 ’261 ’262 ’263 ’164

’264 ’265 ’165 ’266 ’267 ’371 ’372 ’373

’374 ’166 167 ’170 ’171 ’270 ’375 ’172

2271 272 °273 °074 ’134 ’014 ’015 ’173

’042 076 ’022 ’023 ’136 ’176 ’026 ’025

’137 177 027 °030 ’175 ’024 ’174 ’035

’037 ’036 ’032 ’020 ’034 ’033 ’031

I had to round some heights by 0.0139999 units.
I had to round some depths by 0.0054998 units.
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Nyni jiz stac¢i jenom ovérit tiskem tabulky fontu vpbscr, jak se nam
podafilo pocestit font. Jupiii!

2.3. MozZné problémy

Na tomto misté bych si dovolil upozornit na mozné problémy s pouzi-
vanim vysledkd programu accents resp. virtualnich fonta vibec.

Knuth optimalizuje umistovani pismen (ve vzoru ovladac¢t dvitype)
pri sazbé ,slova“ tak, ze ovladace zaokrouhluji mezipismenny posun dle
rastru aktualniho vystupniho zafrizeni misto zaokrouhlovani absolutni
pozice pismena spocitané v presnych internich jednotkach v .dvi sou-
boru. Tato akumulace zaokrouhlovani nékdy zptsobi az nékolikabodové
posunuti umisténi pismena (tfeba poslednich pismen slova) od ,abso-
lutni pozice“. Dosud zadny problém, ale ouhal

Virtuédlni font mize obsahovat pii sestavovani virtualniho znaku po-
mérné ,velké“ posuny, coz ovladac¢ interpretuje jako ,konec slova“
a uprostfed virtualniho znaku zaokrouhli, ¢imz miize vzniknout néko-
likabodovy posun pri sazbé d mezi d a hackem, coZ je zfetelné viditelné.
Projevuje se to zejména na zafizenich s nizsi (300 DPI) rozliSovaci schop-
nosti.

Prozatimnim feSenim je vypnuti drift algoritmu (napf. pfepinacem
-e0 u dvips) nebo pouzivanim vystupnich zafizeni s vyssim rozliSenim
(jemné&jsi rastr a tudiz mensi zaokrouhlovaci chyby a mensi drift).

Priklad na demonstraci tohoto chovani lze nalézt na ftp.muni.cz
v adresafi fpub/tTex/Tfontware/accents/drift.zig.

3. VyuzZivani pratel virtuilnich fontu

V tomto oddile se zminime o praktickém vyuzivani relevantnich pod-
purnych programi — piatel virtualnich fontu.

3.1. afm2tfm

Tento program je distribuovan spole¢né s programem dvips. Rozsahla
dokumentace k programu je v manualu dvips, proto se zde nebudeme
opakovat.

Pro souziti s accents je vhodna verze z baliku dvips s ¢islem < 5.47
(tj. ne mladsi). Novéjsi verze s ndstupem virtualnich fontl jiz do raw
metriky nevklada kerningy a ligatury, ty jsou ve vytvofeném virtualnim
fontu. Program accents vsak byl navrzen tak, ze vychézi z raw metriky
a tyto informace jsou potfebné. Je tedy potieba je z virtudlniho fontu
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vytvoreného afm2tfm ziskat, napf. pomoci programu vftovp. Jinou, pfi-
méjsi cestou je program

3.2. afm2pl

Je to vlastné modifikace programu afm2tfm, kterd produkuje po-
tFebny font pfimo (na vysledny .pl soubor je tieba pouZzit pltotf a ten
pak pouZivat jako vstup pro accents). Program afm2pl najdete na
ftp.muni.cz:/pub/tex/fontware/accents/aim2pl.zipspolu s distri-
bucni verzi programu accents.

3.3. dvicopy

Jak jiz bylo feceno, tento program ,odvirtualizuje*“ dvi soubor, tj. na-
hradi odkazy na virtualni fonty jejich expanzi, tedy ,,obycejnymi*“ fonty.
Kratkym nahledem do dvicopy.exe zjistime, ze program hledd virtu-
alni fonty v adresarich nastavenych proménnou TeXvfonts a metriky
v TeXfonts. Nastavenim pomoci MSDOS prikazu set

C:>set TeXvfonts=d:\emtez\uvf
C:>set TeXfonts=d:\emtez\tfm

docilime, aby program nasel vse potfebné, a pak staci zadat
C:>dvicopy csdvi

kde csdvi je nazev dvi souboru. Program dvicopy vytvofi dvi soubor
s nadzvem csdvi.cpy, ktery jiz na virtudlni fonty neodkazuje.

3.4. Uziti PostScriptovych pisem na nepostscriptovych tiskarnach
Kratce upozornime na moznost pouzivat postscriptova pisma pro ty,

ktefi nevlastni postscriptovou tiskdrnu. V podstaté jsou dvé cesty:

1. PostScriptovy soubor vytvofeny pomoci dvips tisknout pomoci pro-
gramu ghostscript (nebo prohliZzet pomoci ghostview).

2. generovani bitovych map pisem z postscriptovych fontt public do-
main programem ps2pk.!! V obou pfipadech viak pro dosazeni kva-
litntho tisku potfebujete mit origindlni .pfb resp. .pfa soubory.
Ty jsou vesmés licencované firmou ADOBE, ale existuje nékolik ro-
din, které jsou volné dostupné (napf. na ftp.muni.cz v adresafi
/pub/tex/CTAN/fonts/postscript]):

11 Na ftp.muni.cz v adresafi [/pub/tex/CTAN/fonts/utilities najdete kromé ps2pk
jesté nékolik podadresait s programy pro praci s fonty.
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ftp://ftp.muni.cz/pub/tex/local/fontware/accents/afm2pl.zip
ftp://ftp.muni.cz/pub/tex/CTAN/fonts/postscript/
ftp://ftp.muni.cz/pub/tex/CTAN/fonts/utilities/

./utopia/putri.pfa
./utopia/putb.pfa
./utopia/putr.pfa
./utopia/putbi.pfa
./courier/couri.pfa
./courier/courbi.pfa
./courier/courb.pfa
./courier/cour.pfa
./urw/uaqrrc.pfa
./urw/unmr.pfa
./urw/unmrs.pfa
./urw/ugqgb.pfa
./msym/msym10.pfa
./ascii/cour.pfa
./charter/bchr.pfb
./charter/bchbi.pfb
./charter/bchb.pfb
./charter/bchri.pfb
./msym/msym10.pfb
./postscript/cm/logobf10.pfb
./postscript/cm/msbmi0.pfb
./postscript/cm/msami0.pfb
./postscript/cm/linewl0.pfb
./postscript/cm/logo9.pfb
./postscript/cm/logo8.pfb
./postscript/cm/logol0.pfb
./postscript/cm/lcirclew.pfb
./postscript/cm/linel0.pfb
./postscript/cm/lcirclel.pfb
./postscript/cm/lasybl0.pfb
./postscript/cm/lasy9.pfb
./postscript/cm/lasy8.pfb
./postscript/cm/lasy7.pfb
./postscript/cm/lasy6.pfb
./postscript/cm/lasy5.pfb
./postscript/cm/lasy10.pfb
./postscript/cm/logosl10.pfb
./postscript/cm/eusm5.pfb
./postscript/cm/eusm10.pfb
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./postscript/cm/eusb7.pfb
./postscript/cm/eusb5.pfb
./postscript/cm/eusb10.pfb
./postscript/cm/eurm?7.pfb
./postscript/cm/eurm5.pfb
./postscript/cm/eusm7.pfb
./postscript/cm/eurm10.pfb
./postscript/cm/eurb7.pfb
./postscript/cm/eurb10.pfb
./postscript/cm/eufm?7.pfb
./postscript/cm/eufmb.pfb
./postscript/cm/eufm10.pfb
./postscript/cm/eufb7.pfb
./postscript/cm/eufb5.pfb
./postscript/cm/eurb5.pfb
./postscript/cm/euex10.pfb
./postscript/cm/cmvtt10.pfb
./postscript/cm/eufbl10.pfb
./postscript/cm/cmtt9.pfb
./postscript/cm/cmtt8.pfb
./postscript/cm/cmul0.pfb
./postscript/cm/cmtt10.pfb
./postscript/cm/cmti9.pfb
./postscript/cm/cmbx7.pfb
. atd. (CM fonty)

3.5. Od (Cgfontii k cmfontiim — 12accent

V baliku (SIEX najdete misto programu accents program l2accent,
coZ je upraveny program accents tak, aby pracoval v kédovani ISO-
-Latin-2, které je pouzito v Ggfontech. Autor vytvoril tuto variantu svého
programu pravé pro uZivatele (IEXu. Program se lisi od programu
accents pouze kdédovanim vystupnich fontd. Virtualni ceské Compu-
ter Modern fonty, které takto vzniknou, maji stejné sitky jako Cgfonty

z (STEXu.

Protoze ovlada¢ znaly virtualnich fontt se pidi v prvni fadé po nich,
pro nahrazeni Ggfontt virtualnimi ¢eskymi Computer Modern fonty staci
o nich dat védét nastavenim prislusnych cest. Pak spusténim programu
dvicopy na dvi soubor s (doc¢asné virtudlnimi) Cgfonty dostaneme dvi
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soubor pouze s odkazy na sedmibitové Computer Modern fonty a tento
dvi soubor se jiz nemusime ob4vat nikam poslat.*
Neni to nic neskutec¢ného, ty virtualni fonty, ne?

Odkazy

[1] Donald Knuth: Virtual Fonts: More Fun for Grand Wizards, TUG-
boat (11) 1990, No 1 (April), pp. 13-23.

[2] Timothy Murphy, <tim@maths.tcd. ie> School of Mathematics, Dub-
lin, Ireland: Making virtual fonts with Jifi Zlatuska’s ‘Accents’ pro-
gram, ¢lanek na tex-news z 4.6.1993.

[3] Jifi Zlatuska, <zlatuska®@muni.cz>: Automatic generation of virtual
fonts with accented letters for TEX, Cahiers GUTenberg No. 10, zafi
1991.

Priloha — tabulka extenzi souboru

.vf  virtuélni font virtual font

.tfm TEXovéa metrika (virtudlniho) fontu TEX font metric
.afm metrika ADOBE Type-1 fontu ADOBE font metric
.pl ascii vypis metriky property list

.vpl ascii vypis metriky virt. fontu virtual property list
.adj soubor posuni znaki adjustment file
.map zobrazeni nazvi TEXovych metrik na nazvy pisem ADOBE

.dvi Popis stranky device independent

.cpy dvi soubor — vystup dvicopy
.pfb ADOBE Type-1 font binarné
.pfa ADOBE Type-1 font v ascii zapise
Petr Sojka
Ustav vypocetni techniky,
Masarykova Universita, Brno
<sojka@muni.cz>

* Nékteré zmény ve zdrojovych METAFONTovych souborech zptisobuji nepatrné
odlisné chovani origindlnich Knuthovych Computer Modern a nasich Cgfontt
(napf. vyrovnani dvojice Av, tecek ....). (Pozn. red.)
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Postscriptova pisma v TEXu

| ToMAS MRAZ I

Tento ¢lanek by mél pojednavat o mych zkuSenostech s pouzitim post-
scriptovych pisem v TEXu. Zminim se zejména o postupech jejich pte-
vodu do podoby pouzitelné s TEXem a problémech, se kterymi jsem se pfi
ném setkal. Viibec se nebudu zabyvat problémy pouziti postscriptovych
pisem v matematické sazbé, nebot jsem zatim nemsél priilezitost setkat se
s postscriptovymi fonty vhodnymi pro tento druh sazby, zejména co se
tyce matematickych symbolii.

Pii konverzi postscriptovych pisem existuje nékolik moznych cest, po
kterych je mozno postupovat. Zminim se zde o nékterych z nich.

Konverze metrickych informaci
Cesta prvni — ¢eska pisma

Podafi-li se ndm sehnat nékde kvalitni ceska pisma, kterd obsahuji
ceské znaky, pak mame za predpokladu, zZe jsou skutecné kvalitni, jiz
zCasti vyhrano. Problémem vsak zistava, kde a za jakou cenu lze tato
pisma sehnat. Z mych zkuSenosti s pismy vyrobenymi ¢i 1épe feceno po-
¢esténymi Ceskymi firmami vyplyva, ze jsou vétsinou horsi kvality a Ze
scriptovymi fonty. Napfiklad nézvy jednotlivych ¢eskych pismen neod-
povidaji tomu, co se pod nimi ve skutec¢nosti skryva. Tfeba pod nazvem
ydieresis se schovava pismeno 7. Dalsi vadou téchto fontt byva vypusténi
ligatur fi a fl, maly pocet kerningovych part a nedostatecné nebo primo
chybné hinty. Naopak je jasné, ze tyto fonty maji obrovskou vyhodu
v cené oproti pismim firem Adobe a URW, coZ jsou jedind zahrani¢ni
pisma, o kterych vim, Ze se u nas prodavaji a obsahuji ceské znaky.

Presto pokud se ndm podari tato pisma sehnat, pfichazi dalsi pro-
blém. Zejména u méné kvalitnich fontt nenajdeme soubory s pfiponou
.afm, coz jsou soubory Adobe Font Metrics, obsahujici metrické infor-
mace k fontiim. Vzhledem k tomu, Ze tato pisma jsou urcena k pouziti
pod MS Windows, jsou k nim dodavany soubory .pfm. Ziskat soubory
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.afm k pocesténym fontim je mozné, pokud je mi zndmo, snadno pouze
pomoci komerénich programi, jako je napiiklad Fontographer.®

Existuje jesté jedna cesta, kterou vSak ziskdme pouze informace o ve-
likosti jednotlivych pismen. Pomoci chytfe napsaného postscriptového
makra mutzeme prinutit tiskdrnu, nebo lépe néjaky interpret Post-
Scriptu — typicky Ghostscript, aby si jednotliva pismena vykreslil a pak
nam sdélil, jak jsou velka. Bohuzel tak nemtizeme dostat informace o ker-
ningovych parech. Tyto bychom naopak mohli vyextrahovat ze soubortu
.pfm, ale o zddném programu, ktery by to umél, nevim. Na druhou
stranu, pokud fonty zakoupime pfimo u firmy, ktera je vyrobila, mu-
Zeme pozadat o vygenerovani soubort .afm pfimo ji.

Dalsi tkol, ktery pred nami stoji, je zjistit kédovani fontu s nazvy jed-
notlivych pismen, coz je opét nejjednodussi pomoci programu Fontogra-
pher. Pokud znédme anglické nazvy akcentl, které pouziva firma Adobe,
a odpovidaji-li ndzvy pismen jejich tvarim, pak se lze jednoduse podivat
do souboru .afm a nazvy jednotlivych pismen si opsat. Protoze kédo-
vani zcela jisté nebude odpovidat tomu, které bychom potiebovali pro
praci s TpXem, musime provést prekédovani fontu, ke kterému mame
dvé prilezitosti. Jednak muzeme pouzit PostScript a jeho kédovy vek-
tor, a nebo zajistit zménu kédu jednotlivych pismen pomoci virtualnich
fonti. Jednodussi se mi zd4 byt cesta pouziti virtualnich fontd, ackoliv
predpoklada, ze mame dvi ovladace, které si s virtualnimi fonty rozuméji.
Nastésti ovladace Eberharda Mattese mezi né patfi, jakoz i program
DVIPS od Tomase Rokického.

Ted jiz pfistoupime k vlastni konverzi metrik. Vytvofime si soubor
czencode.enc, do kterého zapiseme néco takového:

/CzEncoding [

/Gamma /Delta /Theta ...

%dalsi Ffecka pismena pokud néjaka v naSem fontu jsou

/Phi /Psi /Omega /ff /fi /f1 /ffi /ffl /dotlessi /dotlessj /grave
/acute /caron /breve /macron /ring /cedilla /germandbls /ae /oe
/oslash /AE /OE /Oslash /.notdef /exclam /quotedblright
/numbersign /dollar /percent /ampersand /quoteright /parenleft
/parenright /asterisk /plus /comma /hyphen /period /slash /zero

1 Nebo FontMonger (oba programy existuji pro MS Windows). Nedévno se objevil ve
volném prodeji CD-ROM s ¢eskymi verzemi pisem z programu Corel 3.0, na némz
najdeme i odpovidajici afm soubory. Na rozdil od jiného baliku téchto font vsak
zcela chybéji nékteré standardni znaky jako ligatury apod. Pokud je mi znamo,
jsou fonty pro tento program pocestovany automaticky (asi podobné jako kdyz
pouZijeme accents), tuto verzi jsem vSak jesté nestihl prozkoumat. (Pozn. red.)
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/one /two /three /four /five /six /seven /eight /nine /colon
/semicolon /guilsinglleft /equal /guilsinglright /question

/at /A /B /C /D /E /F /G
/H /T /3 /K /L /M /N /0
/P /Q /R /8 /T /U /v /W
/X /Y /Z

/bracketleft /quotedblleft /bracketright /circumflex /dotaccent
/quoteleft /a /b /c /d /e /£ /g
/b /1 /3 /k /1 /m /n /o
/p /q /r /s /t /u /v /w
/x /y /z

/endash /emdash /hungarumlaut /tilde /dieresis

/.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef
/.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /perthousand
/.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /.notdef
/.notdef /.notdef /.notdef /Agrave /.notdef /.notdef /.notdef
/hyphen /ogonek /guillemotleft /quillemotright /.notdef /.notdef

/.notdef
% nejsem
/.notdef
/.notdef
/.notdef
/.notdef
/.notdef
/.notdef
/.notdef

/.notdef /.notdef /Lcaron /.notdef /.notdef

si jist jestli se L jmenuje Lcaron, podobné I, t, d
/Scaron /.notdef /Tcaron /.notdef /.notdef /Zcaron /.notdef
/.notdef /.notdef /.notdef /.notdef /lcaron /.notdef
/agrave /scaron /.notdef /tcaron /.notdef /.notdef /zcaron
/Racute /Aacute /.notdef /.notdef /Adieresis /Lacute
/.notdef /Ccaron /Eacute /.notdef /.notdef /Ecaron /Iacute
/Dcaron /.notdef /.notdef /Ncaron /Oacute /Ocircumflex
/Odieresis /.notdef /Rcaron /Uring /Uacute /.notdef

/Udieresis /Yacute /.notdef /.notdef /racute /aacute /.notdef

/.notdef
/.notdef

/adieresis /lacute /.notdef /.notdef /ccaron /eacute
/.notdef /ecaron /iacute /.notdef /dcaron /.notdef /.notdef

/ncaron /oacute /ocircumflex /.notdef /odieresis /.notdef /rcaron
/uring /uacute /.notdef /udieresis /yacute /quotedblbase
/quotedblleft ]

% LIGKERN hyphen hyphen =: endash ; endash hyphen =: emdash ;
% LIGKERN quoteleft quoteleft =: quotedblleft ;

% LIGKERN quoteright quoteright =: quotedblright ;

% LIGKERN guilsinglleft guilsinglleft =: guillemotleft ;

% LIGKERN guilsinglright guilsinglright =: guillemotright ;

% frenchdblquotes

% LIGKERN comma comma =: quotedblbase ;

% czquoteleft

% LIGKERN space {} * ; * {} space ; zero {} * ; * {} zero ;

% LIGKERN one {} * ; * {} one ; two {} * ; * {} two ;

% LIGKERN three {} * ; * {} three ; four {} * ; * {} four ;

% LIGKERN five {} * ; * {} five ; six {} * ; * {} six ;

% LIGKERN seven {} * ; * {} seven ; eight {} * ; * {} eight ;
% LIGKERN nine {} * ; * {} nine ;

% LIGKERN question {} quoteleft ; exclam {} quoteleft ;

% obraceny otaznik a vyk¥i&nik nejsou pro b&zné pouziti t¥eba,
% lomené zavorky se hodi vic
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S nejvétsi pravdépodobnosti bude tfeba v zavislosti na konkrétnim
fontu néco zménit.

Pak jiz miizeme pomoci programu AFM2TFM zkonvertovat soubor .afm
na soubory .vf a .tfm. Pouzijeme piikaz

afm2tfm <typelfont> -o czencode.enc -v <virtfont> <rawfont>.

Pfipony neni tfeba uvadét. Program vytvori dva soubory: 1. raw tfm —
soubor, ktery obsahuje pouze metriky fontu v ptivodnim kédovani bez
ligatur a kerningu. 2. virtual property list . vpl — obsahuje metriky fontu
v nasem kdédovani véetné ligatur a kerningi a definici virtualniho fontu
pomoci fontu raw. Pomoci programu VPTOVF prekonvertujeme soubor
.vpl do souborii ¢itelnych TEXem — vzniknou soubory . vf pro ptislusny
ovlada¢ a .tfm pro TEX. Nyni je jiz sta¢i umistit do spravnych adresara
a muzeme nas novy font pouzivat pri sazbé. Pouzivame vzdy virtualni
soubor .tfm.*

Cesta druha — pisma v kédovani Adobe Standard Encoding

Tyto fonty muZeme sehnat pomoci internetovské sluzby fip, ale vétsi-
nou se jedna o nepftilis kvalitni pisma. Pokud bychom chtéli jejich kvalit-
néjsi verzi zakoupit, vétsinou se ndm vyplati koupit ¢eskou verzi. Jediny
divod by mohl byt ten, Ze chceme praveé a jediné font, ktery v ceské verzi
ani od firmy Adobe, ani od URW, pfipadné od jinych neexistuje.

Pak musime pouzit program ACCENTS (L2ACCENT) pro vytvofeni ¢es-
kého virtualniho fontu z ptvodniho pisma. Nejprve ale vytvoiime z pu-
vodniho .afm souboru soubor .tfm. Tento soubor vSak nesmi byt nijak
prekédovany a nemély by v ném chybét kerningy a ligatury, pokud je
chceme mit ve vysledném fontu. Nejlepsi je proto pouzit program aftopl
od pana Clarka pro konverzi souboru .afm na soubor .pl a program
pltotf na konverzi souboru .pl na .tfm. Program aftopl jsem nasel ve
zdrojovém tvaru na ftp.muni.cz. Na takto vytvorenou metriku nam jiz
nic nebrani vypustit program ACCENTS — kédovani Cork alias DC, nebo
L2ACCENT — kédovani Latin 2 upravené pro pouziti se standardni dis-
tribuci GIEXu. Pouzijeme piikaz accents <rawtfm.tfm> <virtfont>

* To ovsem neni nutné, zvolime-li pfi zadani kédovaciho souboru -T misto -o. Pak
budou oba vzniklé .tfm soubory kédovany shodné a na identickou permutaci znaka
soubor .vf preci nepotiebujeme. Budeme pak samoziejmé zas pouzivat virtualni
.tfm soubor, jen vymazeme raw .tfm a .vf. Aby to navic nebylo tak jednoduché,
verze afm2tfm 7.8 — nejnovéjsi, kterou mam k dispozici — namisto -o ma -plt|T.
(Pozn. red.)

73



[virtfont.adj], kterym vytvorime metriky pouzitelné pro nasi dalsi
praci s TEXem. Pokud by se nam postaveni akcent nad nékterymi pis-
meny nelibilo, mtzeme jejich polohu upravit pomoci souboru .adj se
syntaxi stejnou jako u soubori .pl a .vpl, kde u kazdého znaku, u kte-
rého chceme upravit postaveni akcenti, uvedeme direktivu RIGHT, LEFT
resp. UP a DOWN. Velikost parametrti doporucuji zjistit experimentalné.
Napriklad:

(COMMENT Toto je komentaf )

(DESIGNUNITS R 10)

(COMMENT Poéet jednotek, ve kterjch zadavame parametry,)
(COMMENT na velikost pisma)

(COMMENT Ted nésleduji jednotlivé znaky, které chceme ménit)
(CHARACTER 0 206 (RIGHT R 1.25)(UP R .5))

(COMMENT Toto je znak s kédem oktalové 206)

Pokud metriku vytvofenou pomoci tohoto programu za¢neme pouzi-
vat, zjistime, Ze neobsahuje nékteré znaky, které se v ceskych cmr fon-
tech vyskytuji, patii mezi né napriklad francouzské a ceské uvozovky.
Tento nedostatek se mi bohuzel podarilo odstranit pouze pfimou editaci
vzniklého souboru .vf a .tfm, samozifejmé po jejich konverzi do citel-
ného souboru .vpl. Ziejmé by bylo vhodné upravit program ACCENTS,
aby prislusnou dpravu za nés udélal sdm, pokud ovSem neexistuje jina
jednodussi cesta, jak to udélat.

Konverze vlastniho fontu — outline k¥ivek

Cesta prvni — nekonvertujeme

Touto cestou se ddme, mame-li postscriptovou tiskarnu nebo emuléator
PostScriptu.

Chceme-li pro vystup na postscriptovou tiskdrnu pouZit program
DVIPS od Tomase Rokického musime uvést do seznamu postscriptovych
fonti (v souboru psfonts.map) néco jako:

rptmr Times-Roman <c:\psfonts\tir_____
rptmr je nazev naseho souboru raw .tfm bez pfipony, Times-Roman je
skuteény nazev naseho nového fontu — najdeme jej na zacatku souboru
.afm v poloZce FontName, <c:\psfonts\tir .pfb je cesta k na-
Semu souboru s pismem.

Pak by jiz mélo byt mozné soubor pomoci DVIPS vytisknout — DVIPS
pripoji nas soubor s pismem na zacatek vystupniho souboru. Pokud neu-
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vedeme cestu k fontu, bude DVIPS povaZovat font za rezidentni v tiskarné
a do vystupniho souboru jej nepfida.

Cesta druha — konverze programem PS2PK

Tato cesta je snad jesté jednodussi. Sezeneme si program PS2PK nej-
lépe v co nejnovéjsi verzi zkompilované pomoci DIGCC. Ve verzi 1.4 se
tento program vyskytuje na ftp.muni.cz.

Prikazem

ps2pk -X<rozliSeni v dpi> -P<velikost pisma v pt> <font.pfb>

vygenerujeme soubory .pk. Maximum velikosti pisma je v této verzi
60 pt pro rozliseni 1 270 dpi. Vysledny soubor staci vhodné prejmenovat,*
premistit do patfiéného adresafe a vyzkouSet si, ze skutecné funguje
napf. i s ovladacem dviscr.

Nejdulezitéjsi oblasti, které jsem ¢tenari zamléel

Jednak jsem se prakticky nezminil o moznosti ménit kéd pisma pomoci
kédového vektoru PostScriptu, nefekl jsem nic o postupu, jak vyuzit pis-
mena, kterd se sice v pismu nachézeji, ale nevyskytuji se v pivodnim
kédovém vektoru, ani jsem se nezabyval podrobnostmi a moznymi chy-

bami pfi praci s uvedenymi programy. Mozna, Ze se o to pokusim nékdy
pristé.

Doporuéena literatura, z niz jsem Eerpal

[1] Dokument aboutacc.tex od Petra Sojky

[2] Dokumentace k programu DVIPS a AFM2TFM — dvips.tex od To-
mase Rokického

Oba dva dokumenty doporucuji pfecist kazdému vaznéjsimu zajemci.

Podékovani

Donaldu E. Knuthovi za jeho skvély program TgX.

Eberhardu Mattesovi za jeho implementaci TEXu pro poéitace PC.
Tomasi Rokickimu za jeho programy DVIPS a AFM2TFM.

Pietu Tutelaersovi za jeho program PS2PK.

* Zadouci jméno (i s cestou) lze pfipojit na konec ptikazového fadku. (Pozn. red.)
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Vsem clenim CSI'UGu, ktefi se podileli na tvorbé ceské distribuce
emTEXu — GTEX.
Jifimu Zlatuskovi za jeho program ACCENTS.
Tomds Mraz
xmraz@cslab.felk.cvut.cz

Zaludnosti PostScriptu

I ZDENEK WAGNER I

Kazdy, kdo se vazné zabyva typografii, dostane se diive nebo pozdéji
k PostScriptu. PostScript je jazyk pro popis stranek, ktery poskytuje
dalsi moznosti, jez lze TEXem a METAFONTem realizovat jen s obtizemi
nebo viibec. To samoziejmé vyzaduje urcité znalosti. Lze se vSak spoko-
jit s pfistupem uzivatele, ktery programem DVIPS vytvoii PostScriptovy
soubor a ten vytiskne na PostScriptové tiskarné nebo osvitové jednotce.
Presto je vhodné o PostScriptu néco védét, aby se ¢lovék vyhnul zalud-
nostem, které v sobé skryva jak PostScript tak dalsi TeXovské pomocné
programy.

Murphy by PostScript definoval jako nastroj, s jehoz pomoci lze ve
velmi kratkém okamziku znehodnotit zna¢né mnozstvi drahého mate-
ridlu. Experimentalné bylo totiz ovéfeno, Ze rychlost PostScriptového
zalizeni je nepfimo imérna smysluplnosti tisténého textu.

Smyslem tohoto ¢lanku je upozornit na hlavni zaludnosti. Ve, co bude
dale uvedeno, bylo objeveno vétsinou metodou pokust a omyli a bohuzel
i finan¢né nakladnych chyb. Jina, zfejmé i lepsi feSeni jsou jisté mozna. . .

Moderni tiskdrny maji PostScript level 2, zatimco starsi zafizeni znaji
pouze level 1. Nebudeme se zde prili§ zabyvat rozdily. Témér vse, co je
v tomto ¢lanku uvedeno, plati pro level 1. OdliSnosti budou zdturaznény
pouze tam, kde mohou pusobit problémy.

PostScript je podobné jako TEX interpretacéni jazyk. Spoleénym zna-
kem je moznost definice uzivatelskych maker. Oba jazyky vSak maji fadu
odlisnosti. Hlavni rozdil spoc¢iva v tom, ze PostScript neumi lamat fadky
a odstavce. V PostScriptu je nutno popsat jiz zlomenou stranku.
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TEX ¢te vstupni proud (input stream?), expanduje makra a vysledek
expanze vraci zpét do vstupniho proudu. Pokud néjaké makro vyzaduje
parametry, vezme je TEX ze vstupniho proudu z textu, ktery nasleduje
za prislusnym makrem. V PostScriptu probiha expanze trochu odlisné.
Parametry si expandované makro bere ze zasobniku a pripadny vysledek
opét vklada do zasobniku. Neni to tedy expanze ve stejném smyslu, jak
ji zndme z TEXu. Pokud chceme makrem moveto nastavit aktualni pozici
na soufadnice z, y, musime je do zasobniku vlozit predem. Cely prikaz
pak bude vypadat:

T y moveto

PostScript ma Ctyfi zasobniky, z nichz nas budou prozatim zajimat
dva. Tim prvnim, ktery jsme jiz pouzili, je zdsobnik operandii (operand
stack). Jak ndzev napovid4, pfedavaji se v ném operandy maker (v Post-
Scriptu se makrtim obvykle ¥ikd procedury) a vysledky jejich expanze.
Daéle bude uziteény zasobnik slovnikd (dictionary stack), jehoz vyznam
vysvitne pozdéji.

Chceme-li v TEXu definovat nové makro, pouzijeme \def. Pfitom nas
nezajima, kam si TEX tuto definici ulozi. Chceme-li pouze doc¢asné prede-
finovat jiz existujici makro, je vhodné oteviit skupinu (group) a definici
provést lokalné. P¥i interpretaci hledd TEX definici makra poc¢inaje pravé
otevifenou skupinou a pokracuje do vnéjsich skupin, dokud definici nena-
jde. Po uzavfteni skupiny se zapomenou lokalni definice a obnovi se defi-
nice puvodni. PostScript pfistupuje k definicim odlisné. Vsechny definice
se ukladaji do slovnikd. Slovniky, se kterymi se pravé pracuje, jsou ulo-
zeny (pfesnéji feceno jejich adresy) v zasobniku slovnikt. PostScriptovy
interpret prohledavé slovniky v zésobniku odshora dolt. V okamziku
startu interpretu obsahuje zasobnik dva slovniky: systemdict, v némz
jsou vsechny systémové prikazy, a userdict urceny pro uzivatelské defi-
nice. Tyto dva slovniky nelze ze zasobniku odstranit. Chceme-li oteviit
novy slovnik, feknéme MyDict, vlozime jej napfed do zasobniku ope-
randl a poté pouzijeme piikaz begin. Nové definice se potom budou
ukladat do slovniku MyDict. Pfikazem end se slovnik ze zasobniku slov-
nikt odstrani. Z toho vidime dvé odliSnosti:

! Ceska terminologie mi obéas ¢ini potize. Proto budu v zavorkach uvadét anglické
terminy.
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1. Slovnik muze byt v zasobniku slovniki, a tedy v prohleddvacim

fetézci nékolikrat.

2. Po odstranéni slovniku ze zasobniku slovniki nejsou definice ztra-

ceny, jsou pouze neaktivni.

V TEXu jsme se nestarali o to, zda mame v oteviené skupiné dostatek
pameéti pro definice maker. To si v PostScriptu nemtzeme dovolit. Kdyz
vytvarime slovnik pfikazem dict, musime jako parametr zadat jeho ve-
likost. Zde je prvni duilezity rozdil mezi level 1 a level 2! Je-li slovnik
preplnén, level 2 si jej zvétsi, zatimco level 1 ohlasi chybu -dictfull-
a ukondi zpracovani. Softwarovy interpret PostScriptu, program Ghost-
script, ma sice implementovan PostScript level 1, ale vzhledem k rozsi-
Fovani preplnéného slovniku se chova jako level 2.

Tento rozdil mi zptsobil trochu trapeni. Soubor, ktery jsem pfipravil,
se vytiskl bez problému na tiskarné Hewlett-Packard 4M a dokonce byl
dobfe zobrazen Ghostscriptem. Na osvitové jednotce se vSak nevytisklo
vibec nic. Pfi¢inou, jak jiz mozna tusite, byl pfeplnény slovnik. Nebylo
to ovSem tak jednoduché.

Slovnik muze obsahovat leccos, naptiklad jiné slovniky. Definice fontu
je také velmi slozity slovnik, v némz kromé fady jinych objektt jsou dalsi
slovniky. Jednim z nich je CharStrings? obsahujici vektorové popisy jed-
notlivych znakta. Ve fontu, ktery jsem ve zminéném dokumentu pouzil,
chybélo ptivodné i bez tecky “ (1). Pfestoze nejsem expert na PostScript,
nebylo slozité prevést definici fontu do ,,lidsky ¢itelné podoby “, zkopiro-
vat definici pismene ,,i“, vyhodit ptikazy pro nakresleni tecky a vysledek
zkompilovat zpét do kompaktniho tvaru. Zapomnél jsem vsak na jednu
véc. Do slovniku CharStrings jsem pridal dalsi pismeno, ale nezvétsil
jsem velikost slovniku. Proto mi osvitova jednotka nic nevytiskla.

Checete-li vytvorit soubor, ktery by se mél vytisknout na libovolném
zalizeni, je vhodné pouzivat pouze prikazy level 1. Program DVIPS to déla
vzdy (tedy skoro, viz déle), v jinych programech lze interpretaci zvolit
z menu. Je vSak nutné uvédomit si, ze Ghostscript nemize byt mérit-
kem. V konkrétnim piipadé byl Ghostscript schopen spravné zobrazit
soubor, ktery osvitova jednotka nevytiskla. Na druhé strané mi Ghost-
script mnohokrat nahlasil nesmyslné chyby v souborech, které osvitovou
jednotkou progly zcela bez problém.

Tim ovSsem PostScriptové patalie nekonci. Nyni si ukazeme priklady,
které se mohou casto hodit. Budeme jiz pfitom programovat v Post-

2 Podrobnéjsi popis pfesahuje ramec tohoto élanku.
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Scriptu. Podobné jako v TEXu nejsou mezery mezi objekty vyznamné (tj.
staci jedna). Muzeme psét dlouhé Ffadky (pokud se nemylim, maximalni
povolend délka je 512 znakt). Tak dlouhé fadky jsou vSak neptehledné.
V prikladech budeme fadky cislovat, abychom se na né mohli odvolavat,
do skuteénych PostScriptovych programi se vsak ¢isla fadkt nepisi.

Typickym prikazem, ktery budeme potrebovat, je zrcadleni stranky.
Nez pristoupime k jeho definici, musime si néco Fici o tom, jak vypada
popis stranky generovany programem DVIPS. Prvnim pfikazem stranky
je bop, coz je makro definované v souboru texc.pro. Za nim nasleduje
vlastni popis stranky a na jejim konci je makro eop. Makro bop se podiva,
zda je ve slovniku userdict definovan bop-hook. V kladném piipadé je
bop-hook proveden. Zde je tedy vhodné misto, kam naprogramovat zr-
cadleni. Lze to provést nasledujicim programem, ktery nejprve napiseme
a pak jej vysvétlime.

1 userdict begin

2 /bop-hook

3 {

4 -1 1 scale

5 -595 0 tramnslate
6 }

7 def

8 end

Rekli jsme si, Ze bop-hook musi byt ve slovniku userdict. Nemame
jistotu, ktery slovnik bude na vrcholu zasobniku slovnikd v okamziku
zpracovavani nasi definice. Proto na fadku 1 otevieme userdict. Ré-
dek 2 obsahuje tzv. ,name-literal“, coz neumim fici cesky. NapiSeme-li
bop-hook, bude PostScriptovy interpret hledat definici a odpovidajici
prikazy provede. Pokud vsak zapiSeme jméno s ivodnim lomitkem, vlozi
se do zasobniku jméno objektu, nikoliv objekt. Zapis /bop-hook ve spo-
jeni s dalsimi operacemi iké, ze definujeme novy piikaz bop-hook.

Definici lze vlozit do slozenych zavorek (viz fadky 3 a 6). Pak se do
definice ulozi vSe pfesné v tom tvaru, jak je to napsano, tj. bez expanze.
Je to tudiz obdoba TEXového \def. Pokud bychom zavorky vynechali,
vlozil by se do definice az vysledek expanze podobné jako v TEXovém
\edef.

Abychom pochopili dalsi Fadky, musime si opét vysvétlit nékteré rysy
PostScriptu. Bod s nulovymi soufadnicemi je totiz v levém dolnim rohu
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papiru. Zatimco x-ova soutfadnice roste smérem doprava, y-ova souiad-
nice roste ve sméru zdola nahoru. V TEXu roste y-ova soutfadnice pti
pohybu shora doli. Vzdalenost se méri v PostScriptovych jednotkach
(PostScript unit), jejichz velikost se shoduje s TgXovym ,bp“.

Réadek 4 piedstavuje prvni transformaci soufadnic. UZivatelské soutrad-
nice zde prevadime na soufadnice tiskarny tak, ze x vynasobime hodno-
tou —1 a y hodnotou 1. Stranka se tim zrcadli podle levé hrany papiru.
Tim ovsem text dostaneme mimo papir a tiskli bychom prazdné stranky,
coz by byla levnéjsi varianta chyby (ne vSak na osvitové jednotce, pro-
toZe i prazdny film se plati). Musime tedy posunout poc¢atek soufadnic
do pravého dolniho rohu papiru. Méame-li formét A4, je Sifka stranky
210mm, coz je priblizné 595 bp. Protoze jsme ale otocili smér osy z, je
na fadku 5 zadporna hodnota.

Rédek 7 ukonéi definici a na fadku 8 odstranime slovnik userdict ze
zasobniku slovnikd, abychom vse vratili do pavodniho stavu.

Tuto definici lze urychlit. Operator def totiz fika, ze PostScriptové
prikazy pouzité v definici se ulozi tak, jak jsou, a interpretuji se az
v okamziku provadéni makra. Pokud bychom na faddku 7 pouzili bind
def, vlozil by se do definice aktudlni vyznam pouzitych piikazu scale
a translate. Pii provadéni piikazu bop-hook by se jiz nehledaly odpo-
vidajici definice ve slovnicich. To mé jesté dalsi vyhodu. Piikazy scale
a translate by mohly byt pozdéji predefinovany, aniz by tim byla na-
ruSena funkce makra bop-hook!

Zrcadleni stranky A4 jsme tedy vymysleli. Zbyva jesté nalézt vhodné
misto, kam tuto definici napsat. V navodu k programu DVIPS se do¢teme
o prikazu \special. Ten umozniuje zapsani PostScriptovych pfikazi do
DVI souboru, které pak DVIPS zkopiruje do PostScriptového souboru.
Timto zptsobem lze zapsat i ptikaz level 2, coz, jak bylo uvedeno diive,
muze vést ke katastrofé.

Program pro zrcadleni stranek by mél byt na zacatku PostScriptového
souboru. Proto musi byt prvnim znakem pfikazu \special vykfi¢nik.
Zcela automaticky napiSeme:

9 \special{!userdict begin /bop-hook {-1 1 scale
10 -595 0 tramnslate} bind def end}

Ve vétsiné pripadt to bude fungovat. Bohuzel ne vzdycky. ..

Predstavte si nasledujici situaci. Soubor nejprve ladime na vlastni
PostScriptové tiskarné nebo pomoci Ghostscriptu. Proto chceme tisk-
nout vse bez transformaci. Po odladéni pfiddme piikaz z fadku 9,
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samoziejmé na zacatek souboru. Pti ladéni jsme tiskli cely dokument.
ProtoZe prvni stranka je vakat (nebo obrazek, ktery bude vytvoren ji-
nou technikou) a film je drahy, pouZijeme napf. program DVI2DVI, jimz
z DVI souboru vSechny vakaty a stranky pro obrazky vytradime a teprve
potom vyrobime PostScriptovy soubor programem DVIPS. Vysledek vSak
nebude zrcadlové obracen. Piikaz \special byl totiz na prvni strance,
kterou jsme vyhodili.

Piikaz \special z fadku 9 ma jeSté jednu nevyhodu. Mame-li ho-
tovy dokument a chceme jej pouze zrcadlové obratit, musime pfi tomto
pfistupu znovu zpracovat dokument TEXem, coz vyzaduje urcity cas.
Uvedeme tedy dvé feseni, kterd odstrani oba problémy.

Prvni feSeni je pouzitelné pouze v pripadé, Ze tiskneme na vlastni Post-
Scriptové tiskarné, ktera neni pfipojena v siti. Pak totiz miZeme poslat
do tiskarny kraticky soubor obsahujici prikazy 1-8 a ihned potom Post-
Scriptovy dokument. Je nutno zduraznit, ze prislusny dokument musime
poslat do tiskarny ihned. PostScriptova zafizeni jsou totiz vybavena dvoj-
secnou zbrani, kterou je ,job timeout“. Tiskdrna pracuje, dokud do ni
prichézeji data. Je-li tok dat na ur¢itou dobu prerusen, interpret pred-
poklada, Ze doslo k chybé. Aby nebyly poskozeny nasledujici soubory,
tiskadrna se resetuje. P¥i pouzivani tiskdrny na siti je to vlastnost uzi-
te¢na. Pokud ale pouzivate trik popsany v tomto odstavci, musite byt
dostatec¢né rychli. Nejlepsi je, kdyz oba soubory napiSete ve spravném
poradi na jeden prikazovy radek.

Zminéna vlastnost skyta dalsi zaludnost. Muze totiz ukryt chybu,
takZe na ni prijdete az pozdéji. Zpocatku jsem pro zrcadlovy tisk po-
uzival piikaz \special, ktery jsem vyhazoval programem DVI2DVI, aniz
bych si to uvédomil. Tiskl jsem vzdy vice soubort sou¢asné, pricemz, sho-
dou okolnosti, v prvnim souboru byl prikaz \special piitomen. VSechny
soubory tedy tiskarna povazovala za jeden ,job“ a zrcadleni fungovalo.
A% jednou jsem v tisku udélal pfestavku. . .

Nyni je ale ¢as pro druhé feSeni. Prvni feSeni totiz nemtzeme pouzit,
pokud chceme tisknout na sitové tiskarné, nebo v pfipadé, Ze soubor
chceme odnést na osvitovou jednotku. Je sice mozné libovolnym texto-
vym editorem pripsat prikazy pro zrcadleni pfimo do PostScriptového
souboru, ale DVIPS nabizi jesté efektnéjsi metodu. Vytvorime soubor po-
jmenovany napf. mirror.hdr obsahujici pifikazy z fadkd 1-8 a DVIPS
pak vyvolame s parametrem -h mirror.hdr.

Zivot vsak neni Sedivy. V praxi budeme tisknout i na jiné formaty
nez A4. Muazeme sice pro kazdy forméat napsat jind makra, ale kdo se
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s tim ma dfit? Radéji vyuzijeme toho, Ze DVIPS vezme rozmeéry z prikazu

a vysku do vsize. Program pro zrcadleni pak muzeme napsat obecnéji:

11 userdict begin

12 /bop-hook

13 {

14 -1 1 scale

15 hsize neg O translate
16 }

17 def

18 end

Zmeéna je na fadku 15. Misto konkrétniho cisla zde pouzijeme zadporné
vzatou (neg) hodnotu hsize. Na fadku 17 nyni nesmime pouzit bind
def, protoze v okamziku definice bop-hook neni hodnota hsize jesté
znama.

Uvedli jsme, ze osa y méa v PostScriptu opaény smér nez v TEXu.
Proto musime v pfikazu \special{papersize=. ..} uvést skutecné roz-
méry papiru. Jinak nebude text spravné umistén. Vyse uvedené prikazy
tedy nebudou fungovat v pripadé, kdy tiskneme v orientaci ,landscape*.
Rotace o 90° totiz zpusobi, Ze se prohodi vyska a sitka. Misto fadku 15
bychom tedy méli psat

19 vsize neg O translate

Nechceme vsak mit dva réizné soubory pro zrcadleni, protoze pak
bychom v tom méli zmatek. Orientace je programem DVIPS vlozena do
konstanty isls, coz zfejmé znaéi ,is landscape®. Zcela obecné pak na-
piseme:

20 userdict begin
21 /bop-hook

22 {

23 -1 1 scale
24 isls

25 { vsize }
26 { hsize }

27  ifelse
28 neg O translate
29 }
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30 def
31 end

Radky 24-27 tvofi podminény piikaz. Je-li hodnota isls pravdiva,
provede se piikaz v prvnim paru slozenych zévorek, tj. na radku 25 se
do zasobniku operandi vlozi hodnota vsize. V opacném piipadé se na
rfadku 26 vlozi do zasobniku operandt hodnota hsize. Zbytek je jiz
stejny jako dfive.

Nyni pristoupime k poslednimu, komplikovanéjsimu ptikladu. Zde bu-
deme demonstrovat, co vSe lze s PostScriptem provést. Soucasné vsak
dirazné varujeme pred pouzivanim takovych praktik. Presto vsak né-
které obraty mohou byt uzitecné.

Casto chceme tisknout na papir formatu A4 dvé stranky A5 vedle
sebe. Lze to provést na tirovni DVI souboru napf. programem DVI2DVI.
Muzeme to ovSem naprogramovat i v PostScriptu. Pouzijeme k tomu na-
sledujici prikazy, které si opét ulozime do souboru twoup.hdr, abychom
pak mohli volat DVIPS s parametrem -h twoup.hdr.

32 userdict begin

33 userdict /ZWM known {} { /ZWM false def } ifelse
34 userdict /ZW known {} { /ZW 2 def } ifelse

35 /start-hook { @landscape } def

36 /bop-hook {

37  gsave

38 ZWM { -1 1 scale vsize neg O translate } if
39  dup ZW mod

40 dup hsize ZW div neg mul O exch translate
41 1 add ZW eq

42 { userdict begin

43 /eop-hook { grestore } def

44 /flushpage {} def

45 end

6 7

47 { userdict begin

48 /eop-hook { end grestore } def
49 /flushpage { showpage } bind def
50 end

51 ZWdict begin

52}

53 ifelse
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54 } def

55 /flushpage {} def

56 /end-hook { flushpage } def

57 end

58 /ZWdict 5 dict def

59 ZWdict begin /showpage {} def end

Na radku 32 opét otevieme slovnik userdict, kam budeme vkladat
¢ast definic. Radky 33 a 34 jsou zde kvili vétsi obecnosti. Operatorem
known testujeme, zda je dany symbol v zadaném slovniku definovan.
Pokud se prislusny symbol najde, nebudeme délat nic, proto jsou na
obou fadcich prvni slozené zavorky prazdné. V druhych zavorkach mame
standardni hodnotu. VSimnéte si, Ze v téchto definicich neni hodnota
konstanty v zévorkach. Konstantu ZWM pouzijeme k rozhodovani, zda se
méa stranka zrcadlové otocit, ZW definuje pocet stranek, které se maji
tisknout vedle sebe.

Dale potfebujeme zajistit, aby se text vzdy tiskl v orientaci ,land-
scape“. DVIPS to zajistuje piikazem @landscape. ProtoZze nemame jis-
totu, ze uzivatel nastavi takové parametry, aby DVIPS tento prikaz vyslal,
zafidime to sami. Jesté pred prvni stranku DVIPS umisti pfikaz @start.
Ten potom zavola z userdict makro start-hook. Radek 35 tedy zajisti
tisk v orientaci ,landscape*.

Radky 36 az 54 piindseji jidro FeSeni. Pied vysvétlenim piikazu
z tadku 37 vsak musime na okamzik odbocit. Na zacatku ¢lanku jsme
psali o zasobnicich. Zde pfidame dalsi, a to zasobnik grafickych stavi.
Piikaz gsave totiz uschova graficky stav do zasobniku grafickych stavi,
piikazem grestore ptivodni stav obnovime. Mezi gsave a grestore ob-
vykle uzavirame vSechny docasné zmény grafického stavu. Mtze to byt
napf. zména transformace souradnic. To je i nas pripad.

Radek 38 provede zrcadleni. Zrcadlime podél svislé osy, abychom ne-
narusili ¢innost maker skladajicich stranky.

Nyni musime naprogramovat makra pro sklddani stranek. K tomu po-
tfebujeme znat ¢islo stranky, kterou pravé tiskneme. Nastésti bop-hook
dostava v zasobniku dva parametry: ¢islo stranky dosazené TEXem a po-
fadové ¢islo stranky (¢islované od nuly). Parametry mtizeme pouzit, ale
musime je ponechat v zasobniku. Nam bude stacit pouze poradové ¢islo,
které mame pravé na vrcholu zasobniku. Na fadku 39 jej tedy nejprve
zkopirujeme instrukci dup a potom vypocteme zbytek po déleni hodno-
tou ZW.
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Po otoceni 0 90° do orientace ,landscape“ bude pravy dolni roh tisténé
stranky v levém hornim rohu papiru. Pro nultou stranku je to spravne,
ostatni musime posunout doli. Vyska papiru, coz v orientaci ,lands-
cape* je nyni $irka, je ulozena v konstanté hsize. Musime tedy stranku
posunout o hsize/ZW vynasobenou zbytkem po déleni ¢isla stranky hod-
notou ZW. To se prave zafidi na fadku 40. Zbytek po déleni ¢isla stranky
hodnotou ZW budeme jesté potiebovat, proto si nejprve udéldme jeho
kopii. Potom vypocteme hodnotu svislého posunu a pfiddme do zasob-
niku nulu pro vodorovny posun. ProtoZe parametry jsou nyni v zasob-
niku v opa¢ném poradi, nez vyzaduje translate, musime je prohodit
instrukei exch.

Misto fadku 40 jsme mohli pouzit pfikazy:

60 dup /zbytek exch def
61 0

62 hsize ZW div

63 zbytek neg mul

64 translate

Prikazy jsme pro vétsi prehlednost jesté vice rozclenili. Neobvykle vy-
pada radek 60. Jeho smyslem je ulozeni objektu na vrcholu zasobniku do
pojmenované konstanty zbytek. Nejprve totiz vytvoiime kopii objektu
na vrcholu zasobniku instrukci dup. Poté vlozime na vrchol zasobniku
,hame-literal“ /zbytek. Instrukci exch poradi nejvyssich dvou objekti
zaménime, takze, oznaCime-li vysledek vypoctu z fadku 40 symbolicky
(zbytek), maji instrukce

dup /zbytek exch
stejnou funkci jako
/zbytek (zbytek)

Prikaz def tedy dostane vSe tak, jak je vyzadovano.

Ostatni fadky jsou jiz obvyklé. Na fadku 61 vlozime do zasobniku nu-
lovou hodnotu vodorovného posunu. Na fadku 62 vydélime hsize hodno-
tou ZW a podil vynasobime na fadku 63 zdporné vzatou hodnotou uscho-
vaného zbytku. Na fadku 64 pak zavolame transformaci translate.

Radky 41-53 tvoii podminény piikaz. V ném nejprve zbytek po déleni
¢isla stranky hodnotou ZW zvétsime o jednotku a vysledek porovname se
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ZW. V pripadé rovnosti jsme skoro hotovi. Provedou se ptikazy na 1ad-
cich 42-46. Zde se nadefinuje eop-hook tak, aby se instrukci grestore
obnovil graficky stav a flushpage se nadefinuje jako prazdna operace.
Protoze nevime, jaky slovnik bude na vrcholu zasobniku slovniki v oka-
mziku vykonavani bop-hook, otevieme si explicitné userdict.

V pripadé€ nerovnosti se provedou prikazy na fadcich 47-52. Zde se
definuje eop-hook, kde nejprve odstranime aktualni slovnik z vrcholu za-
sobniku slovnikl a obnovime graficky stav. Makro f1lushpage bude ekvi-
valentni standardnimu PostScriptovému prikazu showpage, ktery tiskne
stranku. Na rfadku 51 pak vlozime do zasobniku slovnikt vlastni slovnik
ZWdict. Pravé ten odstrafiuje ndmi definovany eop-hook.

Radek 55 definuje poc¢ateéni vyznam procedury flushpage.

Piikaz na fadku 56 je velmi dilezity. Nemame totiz jistotu, ze po-
¢et stranek dokumentu bude celociselnym nasobkem ZW. VyuZijeme tedy
toho, ze na konci dokumentu se vold end-hook a nadefinujeme jej tak,
aby se volalo nase makro flushpage. To jsme béhem zpracovani souboru
stale predefinovavali podle toho, zda byla jiz slozena cela stranka.

Na radku 58 vytvorime operatorem dict slovnik ZWdict, do kterého se
vejde 5 definic. Na nasledujicim fadku do néj vlozime definici showpage,
ktera nebude délat nic. Na fadku 51 jsme vlozili slovnik s touto definici
na vrchol slovniku zasobnikt. Protoze na konci stranky se vzdy vola
showpage, mame tim zajisténo, Ze se nevytisknou netplné stranky.

Pokud se po odladéni dokumentu rozhodneme, ze jej chceme zrcadlove
prevratit, sta¢i pouzit navic soubor s prikazem:

65 userdict /ZWM true def end
Podobné tisk ti stran vedle sebe zpiisobime souborem s prikazem:
66 userdict /ZW 3 def end

Zbyva jesté vysvétleni, pro¢ jsme pred pouzivanim tohoto ptrikladu va-
rovali. Souvisi to s pozadavky na ¢lenéni PostScriptovych souborti. Podle
standardu Adobe ma mit PostScriptovy soubor tzv. prolog a skript. Pro-
log obsahuje definice vyzadované v celém dokumentu, download nerezi-
dentnich font, nastaveni specifickych konstant a podobné. Skript obsa-
huje popis jednotlivych stranek a na jeho konci je ,trailer, ktery vse
uklidi. Stranky musi byt samostatné. Zadné stranka nesmi ovliviiovat
stranky nasledujici. Pravé to jsme v nasem pfikladu porusili. Existuji
totiz programy, které dokazou z PostScriptového souboru vybrat né-
které stranky a poslat je do PostScriptového zafizeni. Kdyby stranky
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byly na sobé zavislé, nedopadlo by to dobte. Ptiklad, ktery jsme zde
uvedli, pamatuje skoro na vSe. Vybereme-li souvisly tsek, vytiskne se
vSe dobfe. Program, ktery stranky vybira, musi totiz vzdy zkopirovat
prolog i trailer. Tim se vSe, co jsme napéachali, zase napravi. Pokud ale
vybereme nékolik nahodnych stranek, nebude podminény ptikaz na rad-
cich 41-53 fungovat spravné a vysledkem bude zmatek.

V tomto prispévku nebylo mozné podat vysvétleni PostScriptu. Neni
zde dostatek prostoru. Jeho cilem bylo pouze upozornéni na nékteré nové
moznosti a zaludnosti. Pro toho, kdo ma zajem dozvédét se o PostScriptu
vice, 1ze doporucit napt. knizku Davida A. Holzganga: Understanding
PostScript (SYBEX, San Francisco), kterd poslouzi jako vhodn4 zékladni
ucebnice pro zacatecniky.

Zdenek Wagner
<wagner@icpf.cas.cz>

Kresleni obrazku v TEXu pomoci
mujmfpic
I JAROMIR KUBEN

V nékolika poslednich ¢islech TEX bulletinu se objevila fada prispévkt
tykajicich se otazky, jak vyrobit v TEXovském dokumentu obrazky nej-
ruznéjsiho druhu. Chtél bych se se zajemci o tuto problematiku podélit
o své zkuSenosti s balikem mfpic, ktery vyuziva pro tyto tcely program
METAFONT, aniz je tfeba znat jeho jazyk (coz skalni zastanci tohoto
skvélého programu odsuzuji).

S timto balikem ve verzi 0.2 jsem se poprvé setkal pred prazdninami
1993. Vzorové obrazky vypadaly pékné, dobfe dopadly i prvni experi-
menty, ale soucasné se objevily i jisté potize. Protoze jsem tehdy mél za
sebou urcité, sice nevelké ale ispésné, pokusy s METAFONTem (namalo-
val jsem obrazky do dvojich skript), pokusil jsem se problémy odstranit.
Stalo mne to znac¢né usili, ale podafilo se. Pfitom mne napadlo, ze kdyz
uz jsem vénoval tolik ¢asu na proniknuti do zdrojového kédu, nebylo
by od véci rozsifit skalu obrazku, které lze pomoci mfpic namalovat.
Zejména jsem postradal kiivky dané parametricky nebo v polarnich sou-
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fadnicich, vadilo mi, Ze uzaviené kiivky, které se mély néjak ,vyplnit®,
se nesmély protinat, nerespektoval se pfesah popisti vlevo, nahoru a dolt
mimo plochu obrazku a pod.

Kdyz jsem vSe dokoncil, dozvédél jsem se, ze autofi uvetejnili dalsi
verzi 0.25, ktera je opravena. ,Nastésti“ slo skutecné jen o opravu nékte-
rych chyb a vylepSeni priibéznych hlaseni pti prekladu, takZze moje prace
s roz§ifenim nebyla zbytecna. Sviij ,vytvor” (vychéazejici z verze 0.2) jsem
nazval mujmfpic a zaslal ho autorim. Ti se o ném vyjadrili pochvalné
a prislibili, Ze vétsinu mych doplikd zahrnou do nové vylepSené verze
mfpic, kterd by se podle posledni informace snad mohla v dohledné
dobé objevit (pracuje se na ni).

A nyni koneéné néco k praktickému pouziti. Jde o makra, kterd lze
pouzit ve formétech plain, A\S-TEX i IATEX. Pfitom obrazky nakresli
METAFONT a pfipadny popis provede TEX. Kompletni zdrojovy kéd
pro obrazky se napise do zdrojového TEXovského souboru. Pii pfekladu
TEXem je vygenerovan pomocny soubor, ktery obsahuje zdrojovy kéd
pro METAFONT. Tento soubor je tfeba prelozit METAFONTem a vznikly
genericky font prevést na pk font. Po dalsim prekladu TEXem a zavolani
prohlizecky se objevi obrazky na obrazovce.

Nejprve je tfeba nacist pfislusné definice pfikazem \input mujmfpic
pro plain resp. \input mlamfpic pro IATEX (Pozor! Pokud pouzivate
instalaci (¢TEXu a styl czech, nesmi byt v tomto okamziku aktivni prikaz
\csprimeson). V nové verzi uz nebude specialni soubor pro IATEX a ne-
bude tudiz specialni IANTEXovské okoli pro obrazky — viz nize. Dale ptika-
zem \opengraphsfile{jmeno} urc¢ime, jak se bude jmenovat pomocny
soubor pro METAFONT. Kéd pro jednotlivé obrazky je obklopen dvo-
jici ptikaz \picture a \endpicture pro plain resp. \begin{mfpic}
a \end{mfpic} pro IATEX. Nékam za posledni obrazek je tfeba umis-
tit prikaz \closegraphsfile. Cely obrazek bude vysazen jako \hbox na
misté odpovidajicim umisténi zdrojového kédu. Chova se tedy jako jeden
velky symbol a je proto mozné jej obtékat, dat do plovouciho materidlu,
umistit vice obrazkt vedle sebe a pod.

WAAANAAANANAY
MWWV
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Predchozi obrazek byl vytvoren prikazy

\opengraphsfile{obr}
\begin{mfpic}[3]{-43}{44}{-12}{14}
\axes
\shadefcn{-40,40}{10*cosd (32*x) }{0}
\function{-40,40,1,10*cosd(32*x)}
\function{-40,40,1,-10*cosd (32*x)}
\end{mfpic}

\closegraphsfile

VsSechny rozmeéry jsou zadavany v relativnich jednotkach. Parametr [4]
udéavé, kolik bodu (pt) ma tato jednotka. Ve verzi 0.2 a v mujmfpic
toto Cislo musi byt celé, ve verzi 0.25 uz tomu tak neni. Dale mohou
byt odlisné jednotky v horizontalnim a vertikalnim sméru, pak se zada
napt. [3] [2]. Dalsi parametry udavaji horizontalni a vertikalni rozméry
kreslici plochy jako rozsah soufadnic na osach x a y. Skutecna velikost
je tedy v naSem pripadé 261 pt x 78 pt. Dalsi kéd je celkem néazorny.
U piikazu \shadefcn jsou zaddny dvé funkce (zde y = 10cos32z a y =
0), mezi nimiz se plocha ,vySedi“. Funkce cosd je kosinus s argumentem
ve stupnich.

Po prekladu TeXem vznikne mimo jiné soubor obr.mf. Aby byl pre-
klad dspésny, je tfeba umistit soubory mlamfpic.tex a mujmfpic.tex
do nékterého adresare, kde TEX hleda vstup. Déle je tfeba umistit soubor
mgraphba.mf do adresare, kde hleda vstup METAFONT. Pak se pfelozi
soubor obr.mf METAFONTem, coz se provede napf. pfikazem mf obr.
Vystup bude urcéen pro zatizeni odpovidajici volbé mode=1localfont. Po-
kud ma byt pro jiné zafizeni, napt. tiskdrnu Epson, bude vstup napft.
\mode=epsonfx;input obr. Je-li konkrétné localfont=hplaser, vznik-
nou soubory obr.tfm a obr.300. Cislo 300 znamen4, Ze rozliSitelnost,
pro niz byl tento font vygenerovan, je 300 dpi. Nyni se zavola program
gftopk, ktery prevede tzv. genericky font obr.300 na pk font obr.pk.
Tyto soubory budou v aktudlnim adreséafi. Proto je treba zajistit, aby
TEX hledal metriky i zde. Napi. pro tex386 je nutné nastavit proménnou
TEXTFM. Kone¢né je tfeba zajistit, aby pfislusné ovladace (pro obrazovku,
tiskdrnu a pod.) hledaly bitové mapy fontt také aktudlnim v adresafi.
Prti dalsim pfekladu TEXem bude obrazek zarazen na své misto.

Nyni je na c¢ase pfiznat se k malému podvodu. Pfedchozi obréazek je
vycentrovan. Ukézalo se ale, ze IANTEXovské okoli center dél4 jisté pro-
blémy (souvisejici zfejmé s pfechodem z vertikdlniho do horizontalniho
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modu). Ty se projevi tim, Ze obrazek neni pfesné uprostfed, popisy jsou
zcela odtrzeny mimo obrazek a pod. Nepomohl ani piikaz \leavevmode.
Nakonec jsem problém vytesil nasledujicim zptsobem. Dodefinoval jsem
pfikaz \putintobox, ktery ma jeden parametr, coz musi byt mala rimska
¢islice od jedné do péti, tj. i az v. Pak prikaz \putintobox{i} umis-
tény kdekoli mezi \begin{mfpic} a \end{mfpic} zpusobi, ze obrazek
nebude vysazen, ale pouze umistén do boxu se jménem \boxi. Kéd pro
predchozi obrazek obsahoval pravé tento prikaz a vlastni obrazek byl pak
umistén takto:

\begin{center}
\leavevmode
\box\boxi
\end{center}

Elegantnéjsi by bylo zjistit, co je skuteénou pfi¢inou nezédoucich efekt,
ale to se mi nepodarilo. Tfeba mi néktery zkusenéjsi TEXpert poradi,
a pak bude moZné tento obrat vypustit.*

Pfedvedeme si nyni nékolik ukizek toho, co 1ze pomoci mujmfpic na-
kreslit. Vybér je volen viceméné nahodné.

OO0

Zdrojovy kéd vypada takto:

\begin{mfpic}[2]{-20}{136}{-20}{20}
\paradiscshade[0]{0,360,6,0,360,6}%

{(20% ((cosd (t))**3) ,20%((sind (t))**3))}%
{(-5*%(1+cosd(t))*cosd(t)+5,-5*x(1+cosd(t)) *sind(t))}
\polardiscshade[0]{(30,0),0,360, (40,0),0,360}/

* V plainu funguje osvédéené \noindent\hfil (za pfedpokladu, Ze neni zménéna
hodnota \parfillskip, nebo jiného dilezitého parametru). (Pozn. red.)
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{10* (1+cosd () ) }H{-5*x(1+cosd(t))}
{\shadespace=0pt
\polardiscshade{(77,0),0,360,(77,0),0,360}%
{12+8%cosd(8t) }{12-8*cosd (8t) }}
\polarwedge{(116,0),120,405,t/18}
\end{mfpic}

V prvnim obrazku jsou obé kiivky (asteroida a kardioida) zadany pa-
rametricky. Ve druhém obrazku jsou obé kardioidy dény v polarnich
soufadnicich, Stejné tak je tomu ve tfetim obrazku, z néhoz je vidét,
ze krivky se mohou protinat a Ze misto ,vySedéni“ je mozné obrazek
,vycernit* (pfikaz \shadespace=0pt). Ve ¢tvrtém obrazku je Archime-
dova spirdla dana v polarnich soufadnicich. Tato kfivka neni uzaviena
a prikaz \polarwedge spoji jeji konce se stfedem soufadnic.

Obrazky je rovnéz mozné popisovat. K tomu slouzi ptikaz \1label (neni
to standardni ptikaz INTEXu, ktery plati mimo okoli mfpic). Nasledujici
obrazek byl vytvoren takto:

\begin{mfpic}[2]{-10}{40}{-10}{20}
\axes

\label[b1l]{12}{12}{Pfesahuje doprava}
\label [br]{22}{5}{P¥esahuje doleva}
\label [bc]{17}{22}{Pfesahuje nahoru}
\label[tc]{17}{-12}{P¥esahuje dolu}
\putintobox{i}

\end{mfpic}

\fboxsep=0pt

\fbox{\box\boxi}

Text bude vysazen do boxu, jenz bude vzhledem k referenénimu bodu
umistén horizontalné vlevo, centrova-
né nebo vpravo a vertikalné nahoru,
centrované nebo dolt. Presah popist Piesahuje doprava
je bran v vahu pfi uréovani velikosti  pjegahl je doleva

vysledného boxu (obsahujiciho obré-
zek a popisy). TotéZ plati pro pfipad-
ny popis pod obrazkem vytvoreny pii-
kazem \caption (i tento piikaz je od-
lisny od standardniho piikazu INTEXu,

Presahuje nahoru

Presahuje dolu
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ktery plati mimo okoli mfpic). Soucasné je vidét, Ze neni problém obra-
zek obtéct textem.

Posledni ukéazka je pfedevsim pro zadjemce o teorii grafi. Celkem jed-
noduse lze nakreslit i komplikované grafy. Vyhodou je, ze METAFONT
umi ,pfemazavat® Cary, takze je mozné nejprve nakreslit hrany, a pak
teprve uzly (napf. jako krouzky). Kdo umi trochu METAFONT, muze
soufadnice vrcholt zadavat pomoci funkci, které jsou k dispozici. Proto
je snadné vytvorit napf. pravidelny Sestitthelnik. Zdrojovy kéd vypada
takto:

\footnotesize

\begin{mfpic} [2]{-4}{119}{0}{43}
\polycurve{(4,4),(49,4),(49,39),(4,39),(4,4)}
\1line{(26,14),(26,39)}\1ine{(4,29), (49,29)}
\dkruh{6, (26,14) }\kruhy{4, (4,4),(49,4),(4,39),(49,39)}
\rozhod{(26,29),9,6}

\setlength{\headlen}{6pt}

\arrowcorr{-3}
\curvedarrow{(4,39)+4(cosd(-170) ,sind (-170)) ,%
(-4,21.5),(4,4)+4(cosd(170) ,sind (170))}
\arrowcorr{3}
\curvedarrow{(49,39)+4(cosd(-10),sind(-10)),%
(57,21.5),(49,4)+4(cosd(10) ,sind (10))}
\label[bc]{26}{15.5}{Up}\1label [tr]{25}{13}{L}
\label[t1]1{27}{13}{R}\1label [cc]{26}{29}{Center}
\polygon{18(cosd(0),sind (0))+(100,21),%
18(cosd(60) ,sind(60))+(100,21),%

18(cosd (120),sind (120))+(100,21),%
18(cosd(180) ,sind (180))+(100,21) ,%

18(cosd (240) ,sind (240))+(100,21) ,%

18(cosd (300),sind (300))+(100,21)}
\1line{18(cosd(0),sind(0))+(100,21),%
18(cosd(180),sind(180))+(100,21)}
\line{18(cosd(60),sind(60))+(100,21),%

18(cosd (240),sind (240))+(100,21)}
\line{18(cosd(120),sind(120))+(100,21),%
18(cosd (300),sind (300))+(100,21)}

\disky{1, (100,21),18(cosd(0),sind(0))+(100,21),%
18(cosd(60) ,sind(60))+(100,21),%
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18(cosd(120),sind (120))+(100,21) ,%
18(cosd (180),sind (180))+(100,21) ,%
18(cosd (240) ,sind (240))+(100,21) ,%
18(cosd (300),sind (300))+(100,21)}
\putintobox{i}

\end{mfpic}

\begin{center}

\leavevmode

\box\boxi

\end{center}

A takhle dopadne obrézek:

>

enter

Nejprve se pfikazy \polycurve a \line nakresli hrany. Pak se pfi-
kazy \kruhy, \dkruh (,déleny“ kruh) a \rozhod vytvoii uzly. Piikazy
\curvedarrow udélaji oblouky se Sipkami. Implicitné jsou osy Sipek tec-
nami k témto oblouktim. ProtoZe se mi zdalo nékdy hezéi (v piipadé
velké kiivosti oblouku) Sipku pootodit, zavedl jsem piikaz \arrowcorr,
ktery rika, o kolik se ma Sipka pootocit od tecné polohy. Podobné je
vytvoren Sestitthelnik. Kéd je ponékud dlouhy, ale to je dano zptsobem
zadani soufadnic vrcholi pomoci funkci cosd a sind. Diky tomu lze
snadno cely Sestitthelnik posunout nebo zménit jeho polomér.

Na zavér nékolik poznamek. Soucasti baliku mujmfpic.zip je doku-
mentace, kde lze najit popis dalsich prikazt, a soubor s ukizkami. Cely
balik je k dispozici napf. na anonymnim ftp ftp.muni.cz v adresafi
pub/tex/tewarsd.

Zejména pii tvorbé ,vysSedénych® obrazki je tfeba pocitat s tim, ze
preklad METAFONTem miuZe trvat hodné dlouho (i s m£386 az nékolik
minut; napf. zpracovani obrazka k tomuto ¢lanku na PC486 trvalo asi
65s). Déle pokud je ,,vySedéna® plocha piilis velkd (¢tverec 10 cm x 10 cm
je uz hrozné moc), METAFONT zhavaruje (bohuzel i mf386, nemém zku-
Senosti s UNIXem). Podobné se mtizeme setkat s potiZzemi pfi pfevodu
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generického fontu na pk font pomoci programu gftopk. Pod DOSem lze
ve WEBovském zdroji, ktery mam k dispozici, nastavit jakysi parametr
maximélné na 65534 (vim, Ze pod UNIXem toto omezeni neplati). Po-
nékud vétsi verzi mi poskytl kolega Horak, ale i ta zhavaruje napt. pro
¢tverec se svislym srafovanim 1 mm od sebe o velikosti asi 7cm X 7 cm.
Casto ale pomiize rozdélit obrazek do nékolika, pouzit umisténi do boxu
(ptikaz \putintobox) a boxy pies sebe piekryt, coz TEX zcela presné
dokéze (viz téz nésledujici ukézka).

A na uplny konec ,lahidka“ pro ty, ktefi maji k dispozici program
dvips a ghostview (nebo aspoinl ghostscript) a barevny monitor. Snad
vas vysledek nasledujiciho zdrojového textu potési.

\documentclass{report}

\usepackage{colordvi}

\input mlamfpic

\textwidth400pt\pagestyle{empty}

\begin{document}

\opengraphsfile{kvet}
\begin{mfpic}[9]{-22}{22}{-22}{22}
\shadespace=0pt\cdisk{(0,0),12}\putintobox{i}
\end{mfpic}

\begin{mfpic}[9]{-22}{22}{-22}{22}
\shadespace=0pt\cdisk{(0,0),4}\putintobox{ii}
\end{mfpic}

\begin{mfpic} [9]{-22}{22}{-22}{22}

\shadespace=0pt
\polardiscshade{(0,0),0,360,(0,0),0,360}{12+8*cosd(8t)}%
{12-8*cosd (8t)}\putintobox{iii}

\end{mfpic}

\begin{mfpic} [9]{-22}{22}{-22}{22}%
\shadespace=0pt\polarcurve{(0,0),0,360,12+8*cosd(8t)}
\polarcurve{(0,0),0,360,12-8*cosd(8t) }\putintobox{iv}
\end{mfpic}

\wd\boxi=0pt\wd\boxii=Opt\wd\boxiii=0Opt
\centerline{\Green{\box\boxi}\Red{\box\boxii}},
\Yellow{\box\boxiii}\OrangeRed{\box\boxiv}}
\closegraphsfile

\end{document}
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Pokud by program dvips zhavaroval (verze dvips32 pro PC386 vyzadu-
jici koprocesor to zvladne), zmensete velikost méfitka 9 na 3. Soucasné
je vidét, ze mujmfpic se snasi i s INTEXem 2¢.

Rychlejsi tisk na devitijehlickovych
tiskarnach |
| JAN BRYSCEJN I

Tento kratky clanek se zabyva moznostmi tisku .dvi soubori na devi-
tijehlickovych (¢i 24 jehlickovych) tiskdrndch s pouzitim Mattesova ovla-
dace a néekolika dalsich utilit.

Nejprve se podivejme na situaci, kterou chceme tesit. Je jasné, ze pro
vystup z TEXu, ktery ma viitbec nékdo ¢ist, se hodi laserové nebo alespon
inkoustové tiskdrna s minimélné 300 dpi. Aby byl vystup opravdu kva-
litni, je dokonce i 600dpi nékdy malo. Na druhé strané pfiznivci TEXu
v tomto programu vyrabéji kdeco, takze vznika nékolik situaci, kdy je
vhodny tisk na jehlickové tiskarné.

Zejména se miize stat, ze neni kvalitni tiskdrna dostupna. Podle dal-
gich okolnosti miize byt vytisk na jehlickové tiskarné jiz konecny, nebo
pozadujeme pouze koncept kvili nastaveni tiskarny; ¢asto nas zajima cel-
kovy layout vytisténé strany a nikoliv podrobnosti. Konecné je mozné,
ze dokument je pro nasi soukromou potfebu a obétujeme kvalitu tisku
rychlosti; to mtize nastat zejména u ruznych .doc souboru dodavanych
s TEXem.

Pokud méame k dispozici 24 jehlovou tiskadrnu, nenastava zadny pro-
blém, nebot pfi rozliSeni 180 x 180 dpi tiskne celou fddku na jeden prii-
chod. Proto se timto pripadem nebudeme dale zabyvat. Problémy vsak
nastanou pri pouziti devitijehlové tiskarny, kdy se kazdy vodorovny prou-
zek dat tiskne na tfi, nebo dokonce na Sest pribéha s mikroradkovanim
mezi jednotlivymi pribéhy. To je jednak ¢asové zcela netinosné a kromé
toho kvalita byva horsi nez pti 180 x 180 dpi 24jehlickové tiskarny, ptres-
toze rozliseni je 240 x 216 dpi.

Jak tedy tento problém vytesit? Pokud mame k dispozici Mattesuv
ovlada¢ dvidot a utilitu makedot, mizeme ovlada¢ prinutit, aby tiskl
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kazdy fadek na jeden ¢i na dva prichody. Dostaneme tak vysledné rozli-
Seni bud 240 x 72dpi ¢i 240 x 144 dpi. (Samoziejmé milzeme snizit i roz-
liseni ve vodorovném smeéru — napi. 120 x 144 dpi — ale to je naprosto
zbyte¢né.) Tim se sice zhorsi kvalita uz tak dost nekvalitniho vystupu,
ale ziskame citelny nahled dokumentu v tisténé podobé a v rozumném
Case. P¥i rozliSeni 240 x 72dpi (jeden priichod) je jesté Citelnd sazba
pismem cmr10. Pisma mensi ¢i bezpatkova uz predstavuji problém.
Informace dale uvedené pochéazeji z mého experimentovani a Cteni
helpi a nemusi tedy byt stoprocentné spravné — predem se omlouvam
za nepresnosti. Konecéné feseni je ovsem spolehlivé ovéfeno v praxi.
Program dvidot potfebuje ke své ¢innosti parametricky soubor s pfi-
ponou .dot, ktery do zna¢né miry fidi jeho chovani. V instalaci G§TEXu
¢i emTEXu najdete téchto .dot soubord nékolik — pro rtzné jehlickové
tiskdrny v riznych rozliSenich a s riznymi Sitkami véalce, ale také pro
Htisk® do grafickych soubori typu PCX ¢i BMP. Pro devitijehlickovou ep-
sonku jsou zde vSak pouze dva soubory pro ruznou $irku valce. V insta-
laci (SIEXu jde o zdkladni soubor dot240.dot, ktery pracuje v rozliseni
240 x 216 dpi, tedy tfi prubéhy v rozlisSeni 240 x 72 dpi na kazdy radek.
Bohuzel, kdyz si tyto soubory prohlédnete, zjistite, Ze jsou binarni
a tudiz lidsky necitelné. K pfevedeni téchto souborti do ¢itelné podoby
a zpét slouzi program makedot s prislusnymi fadkovymi prepinaci.
Program dvidot ovsem zpracovava i dalsi soubory: vstupni .dvi sou-
bor, vystupni soubor (tiskdrna = PRN, soubor pro pozdéjsi kopii na tis-
karnu, ¢ graficky soubor PCX, BMP) a soubor s parametry. Ten se pfi-
pojuje pomoci znaku @ nasledovaného jménem souboru. V ném jsou
na jednotlivych fadcich uvedeny tidaje napf. o tom, které stranky se
maji tisknout, cesty k fontim, pozice tisku na strance atd. Informace
tohoto typu lze ovSem programu dvidot sdélit i jinymi zptisoby. Bud
jako parametry na pfikazové fadce, nebo v interaktivnim médu z klaves-
nice — do interaktivniho médu se dostaneme prepinacem // uvedeném
bud v konfiguraénim souboru, ¢ na prikazové fadce. Kromé toho vseho
ovliviiuji chovani dvidot i proménné DOSu, nastavené pomoci piikazu
SET. Obecné tedy muze vypadat volani ovladace dvidot takto:

DVIDOT DOT240.DOT myfile.dvi @myconf{\tt .cfg} /t2cm //
Zde jsme nastavili 2cm shora a vyvolali interaktivni rezim, v némz
je mozné prikazem ? ¢i 77 zjistit nastaveni vSech parametri a pripadné

provést zmeény.
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Jak vidime, je celé fizeni programu dvidot velmi komplikované. I kdyz
s tim bézny uzivatel témér nepfijde do styku, doporucuji viele alespon
si prohlédnout help soubor dvidot.doc. Upozornuji, ze ma asi 180kB
(vice nez program).

Nagim tkolem nyni bude pfipravit soubory .dot a .cnf pro praci
v rozliseni 240 x 72dpi a 240 x 144 dpi, tedy pro tisk na devitijehlickové
tiskarné v jednom ¢i dvou pruchodech. Jako vychozi nam poslouzi pa-
rametricky soubor dot240.dot a konfiguracni soubor pro tisk na této
tiskarné, ktery by se mél jmenovat prn240.cnf. V konkrétni instalaci
TEXu se tyto soubory mohou jmenovat jinak a zjistite to z .bat sou-
boru, ktery vyvolava tisk. Dale budeme potfebovat utilitu makedot.exe
a doporucuji k prohlédnuti i makedot.doc a dvidot.doc.

Nejprve je treba zcitelnit parametricky soubor dot240.dot. To prove-
deme prikazem

MAKEDOT -d DOT240.DOT DOT240.TXT

Upozornuji, ze pokud neuvedete vystupni soubor, uklada se vysle-
dek do dot240.dot. Abychom véc neprodluZzovali, uvedeme rovnou pi¥i-
klad tpravy textového tvaru fidiciho souboru. Pro tisk na jeden priichod
v rozliSeni 240 x 72 dpi muze vypadat takto:

)

% dotx72.txt

)

COMMENT=EPSON FX-80 (240x72 dpi)
TYPE=DOT

ENV_NAME=DVIFX
LOG_NAME=dvidot.dlg
FONT_PATH=\texfonts\pixel.fx\@rdpi\e@f{.pk, .px1l}
VF_PATH=

PAGE_WIDTH=8in

PAGE_HEIGHT=11in

FORM_LENGTH=

RESOLUTION=240 72

COLUMNS=1920

ONE_LINE_FEED=20

BLANK_WIDTH=24

METHOD=1 1
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MAX_WIDTH=1920

PINS=7 0

MAX_LF=255

FF_METHOD=FF

S_OPTION=DOUBLE_STRIKE

INIT1=ESC ’@ ESC ’! 0 ESC ’3 BYTE (one_lf*3)
INIT2=ESC ’@ ESC ’! 0 ESC ’3 BYTE (one_1£f*3)
EXIT=ESC ’@

GRAPH_MODE=ESC ’Z WORD_LH pixels

GRAPH_END=

LINE_FEED=ESC ’J BYTE (line_feed*3)
FORM_FEED=FF

POS_X=

DOUBLE_SIDED=

Podstatné jsou vlastné jen zmény v nastaveni RESOLUTION, METHOD,
INIT1, INIT2 a LINE_FEED, kde je po fadé misto 240 216, 1 1, one_1f,
one_1f a line_feed postupné 240 72, 1 1, (one_1f*3), (one_1f*3)
a (line_feed*3). Vsimnéme si jesté fddku S_OPTION=DOUBLE_STRIKE,
ktery tika ovladaci, ze zapnutim prepinace s se bude kazdy radek tisk-
nout dvakrat.

Nyni sta¢i zpétné prelozit upraveny soubor (nazvéme jej napf.
dotx72.txt) do bindrniho tvaru pomoci:

MAKEDOT -c DOTX72.TXT DOTX72.DOT

Tim jsme v podstaté hotovi. Nyni je tfeba provést upravu v konfigurac-
nim . cfg souboru. Miizeme pouzit bud zmensené fonty, kdy zmenseni ve
svislém sméru na jednu tfetinu provede primo dvidot, nebo vygenerovat
nové fonty METAFONTem, kde by vsak bylo tfeba zavést nové vystupni
zafizeni jednak do mfjob definic a jednak do local.mf souboru meta-
fontu a vytvorit znova bazové soubory. V pripadé rozliseni 240 x 72 dpi
druhou moznost rozhodné nedoporucuji (prvni, s ¢im se setkate, budou
hlaseni METAFONTu strange path. . .). PouZijeme tedy prvni moZnost.
Nejprve zkopirujeme stary konfiguracni soubor prn240.cnf na novy,
napf. prnx72.cnf a zavedeme do néj tyto zmeény:

\rx 240
\ry 72
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\fsy 3

Ty zptisobi nastaveni spravného rozliSeni v obou smérech a zmenso-
véni fontl svisle na tfetinu vysky. Pokud se nechcete zabyvat zménami
ve svém menu systému, kterym spoustite praci s TgXem z DOSu a vy-
volavate z néj TpXovou smycku a tisk atd., mizete vytvofit jednoduchy
batch soubor pro tisk v tomto rozliSeni, napft.:

dvidrv dvidot dotx72.dot @prnx72.cfg %WMAIN} //

Tento soubor nazvéte tfeba prnx72.bat a umistéte do nékterého
v DOSu pristupného adresafe. Dulezité je, Ze jej nesmite volat rovnou
z DOSu, ale aZ po nastaveni spravnych environment proménnych, tedy
napt. pfikazem DOS z TEXového menu.

Situace pfi pouziti rozliSeni 240 x 72 dpi je zcela bez problému, protoze
fonty maji svislé rozliSeni 216 dpi, coz je presné trojnasobek zakladniho
rozliSeni devitijehlové tiskarny (72 dpi). Pokud vSak chceme tisknout ve
stfedni kvalité, tj. na dva prichody v celkovém rozliSeni 240 x 144 dpi,
nastanou podstatné problémy. Diky zptsobu, jakym pristupuje dvidot
k fadkovani, dojde prakticky vzdy k zaokrouhlovacim chybdm (pismena
se bud budou roztrhavat nebo stlacovat). Tim se zméni i celkova délka
stranky, pfiCemz na A4 strané mizZe chyba ¢init néco okolo 1cm. Zde
jsou kli¢ové zmény v .dot souboru:

yA

% dotx144.txt

yA

COMMENT=EPSON FX-80 (240x144 DPI)

RESOLUTION=240 144

METHOD=1 2

INIT1=ESC ’@ ESC ’! 0 ESC ’3 BYTE ((one_1f%*3)/2)
INIT2=ESC ’@ ESC ’! 0 ESC ’3 BYTE ((one_1f%*3)/2)
LINE_FEED=ESC ’J BYTE ((line_feed*3)/2)

Jesté vétsim problémem jsou fonty. Pokud nebudeme generovat nové
pomoci METAFONTu, mame moznost zmenseni stavajicich pouze na po-
lovinu, nebo na tfetinu ptikazy \fsy 2resp. \fsy 3 v konfigura¢nim sou-
boru. Pfitom bychom potfebovali zmenseni na 2/3. Dochézi samoziejmé
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ke zkresleni (Gitelnost nastésti pfilis netrpi). Pokud se rozhodneme nage-
nerovat nové fonty pro rozliseni 240 x 144 METAFONTem, musime zavést
nové vystupni zafizeni apod. a nové fonty zaberou misto na disku. Také
nesmime zapomenout rozlisit cestu k témto fontim v konfigura¢nim sou-
boru. To vSe lze udélat, jen je to ponékud pracné.

7 vyse uvedeného vyplyva, ze pokud chcete napt. pro tisk manudli po-
uzit devitijehlovou tiskarnu, staci PlainTEX s fontem csr10 a upraveny
.dot a .cfg soubor pro tisk na jeden pribéh v rozliseni 240 x 72 dpi.

Na zavér znovu doporucuji, pokud mate moznost, prostudovat sou-
bor dvidot.doc — dvidot je rozsdhly a zajimavy program se spoustou
moznosti a pan Mattes nam ho dal zadarmo; vyuzijme tedy vSechny jeho
moznosti.

Recenze: 4allTEX

I PAVEL RYCHETSKY I

Na ¢ervnovém setkani (JI'UGu se objevil compact disk nazvany 4allTEX,
presentovany jako sbirka TEXovského softwaru a nabidnuty k recenzi,
ke které jsem se odhodlal. Nakonec se ukazalo, ze vSe je trochu jinak,
4allTEX si klade za cil byti nééim trochu jinym nez jen TEXovskym archi-
vem a ja jsem si uvédomil, Ze misto recenze je jediné mozné — a doufam
Ze i UcCelnéjsi — pokusit se jen o informaci ,what is what* doplnénou
nesouvislymi, ale o to subjektivnéjsimi postiehy.

Co nalezneme
Omezim se jen na struény vycet obsahu CD, tak aby si uzivatel mohl
vytvorit priblizny obrazek, co zde asi nalezne:

TeX: emTEX verze 3.1415 [3c-beta 11] — tex86, tex186, tex386
(podpora emx i rsx), btex86, btex386;

METAFONT: Mattesovy mf86, mf186, mf386, bmf86, bmf186 ve verzi
2.71 [3c—betal];

TgXouske formaty: plainTEX, INTEX, AveS-TEX, AMSINTEX, INTEX2:;

ovladace zartizeni: Mattestiv dvidrv verze 1.5a; dalsi viz Postscript;
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fonty: Computer Modern, Washington Cyrillic CM, fonty z ApS-TEXu,
DC fonty; vétsina ve formé zdrojovych textt pro METAFONT i jiz
prelozené jako .pk soubory, resp. zkompilované do .f£1i knihoven;

editory: Qedit (verze 2.15 a 3.0) + TgXovskd makra pro néj, REdit
(editor némecké provenience specidlné napsany pro podporou TEXu),
Emacs, MultiEdit;

PostScript: .tfm soubory pro standardni PS fonty, NFSS pro PostScript,
makra podporujici vyuziti moznosti PostScriptu v TEXovskych doku-
mentech, dvips verze 5.54, Ghostscript + fonty, afm2tfm, nékolik de-
sitek PS fontt ve formé .pfb nebo .pfa, utility pro praci s PS fonty
i .ps soubory;

ndrodni a jazykové mutace: francouzsky balik PC-GUT, polsky MeX
a LaMeX, ArabTEX od K. Lagallyho, Dryllerakistv GreeKTEX, Rus-
sian TEX, Babel;

ynetextovy® TpX: MusicTEX, ChemTgX (sazba chemickjch vzorctl),
makra pro sazbu Sachu, go, bridge;
utility: podpora prace s webem, BibTEX + .bib soubory obsahujici
TEXovskou bibliografii, Makeldx, utility pro dalsi praci s .dvi sou-
bory, konverzni utility z formatu riznych textovych editori do TEXu,
bm2font (konverze obrazkt do TeXovskych fonti), Graphic Workshop
(umoziiuje konverzi mezi grafickymi formaty);
texty: vice nez 10 publikaci zabyvajicich se TEXem (ze zndmé&jsich napf.
A Gentle Introduction to TEX od M. Dooba nebo Partluiv IATEX
Kurzbeschreibung) vcetné elektronické podoby TgXbooku a META-
FONTbooku, oblibené . faq soubory (Frequently Asked Questions), z&-
znamy nékterych TpXovskych konferenci (asi nejzndméjsi je TeXhax).
Vycet neni v zddném pripadé kompletni, $slo mi spiSe jen o ilustrativni
pohled a snahu ukézat, co vSe se vejde na jeden compact disk (a to neni
jeho potencialni kapacita vyuZzita zdaleka plng).* Je vidét, ze CD 4allTEX
neni sice zdaleka zrcadlovym obrazem nékterého znamého TEXovského
archivu, ale na druhé strané obsahuje téméf vse (respektive v mnoha
oblastech mnohem vice), co potfebuje primérné naro¢ny uzivatel TEXu
ke své praci vcetné€ ne€kterych specialit.
Na prvni pohled mi chybi snad jen vétsi zastoupeni maker a fonti pro
sazbu textl psanych jinak nez latinkou a TEX-XET (umoziiuje kombi-

* Ta je vyuzita u nového vydani, které se objevilo v zaii béhem EuroTEXu a jez by
mélo byt uz brzy k dispozici i u nas. (Pozn. red.)
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novat psani zleva doprava a zprava doleva). Absence tohoto je mozné
zpisobena tim, ze dosud neni soucasti emTEXu.

4allTEX

Jadrem compact disku je stejnojmenny balik TgXovského a pa-
raTEXovského softwaru, vytvoreny a distribuovany prostfednictvim
NTG (nizozemsky TUG). Balik je uréen pro DOS resp. OS/2 a je posta-
veny na emTEXu. Na disku se vyskytuje ve dvou verzich. Za prvé je to
kopie distribuce na disketach (30 disket 3,5” HD). Touto jsem se prilis
dlouho nezabyval, jen jsem konstatoval, Ze jeji instalace je o poznani
méné piivétivd, nez jak ji zndme z idiotenfest CSIEXu.

Za druhé je 4allTEX pfitomen jiz na compactu rozbaleny a pripraveny
k pouziti — diky tomu, Ze jsou zde fonty ve vSech bézné pouzivanych roz-
lisenich, obsahuje adresif EMTEX piiblizné 270 MB dat (na celém CD jde
o cca 470 MB v témér 20 000 souborech). Staci jen spustit kratkou insta-
la¢ni davku, ktera vytvori v nami zvoleném — ale jiz existujicim — adresari
na pevném disku cca 8 podadresait s nékolika malo soubory. Z nich jsou
de facto podstatné jen velmi dobfe dokumentovany texuser.set a dav-
kovy soubor 4tex.bat.! Po jeho spusténi se ocitneme v prostfedi, které
nam umoznuje spoustét editor, TEX, prohlize¢ .dvi souborti, ovladace
tiskaren atd. Jde tedy o obdobu MNU, TEXShellu apod. Toto prosttedi je
stabilni a pfedstavuje moznou alternativu k vyse zminénym. Kromé né-
kolika drobnosti (p¥i tisku na 24-jehli¢kové tiskdrné se nabizelo spusténi
METAFONTu pro vygenerovani fontu v rozlieni 518,4 dpi, kdyz ovladac
nalezl jen tento v resoluci 518 dpi; tisk pres Ghostscript neprobéhl na
laserové ani na jehlickové tiskdrné korektné) jsem mohl konstatovat, Ze
vse funguje v zasadé tak, jak si to uzivatel asi predstavuje. Za zvlast
zdafily povazuji pfipraveny vybér z TpXovskych formatt (plain, IWTEX,
GreekTEX a Cyrillic TEX v rtznych kombinacich s NFSS a Babelem,;
IATEX2¢; verze ,normdlni“ i big), ovladaci tiskdren (asi vSe, co nabizi

1 Zde je vhodné poznamenat néco o nazvech. 4TEX je v dokumentaci nizev pouzi-
vany v uzsim slova smyslu pro skupinu davkovych soubort, které vytvareji uziva-
telsky pritulnéjsi (nikoli nutné vzdy produktivnéjsi) prostfedi pro TEXovani, nez
je ptikazova tadka. Sifeji je vyraz 4TEX pouzivan jako synonymum pro 4allTEX,
tj. cely distribuéni balik. Cislice 4 v ndzvu pochézi z 4dos.com, coZ je sharewa-
rovy program, ktery nabizi — podle mné dostupnych informaci — vice moznosti nez
dosovsky command.com. Program 4dos.com je na CD také pfitomen a je 4TpXem
pozadovan.
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Mattestv dvidrv ve verzi 1.5a a DVIPS — véetné pfipravy souboru pro
osvit) a konverznich utilit (pro text i grafiku).

TgXovani s CD

Zde se dostavam jiz do obecnéjsi roviny, nez je informace o 4allTEXu.
Nejprve musim mluvit o faktu, ktery mne pfi psani tohoto ¢lanku nejvice
prekvapil — a to velmi neptijemné. Jde o to, ze CD mechanika s pfeno-
sovou rychlosti 150 kB/s (single speed) je nevhodna pro praci takového
typu, kterou p#i TgXovani bézné provadime (smycka editor — TEX — pro-
hlize¢). Rychlost pfistupu a pfenosu dat je na takovéto mechanice pFilis
nizka, nez aby bylo mozné mluvit o produktivni praci. Bohuzel jsem ne-
mél prilezitost vyzkouset praci s CD mechanikou typu double speed nebo
jesté rychlejsi, ale predpokladam, ze vysledny dojem by byl zasadné od-
lisny; nicméné ani takové mechaniky nemohou dosud v rychlosti pfenosu
dat a zvlasté v dobé pfistupu soutézit s jen trochu rozumnym pevnym
diskem.

Chceme-li tedy vyuzivat CD typu 4allTEX pii bézné praci (nejen jako
softwarovy archiv), ukazuje se jako rozumné nainstalovat ¢asto uzivané
programy a data (TgXovské formaty, které bé&zné uzivame; fonty pro
prohliZe¢ .dvi souboril) na pevny disk a na CD zanechat soubory méné
frekventované (fonty pro tisk — zvlasté jestlize st¥idame vystup na tis-
karny s riznym rozliSenim, METAFONT, konverzni utility apod.). Pfi
takovém uspotfadani nas nebude CD-ROM omezovat z hlediska rychlosti
a pfitom budeme mit moznost vyuzivat vsechna dobrodini vyplyvajici
z pouzivani této technologie.

Tim se dostavam k tomu, co nam spoluprace s CD prinasi. Kratce
fedeno, nejvétsi vyhodou je kapacita tohoto média (fadové 650 MB),
ktera umoznuje, aby obsahovalo takové mnozstvi TEXovskych a pa-
raTEXovskych programi? a dat — to se tyk4 zejména fontd pro rtizni
vystupni zafizeni od jehlickovych tiskdren po osvitové jednotky.? Jestlize
k tomu pfipocteme finanéni dostupnost CD mechanik (dnes i mechaniku
typu double speed lze potidit okolo 5000,— K¢) a fakt, Zze komercni soft-

2 Véetné ruznych verzi téhoz. Jako priklad z vlastni zkuSenosti mohu uvést program
DVIPS, ktery mam v soucCasnosti na disku a na disketdch ve 4 nebo 5 verzich
(starsi osvédcené — aktualné pouzivané — nejnovéjsi opatrné testované). Obdobnych
ptikladt by se dalo najit asi i vice — napt. beta verze emTEXu

3 Moznost generovat potiebné fonty on line prostfednictvim MFjobu je velka vyhoda,
ale ne vzdy to pravé ofechové.
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ware je ve stale vétsi mife dodavan v CD verzich (které jsou navic obvykle
vyrazné levnéjsi — o 10 az 20 % — nez varianty na disketéch), plyne z toho
zavér, ke kterému se snazim dostat.

Domnivam se, Ze nastala doba, kdy bychom se méli i v rdmci (FI'UGu
snazit o to, aby (JIEX — jiz tfeba verze 1995 — byl dostupny na CD. Je
samoziejmé, ze snaha o dosazeni tohoto vysledku pfinese obrovské mnoz-
stvi prace — hledanim v archivech poc¢inaje a konce vytvorenim vhodné
struktury dat (aby byla vyuzita potencialni kapacita média a pfitom ne-
doslo k zahlceni a naslednému znechuceni uzivatele). Nicméné si myslim,
ze doba je zrald a neni divod se timto problém nezadit zabyvat.

Zavér

V poloviné Cervence, kdyz pisu tento ¢lanek, je jiz mozné k dispozici
(podle dohody na setkani) 7 kust CD s 4allTEXem ¢lentim (FTUGu v ob-
vyklych TEXovskych centrech (kolektivni ¢lenové objednévali pro svou
potfebu asi 10 exemplait). Cena jednoho kusu je 35 USD, pfi vétsich
objednavkach 25 USD.

ProtoZe jsem béhem prdzdnin mebyl prilis komunikativni, odloZil jsem
nakonec vyrizeni objedndvky na zdrijovyy EuroTgX, nebot bylo zndmo,
zZe tam bude disk s 4allTpXem soucasti nabidky. Ukdzalo se, Ze je na
svété uz dalsi vyddni, takZe jsem se promptné rozhodl pro odbér 20 dal-
Sich diski, na které mi holandsti pratelé vystavili potiebnou fakturu. Ale
teprve beéhem listopadu se nam podatilo prekonat obtiZe s jeji uhradou,
takzZe podle dohody s vydavateli by uz pomalu mély zaplacené CD ROMy
dorazit. V dobé, kdy ctete tuto zprdvu, by uZ snad mohly byt i na cestée
k tem, kdoz o né na cervnové valné hromadeé projevili zdjem.

Karel Horak
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