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The inaugural meeting of TUG India

I SEBASTIAN RAHTZ I

First stirrings

Back in the summer when I first started corresponding with C. V. Radhakrishnan
in India about TEX and SGML-related matters, I little thought that I would be
escaping the English winter for a week in Southern India at the start of 1998.
But something seemed to crystallize in the minds of some Indian TEXies, and
events moved fast in the subcontinent during the autumn. By November 16th,
Radhakrishnan was able to announce to the world that the newest TEX user
group had been born:

The Indian TEX Users Group has been informally launched today at
the academic premises of Department of Mathematics of University
of Kerala, Trivandrum. Prof. KSS. Nambooripad, a world-renowned
mathematician and an ace TEX programmer chaired the session. He
was unanimously elected as the Chairman of the Indian TEX Users
Group. Following are the office-bearers of the TUGIndia.

Chairman: Prof. (Dr.) K. S. S. Nambooripad
Secretary:  C. V. Radhakrishnan
Treasurer: Dr. R. Rajendra

Executive: Dr. A. R. Rajan (University of Kerala)
Dr. E. Krishnan (University College, Trivandrum)
Dr. V. N. Krishnachandran (Vikram Sarabhai Space Center)
Dr. R. K. Chettiar (Department of Education, Govt. of Kerala)
Mr. C. V. Rajagopal (University Observatory)
Mr. Deepak Tony Thomas, Oracle Corporation, Bangalore
Dr. P. Rameshkumar (MG University, Kottayam)
Dr. SRP. Nayar (Inter Univ. Center for Astronomy, Pune)

At the same time, they did me the great honour of inviting me to inaugurate
the group, and I lost no time in accepting in principle. In the ordinary course of
events it would have been beyond the finances of either TUG India or myself to
pay for a trip there, but then a fairy godmother appeared, in the shape of the
UK TEX Users Group. The committee considered my tentative suggestion, and
agreed that support of such a potentially important group would be a reasonable
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use of group funds. That just meant fixing a date, and finding a flight, and all
was in train. By an amazing coincidence, another member of the UK TUG
committee, Kaveh Bazargan, had already booked a holiday over Christmas and
New Year at precisely the location in India chosen for the TUG India launch, so
we were able to mount an even more impressive presence.

India, and the inauguration

The TUG India meeting took place in Trivandrum, the capital of Kerala state,
which forms the southwest corner of India. It is a tropical area, which sometimes
seems to be entirely covered in cocoanut palms and banana trees, and is famous
for its Communist state government, its almost 100% literacy rate, and a general
air of some prosperity and a good distribution of wealth.

The principle mistake I made before setting off was to contract a vile cold,
which rendered me almost speechless during my first few days, and a poor picture
of health for the whole stay. However, after a long flight from London, a sweaty
wait in Mumbai, and then a short flight to Trivandrum, it was little hardship
to be taken off after lunch to the excellent beach resort of Varkala. Talking
TEX beneath the palms next to a sunny beach of the Arabian sea was a little
disconcerting, but we managed. ...

On Monday January 5th, we gathered in the University Observatory (a
purely courtesy title these days) for the opening ceremony of TUG India, at
which Kaveh and I were joined as speakers by Professor Nambooribad, the
group’s chairman, the University Vice Chancellor, and the local member of
Parliament (showing a healthy interest in IT matters). Kaveh and I tried to
present the TEX world as place of dynamism, excitement and new possibilities
for conventional and electronic publishing, and some at least of our audience
seemed convinced.

Many of the delegates were from typesetting companies (some of them suppli-
ers to my own employer, Elsevier), with the biggest contingent from Madras —
Thomson’s office seemed to have sent almost all their R&D team. But there was
plenty of academic interest too, and of course a special concern with typesetting
Indian scripts.

It was a pleasure to be able to hand over to Radhakrishnan a selection of
TgEX-related books and journals, donated by Jonathan Fine, Malcolm Clark and
myself, and to confirm the imminent despatch of back issues of TUGboat and
MAPS to India. NTG had already sent a generous batch of 4allTEX CD-ROMs,
of which each delegate was given a copy.
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The first TUG India courses

On January 6th the serious work started, four days of tutorials in the morning
on ‘advanced’ topics, and introductory I#TEX in the afternoons. I managed to
avoid teaching the latter (I always find myself apologizing too much for NTEX),
but had fun in the mornings.

We started by dealing with a subject dear to my heart, and to that of some of
the delegates — ITEX to SGML translation. I expounded the Elsevier system,
based on four stages of transformation:

1. BTREX to dvi, using a very specialized class file, which redefines almost

everything to put SGML markup into the dvi file;

2. dvi to ASCII (using Tobin’s dtl programs);

3. ASCII to SGML against an intermediate DTD;

4. SGML to SGML for the final DTD (using a Perl library with directly

interfaces with the NSGMLS parser).
It turned out that at least two others present had also thought of similar method-
ologies, which was reassuring.

From KTEX to SGML, I moved on next day to DSSSL (Document Style
Semantics and Specification Language) and its relationship with TEX — perhaps
not everyone present quite went along with me on that one. We were on safer
ground discussing general aspects of electronic publishing using TgX, and I was
glad to able to be describe pdfTEX in some detail, to publicize what I consider
a much under-rated alternative to INTEX2html (Eitan Gurari’s TX4ht), as well
as give a puff for my own ETEX hyperref package.

One the third day, we moved onto pictures, and I attempted to make a
(rather shaky) case for MetaPost. Colour was a subject where it was easier to
find common ground, albeit by agreeing that color separation specification in
TEX was much too immature at present.

For the last day, I had decided that this was the moment where I would re-
ally make a first go at using Omega, and (somewhat to my surprise), I was able
to write, compile and use a one-line Omega Transformation Process after some
study of Omega examples. Since one of the Omega authors (Yannis Haralam-
bous) is very actively working on the necessary OTPs, hyphenation and so on
for typesetting Malayalam (the language spoken in Kerala), we can expect rapid
deployment of Omega amongst those typesettings things like school textbooks.

...and some sightseeing
After talking TEX for 5 days, I was ready for some relaxation. We started

with a shopping expedition, during which I bought some dresses for my daugh-
ters which are certain to lighten up wintry Oxford, and a selection of South
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Indian classical music. Then on the Saturday we drove across the state
line into Tamil Nadu to visit the Padmanabhapuram palace of the Mahara-
jah of Travancore, the princely state which occupied much of what is now
Kerala until Independence. In the late 18th century, a replacement palace
was constructed in Trivandrum, and Padmanabhapuram was left untouched.
With elements from the 16th century, it is an incredible structure built al-
most entirely of teak, often intricately carved, and all ingeniously designed
to keep the rooms cool with natural air-conditioning. Whether it was the
ladies bathing tank, the audience chamber, or the hall where 2000 Brahmins
could be entertained to dinner, the whole place was a marvel of design —
and preservation by the State Archaeological Service! Perhaps the best mo-
ment was when we were granted special access to view the Maharajah’s private
meditation apartment whose plaster walls were covered in marvellous paint-
ings, and where a pair of cocoanut-oil lamps had been burning non-stop for
200 years.

From the past to the present, as we drove to Cape Comorin, the
southern-most tip of India, where you can see both sunrise and sunset across
the sea from the same spot, and where three oceans meet. Here, in the late
19th century, Swami Vivekananda (a very influential religious reformer) swam
out to a bare rock in the sea, meditated for five days, and achieved a state
of enlightenment to accord him the status of a saint. Now there is a modern
memorial on the rock, and we joined hundreds of pilgrims in the boat ride to
examine the spot. Thence back north, trying to visit a Jain temple set deep in
a cave, but sadly the gates were locked, and some monkeys laughed from the
rock.

On the Sunday, to Kerala’s secret paradise, the long salt waterway that runs
for 200 km parallel to the sea, sometimes as a wide as a lake, at other times
turning into quiet green tunnels with barely enough depth for the boat. A vista
of endless cocoanut palms, half-hidden houses, and small fishing boats provided
a very relaxing boat trip.

Conclusion

This was a worthwhile, if exhausting, trip, and I hope it gave a good start to
TUG India. When I left, they already had 79 members signed up, just from
word of mouth, so the group looks set to be active. It is hoped to cycle the
meetings around the different parts of India, as well as publishing a newsletter,
so the current bias towards the south should soon be corrected.

I must, of course, take this space to extend the heartfelt thanks of Kaveh
and myself to C. V. Radhakrishnan and the many others who looked after us
so magnifcently during our stay in Kerala. They were very worthy ambassadors
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of a lovely part of India. I look foward to working with them, and hopefully to
visiting India again soon.
TUGIndia can be contacted as follows:

C K Radhakrishnan

Secretary

TUGIndia

Kripa, TC 24/548, Sastha Gardens

Thycaud, Trivandrum 695014, India

Tel. +91 471 324341
Fax. +91 471 333186

Email: tugindia@mailexcite.com

Sebastian Rahtz
FElsevier Science Ltd
Ozford

s.rahtz@elsevier.co.uk

TEX a sazba zrcadlovych preklada

I ARNOST STEDRY I

\read. Tento pristup k souborum se v TgXovskych ulohdch pouzivd
velmi zridka. Petr Olsak: TEXbook naruby

Clanek vychézi z osobnich zkugenosti autora p¥i navrhu a realizaci TEXovskjch
maker pro tzv. zrcadlové pieklady. Navrzend makra kopiruji francouzské vzory
lingvistickych edic a byla pouzita pro sazby fecko-Ceské bilingvy.

Vymezeni problému

7Z hlediska narocnosti je sazba takzvanych zrcadlovych prekladt jedna z nejtéz-
gich. Podivame-li se na takovyto dokument, zjistime, Ze je vétsinou strukturovan
do protilehlych dvojstran, kde kazda stranka je navic rozdélena na textovou a po-
znamkovou ¢ast. Hlavni pozadavek na textovou ¢ast je, aby zdrojovy text i jeho
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preklad byly synchronizovany, tj. zastoupeny na dvojstrance vyznamoveé stejnou
mérou. Pozndmkova ¢ast je obvykle rozdélena na komentaie k ptivodnimu textu
a prekladatelské poznamky. Diraz je kladen na konzistentnost, tj. aby se po-
znamky a komentare zminované v textové ¢asti vyskytovaly v plném znéni na
prislusné dvojstrané. Oproti tomu je dovoleno prelévat poznamky a komentare
mezi sebou, tj. je-li vice komentari, je mozné jejich ¢ast presunout k poznam-
kadm a obracené. Pro vétsi prehlednost zavadime rozdilné ¢islovani komentait
a poznamek (napf. arabskymi ¢isly a pismeny). Lingvisticky uzus navic vyza-
duje vynulovéani ¢islovani po kazdé dvojstrané. Obé textové ¢asti jsou vybaveny
margindlnim ¢islovanim vétsinou odkazujicim na fadek v ptvodnim (paleogra-
fickém) vydani.

Komentare Poznamky

Obrézek 1: Dvojstranka a jeji rozdéléni

Hlavnim problémem, ktery bude nutno fesit, je rozdéleni do dvojstran, coz
je ovsem véc, kterou lze jen obtizné provadét strojové. Lze totiz jen obtizné
stanovit odpovidajici si mista v ptuvodnim textu a v prekladu, zvlasté proto,
ze misto vhodného zlomu se muze nachazet uvniti odstavce. Sazbu bude tedy
nutno zhotovovat nejlépe pfimo s autorem piekladu (zije-li), pfipadné s vlastni
velkou erudici. Osobné doporué¢uji prvni feseni, ponévadz zésahy do textu' jsou
mnohdy nezbytné.

Text samotny je nejvhodnéjsi rozclenit do dvou souborii obsahujicich ptivodni

1Zde je minén zejména text poznidmkového aparatu.
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text a pfeklad. Poznamky, komentafe a marginalni ¢islovani do nich vélenime
pomoci vhodnych znacek.?

Vlastni strankové zlomy vyznac¢ime v obou souborech néjakou vhodnou po-
sloupnosti pismen kterd se uréité v zddném z obou textii neobjevi (pouzivam
qqq)-

Protoze néasledujici navrzend makra byla pouzita k sazbé fecko-Ceské bilin-
gvy, budu bez jmy na obecnosti pouzivat oznaceni ,fecky text“ a ,Cesky text®.
Stejné tak komentafe a poznadmky budeme déle vétsinou souhrnné nazyvat po-
znamkami pod carou. Patfiéné pozménéna makra byla pouzita i pro sazbu tri-
lingvy hebrejsko-fecko-ceské.

TEXnické provedeni

Je jasné, ze hlavni roli zde bude hrat makro \read, pomoci kterého nacteme
stranky feckého a ¢eského textu do pfislusnych token registrii, odkud nésledné
vysézime dvojstranu. Je tfeba si uvédomit nékolik omezujicich vlastnosti makra
\read, s nimiz musime po¢itat pfi navrhu naseho baliku i pfi pofizovani textu.
Syntaxe ptikazu je:

\read<number> to <control sequence>

kde <number> je ¢islo souboru deklarované prikazy:

\newread\soubor

\openin\soubor=jmeno.souboru

Primitiv \read se chova ponékud komplikované. Nejprve nacte z pozadovaného
souboru Fadek. Pokud je fadek jiz balancovan (tj. obsahuje odpovidajicisi { a })
prevede ho do posloupnosti tokenti. Pak definuje <control sequence> jako tuto
posloupnost. Pokud fadek nebyl balancovan, ¢te dalsi fadky do té doby, nez
takovyto stav nastane.

Nasim umyslem bude ¢ist fadky souboru s feckym textem dokud nenarazime
na ukoncovaci posloupnost pismen. Nactené fadky uchovame v token registru
\reckytxt a totéz provedeme s Ceskym textem, pouze k jeho ulozeni pouzijeme
token registr \ceskytxt. Nejprve tedy nezbytné deklarace:

\newif\ifdalsi \dalsitrue
\newtoks\pomocny
\newtoks\reckytxt
\newtoks\ceskytxt
\newread\reckytext
\newread\ceskytext
\def\konecstr{qqq }

IS = NS BTSSR R

2Protoze existuje mnoho maker na tvorbu marginalniho ¢slovani, nezahrnul jsem z dévodu
prehlednosti kédu patficné definice.
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Déle definujme makra na pohodlné otvirani a zavirani soubort. Pro fecky
text pouzijeme file handler \reckytext, obdobné \ceskytext pro soubor s ¢es-
kym prekladem.

8 \def\openrecko#1{\openin\reckytext=#1}
9 \def\opencesko#1{\openin\ceskytext=#1}
10 \def\zavri{\closein\reckytext\closein\ceskytext}

Nyni definujme makra, kterd prectou ¢ast souboru vymezenou proménnou
\konecstr do prislusnych token registri:

11 \def\cticesko{\dalsitrue

12 \loop\global\read\ceskytext to \pomocna
13 \ifx\pomocna\konecstr\dalsifalse

14  \else

15  \pomocny\expandafter{\pomocna}

16  \edef\pomoc{\the\ceskytxt\the\pomocny}
17 \ceskytxt\expandafter{\pomoc}

18  \filifdalsi\repeat}

19  \def\ctirecko{\dalsitrue

20  \loop\global\read\reckytext to \pomocna
21  \ifx\pomocna\konecstr\dalsifalse

22 \else

23 \pomocny\expandafter{\pomocna}

24  \edef\pomoc{\the\reckytxt\the\pomocny}
25  \reckytxt\expandafter{\pomoc}

26  \fi\ifdalsi\repeat}

Vsimnéme si fadkt 15 az 17. Ve starsim navrhu misto nich bylo pouze:

\edef\pomoc{\the\ceskytxt \pomocna}

\ceskytxt\expandafter{\pomoc}

coz zptsobilo nevhodnou expanzi makra \pomocna (obsahujici pravé ¢teny ré-
dek) uz v dobé plnéni token registru \ceskytxt a vedlo napf. ke kompliko-
vanému zachazeni s poznamkami pod c¢arou. Takto mizeme expanzi pouzitych
maker pozdrzet az do doby vlastni sazby.

V otézce vystupni rutiny méme praci zjednodusenou, protoze veskery na-
Cteny material bude i vytistén. Vystupni rutina nejprve expanduje do jednoho
vboxu token registr \reckytxt, do druhého vboxu registr \ceskytxt. Béhem
expanze obou tokent se poznamky a komentare vysazi do tietiho vboxu, ktery
vhodnym vsplitem rozdélime na dva. Makro \pozn bude slouzit k oznaceni po-
zndmek i komentait:3
27  \newcounter{pozn}

28  \setcounter{pozn}{1}

30mlouvam se véem puristiim za michani I4TiEXového kédu s &istym plainem, ale zkuseni
plainisté si nepatfiéna makra jisté opravi.

180



29  \long\def\pozn#1{

30  \unskip$~{\rm \thepozn}}$\global\setbox\poznamky
31  \vbox{\hsize=11cm\unvbox\poznamky

32 {$"{\rm \thepozn}$ #1}

33  }addtocounter{pozn}{1}}

Pfed vlastni expanzi makra \pozn bude nutno vhodné definovat \thepozn.
34  \newbox\leva

35  \newbox\prava

36  \newbox\poznamky

37  \newdimen\zbyva

38  \def\out{

39  \def\thepozn{\arabic{pozn}}\setcounter{pozn}{1}

40  \setbox\leva\vbox{\hsize=11lcm \greek \the\reckytxt}
41  \def\thepozn{\roman{pozn}}

42  \setbox\prava\vbox{\hsize=11cm \the\ceskytxt}

43 \nastav

44  \vbox to 18.7cm{

45  \box\levalvglue .5cm plus 1fill\vsplit\poznamky to
46  \zbyva}

47  \newpage

48  \vbox to 18.7cm{

49  \box\prava\vglue .5cm plus 1fill\box\poznamky}

50  \newpage

51  \ceskytxt{}

52 \reckytxt{}

53  \setcounter{pozn}{1}}

54  \def\nastav{\zbyva=18cm\advance\zbyva by

55 -\ht\levaladvance\zbyva by -.5cm}

56  \def\ctijeden{\ctirecko\cticesko\out}

V kédu je n€kolik neobratnosti, které lze vSak snadno odstranit. Za prvé ,ma-
gickd“ ¢isla 18.7, .5 a 18 a 11, §la jisté nahradit registry. Rovnéz primitivni volani
strankové rutiny pomoci \newpage na fadcich 48 a 51 je snadno napravitelné.
Jedné se koneckoncii o pouhy prototyp.

0, -

Pouziti

Predpokladejme, ze vlastni text je rozclenén do kapitol. Vhodnym umisténim
rozdélovacich sekvenci qqq nahrubo rozélenime text do stranek a vzhled stran
vyladime. Pfitom je nutno miti stdle na paméti specifika primitivu \read a vy-
varovat se nebalancovanych zévorek {, }. To vede naptiklad k nutnosti v né-
kterych p¥ipadech nepouzivat makro \uv k sazbé ¢eskych uvozovek (pouZijeme
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udhiota olg &v avtdg Boukndy gavijvat. oL obv, & Ttéxvov Tdr,
e0ZaL TpGTOV TEH xuply xol matpl xal uéve xat ody Evi, GAN dgp’
o0 6 elg, hew Tuyely, tva Suvndfic tOv TMAxoitov Heov vofoat,
%xav Axtivd ool xav ulav avtol tf) of) Stavola ExAdudal. vénoig
Yap wovn 6pd TO dgavés, ¢ xal avTh dgavhc ovod. el SUvaoal,
Tolg 100 voi ogbhahuoic gavioetat, & Tdt dgphovoc yap 6 xlpLog
patvetal dLd mavtog ol xéouov. vonaty delv xal AafBécba avtaic
taic yepol duvacal xat v eixdéva 100 Oeob Oedoachar; el 3¢ xal
10 év ool dgavég Eotl cot, T adTdg év Eautd? did TV GPHaNULGY
OOL PAVACETAL;

Nock opravuje na o0 ydp &v Av (del) el (uf) doavec Av.

2Scottova a Nockova konjektura. Rukopisy maji éautov év 6autd, coz je
gramaticky nemozné, nebotf véta by pak musela mit dva podméty. Turnebus
navrhuje a0tOg €V GaUTEH.

“Doslova: ... Boha, ktery je mocnéjsi jmeéna.

b Zjevovani v predstavivosti je nasim pokusem o pieklad feckého fan-
tasia, které neznadi jen nasi ,fantazii* a latinské imaginatio, nybrz téz (doslovné)
»schopnost zjevovat“.

¢, Mysl“ je zde dianoia, nikoli nis. Vyznam je vSak nejspiSe podobny.
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Hermés ke svému synu Tatovi o tom, Ze

Nezjevny Biih je nejzjevnéjsi

Také tuto fe¢ prednesu tobé, Tate, abys neziistal nezasvéceny
do mystérii Boha, ktery je prilis mocny, nez aby mohl byt pojmeno-
van.® Uvédom si tedy, jak se ti to, co se mnohym zda nezjevné,
stane nejzjevnéjsi. Vzdyt by to viibec nebylo, kdyby to bylo nezjevné.
Kazdy jev je totiz zplozeny, nebot se zjevil. Nezjevné jest vsak vzdy,
nepotiebuje se zjevovat. Je stalé a ¢ini vSechno ostatni zjevnym.
On sam je nezjevny, nebot jest vzdy. A¢ zjevujici, sm se nezjevuje.
Sam je nezplozeny, vSechno vSak predstavuje v predstavivosti. Vzdyt
zjevovani v predstavivosti se tyka pouze zplozenych véci. Zjevovani
v predstavivosti® totiz neni ni¢im jinym nez zrozenim.

Ten Jeden nezplozeny je samoziejmé nepredstavitelny i ne-
zjevny, vSechno vSak predstavuje a skrze vse a ve vSem se zjevuje
— a zejména pak tém, kterym se rozhodl se zjevit. Ty se tedy, mij
synu Tate, nejprve modli k Panu a Otci, ktery je Jediny, avsSak
neni Jeden, nybrz Jeden je od Ného, aby se ti dostalo Jeho milosti
a byl jsi schopen poznat tak velikého Boha, a aby ti dal ve tvé
mysli¢ zazéfit tieba i jedinému ze svych paprski. Vzdyt jediné
mySleni spatfuje nezjevné, nebot je samo nezjevné. Pokud jsi toho
schopen, zjevi se tvym o¢im Mysli. Pan neni skoupy:? zjevuje se
skrze vsechno v Kosmu®. Mizes snad spattit své mysleni, chopit se
jej svyma rukama a naziit obraz Boha? Pokud je ti nezjevné i to,
co je v tobé, jak se ti bude skrze tvé oci zjevovat On sdm v sobé
samém?/

4 Neni skoupy“ = je afthonos, doslova tedy ,je bez zavisti (fthonos), neni
neprejicny*.

¢Doslova ,;skrze cely“ nebo ,skrze veskery Kosmos*“.

fRukopisny text je gramaticky nesmyslny a prekladame proto podle kon-
jektury (viz aparat). S jinou a mensi opravou by znéni mohlo byt: ... jak se ti
bude v tobé samém skrze tvé oéi zjevovat On sam?
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misto toho \clqq a\crqq). Stejné tak bude potfeba na nékterych mistech upra-
vit zvyraziovani jinym typem pisma (s ohledem na parovost zavorek). Téz bude
tfeba pozorné zachazet s odstavci, a nékdy pouzit \noindent. Pfelévani pozna-
mek a komentart lze fidit vhodnymi piikazy \vglue na konci stranky s feckym
textem. Zpracovani obou soubort fidime z hlavniho souboru sekvenci prikazi:
\openrecko{ch3grk.tex}

\opencesko{ch3.tex}

\ctijeden

\ctijeden

\ctijeden

\zavri

Poznamky

V navrhu jsem vychézel z francouzské tradice zrcadlovych prekladi. Vynechal
jsem pouze zvyk vypliiovat stranku zvétSovanim mezifddkovych mezer (i kdyz
by to nebyl problém) a nahradil, dle mého nézoru, ohavny font, pouzity v edici,
jinym. Zde predvedend makra jsou jen funkéni podmnozinou baliku, ktery ve
skutecnosti pouzivam. Cilem bylo demonstrovat moznosti, které TEX prindsi
sazbé zrcadlovych prekladt. Kazdy si jisté navrzeny jednoduchy postup predéla
k obrazu svému, pokud k problému nepfistoupi od zakladu jinak. Vlastni sazba
asi sto dvaceti stran dokumentu trvala dvanact hodin, spolu s kontrolou sprav-
ného déleni a odstranovanim nékterych nepatfi¢nosti pouzitého feckého fontu.
Na nékterych mistech bylo nutno pozménit text poznamkového aparatu.

Vlastni realizace celého dila probihala ve tfech fazich. Nejprve se fecky ori-
ginél prevedl awkovskym skriptem z betakodu (tradi¢ni zptsob zapisu feckych
textl) do RTF. Autor pfekladu a komentait dale pracoval v MS Wordu (s pa-
tfi¢nou nadstavbou pro praci s fec¢tinou). Nésledoval pfevod z RTF do TEXu
veskeré dalsi ipravy se provadély jiz v TpXovskych souborech.

Ukéazka na strankéach 182 a 183 je zde publikovana s laskavym svolenim pana
Radka Chlupa.
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Strukturované editovanie

I JANKA CHLEBIKOVA I

Elektronicka forma dokumentu poskytuje priestor pre vytvaranie réznych apli-
kécii postavenych nad novou formou dokumentu. Textové systémy,! ktoré ok-
rem vytvarania dokumentov s primarne urcené pre vystup dokumentov na tlac¢
(tlaciaren, osvit), st jednou z najprirodzenejsich aplikacii s elektronickymi doku-
mentami. Inou aplikdciou nad elektronickymi dokumentami moze byt pouZitie
databdzovych systémov, ktoré buda spracovavat niektoré ¢asti dokumentu. Pri-
kladom moze byt vytvaranie zoznamu autorov z nejakej kolekcie matematickych
¢lankov.

tary dokumentu a nie jeho prezenta¢nych vlastnosti, ktoré st dolezité len pre
vizualizaciu dokumentu (na papieri alebo obrazovke pocitaca). Ak si ako priklad
dokumentov zoberieme opét matematické ¢lanky, potom pre databdzovi aplika-
ciu nie je podstatné prezenta¢nd forma, akou je autor zobrazeny (velkost a typ
fontu, centrovanie, ... ), ale znacky oznacujice v dokumente miesto, kde zacina
a kon¢i autorove meno.

Specialne a vSeobecné znackovanie

Problém v sticastnosti rozsirenych wystwya editorov (napr. Microsoft Word) je,
7e pouzivaju na uchovavanie dokumentu format, ktory obsahuje len prezentacné
znacky. Tieto prezentacné znacky st navySe zrozumitelné len textovému sys-
tému, v ktorom bol dokument vytvoreny. Z tohto dévodu sa takéto znackovanie
nazyva $pecidlnym znackovanim (special markup). Dokument v takomto forméate
je prakticky nepouzitelny pre int aplikdciu, okrem jeho vytlac¢enia danym tex-
tovym systémom. Nevyhodou takéhoto pristupu je aj tazko realizovatelny pre-
klad do formatov pouzivanych inymi textovymi systémami, resp. aplikaciami.
A tak napriklad i dokumenty napisané v Microsoft Worde (oblibenom zv1ast
antiTEXistami) st pre dalsie aplikicie len fazko pouzitelné.

Ak chceme elektronicky dokument pouzivat aj inym spdsobom (ako len pre
tlac), vyhodnejsie je dokument vytvorit v textovom systéme, ktory vyuziva for-
mét tzv. vseobecného znackovania (general markup). V tomto formate si textovy
systém uchovava dokument spolu s oznacenim logickych prvkov, ktoré spolu vy-
tvaraju Struktiru dokumentu. Prezentacia dokumentu je oddelend od obsahu

ITento pojem zahffia WYSIWYG interaktivne textové editory, i neinteraktivne textové for-
matovacie systémy typu TEX.
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dokumentu a je zabezpefovand priamo textovym systémom (nie autorom!). Pre
textovy systém znacky logickych prvkov predstavuji volanie makier (preto nie-
kedy aj proceduralne znackovanie), ktoré zabezpeéia prezentéciu prislusného lo-
gického prvku v danom textovom systéme. Makra na prezentaciu st ulozené
nezavisle od dokumentu. Pre jeden typ dokumentu (zodpovedajici nejakej Struk-
tire dokumentu, napr. ‘letter’) méze byt k dispozicii niekolko siborov makier,
ktoré uréuji réoznu prezentaciu logickych prvkov. Tieto podla potreby umoziuji
dokument vizualizovat v roznych prezentéciach.

Pre autora dokumentu mé oddelenie prezentécie od obsahu dokumentu velky
vyznam v tom, Ze sa nemusi starat o typograficka stranku dokumentu (t4 patri
do rtk odbornikom), ale moze svoju energiu ststredif na obsah dokumentu.

Pre takto jednotne oznackované dokumenty daného typu nie je problém vy-
tvorit ziadant aplikaciu.

Nespornou vyhodou je aj otvorenost takéhoto pristupu, t.j. lahsia prenositel-
nost dokumentov medzi textovymi systémami, resp. aplikdciami — v idedlnom
pripade ide len o zmenu néazvov logickych prvkov.

Ako priklad uvedme spominany matematicky ¢lanok, ktory sa skladd z na-
sledujucich logickych prvkov: nazov ¢lanku, autor, autorova adresa, klasifikacia,
kIucové slovéa, abstrakt, ... Systémom pouzivajicim vSeobecné znackovanie je
TEX, presnejsie WTEXovské §tyly (resp. $tyl ,amsppt* z AmSTEXu). Dokument
napisany v IXTEXovskom style ‘article’ obsahuje jasne oddelené logické prvky
pre nazov ¢lanku, autora, adresu autora, klti¢ové slova a dalsie logické prvky.

Textové systémy, ktoré pouzivaju vSeobecné znackovanie, vSak nie vzdy do6-
sledne ,nitia* autora dokumentu pouzivat znacky oddelujice logické prvky. Au-
tor dokumentu méze dod4vat vlastnii prezenticiu logickym prvkov a tym nie je
niteny pouzivat vSeobecné znackovanie. Dokument teda ,pekne vyzera“ (aspon
podla autora), ale je dalej nepouzitelny.

SGML

Prirodzenym vyvojovym krokom vo vSeobecnom znackovani bola jeho dalSia
formalizacia. Formaliziciou sa dosiahla tiplna nezévislost vSeobecného znacko-
vania od forméatu, ktory pouzivaju existujice textové systémy na uchovavanie
dokumentov. Tato formalizacia viedla k prijatiu ISO normy SGML (Standard
Generalized Markup Language) definovanej v ISO 8879.

SGML je metajazyk poskytujtci prostriedky pre vytvaranie DTD (Document
Type Definition). DTD popisuje, z akych logickych prvkov sa dany typ doku-
mentu sklada, v akom st vzdjomnom vztahu (napriklad poradie prvkov v §truk-
tire) a ¢o je obsahom jednotlivych prvkov (iny logicky prvok alebo samotna
¢ast dokumentu). Formalizmus popisu DTD zaruc¢uje jednoznacénost zapisu ta-
kychto znadiek a tym lahk( prenositelnost medzi réznymi textovymi systémami
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alebo pocitacovymi architektrami. SGML tiez poskytuje normalizované spo-
soby reprezentacie Specidlnych znakov a symbolov pouzitim len ASCII znakov
dostupnych na beznych klavesniciach. Podstatné je, ze SGML dokument neob-
sahuje ziadne? prezentaéné znacky.

Najrozsirenejsim DTD je jazyk HTML (Hypertext Markup Language),
zndmy z WWW (World Wide Web). Prikladom aplikacie postavenej nad HTML
dokumentami st Netscape alebo Mosaic na prezeranie takychto dokumentov.
Dolezité je uvedomit si, Ze jeden a ten isty dokument nie je zobrazovany tplne
identicky v obidvoch aplikaciach preto, lebo kazda zo spominanych aplikacii pri-
raduje odliSné prezentacné vlastnosti logickym prvkom (nadpisom, zoznamom
poloziek, ...).

Niektoré velké vydavatelstva, napr. Elsevier prechddzaji na SGML formét
pre uchovévanie svojich publikécii. Tiez Americkd fyzikdlna spolo¢nost meni
svoj publika¢ny systém na SGML. V stcéasnosti vsetky informacie a vyvoj okolo
SGML je mozné sledovat aj na Internete, ako Startovny bod mozno doporudit:
http://www.sil.org/sgml/sgml.html].

Vyhody strukturovaného pristupu

Na pohodlné vytvaranie Strukturovanych dokumentov slizia (v sti¢asnosti ¢oraz
popularnejsie) struktirované editory, ktoré by mali WysSIWYG pristupom umoz-
novat autorovi naeditovat Strukturovany dokument bez akychkolvek autorovych
znalosti o vSeobecnom znackovani. Velmi $pecidlnym pripadom takychto edito-
rov su rozsirené HTML editory, ktoré ovSem nie vzdy prehladnym spdsobom
pracuju so Struktirou HTML dokumentu. NavysSe tieto editory maja HTML
Struktiru obsiahnutd v svojom jadre (uzivatel nemd moZnost ju modifikovat)
a tak pri akejkolvek oficidlne prijatej zmene v HTML jazyku st nutné zmeny
v programe.

Dolezité je poznamenat, Ze nie nutne kazdy Strukturovany editor musi pra-
covat priamo so SGML. Existuji aj iné jazyky na popis Struktiary dokumentu.
Prikladom moze byt S-jazyk z projektu Opera, o ktorom je mozno ndjst viac
informécii na internetovskej adrese http://opera.inrialpes.fr/0PERA/Thot.]
En.html. SGML? je ale prijatou normou a preto vietky Strukturované editory,
ktoré chct byt otvorené pre iné aplikacie, musia s 1iou spolupracovat. Z tohto
dévodu pouzivame SGML terminolégiu pri popise Struktiry dokumentu.

2Vynimku tvoria tzv. ‘processing instructions’, pomocou ktorych si méze textovy systém
vsuvat do dokumentu prezentacné informéacie — napriklad miesta strankovych zlomov. Tieto
su Standardnym spdsobom oznacené a inymi aplikdciami ignorované.

3V poslednej dobe sa viac pouziva spojenie SGML/XML. XML je podmnozinou SGML
a jeho cielom je standardizovanym spdsobom rozsirit moznosti publikovania réznych typov
dokumentov na WWW, napr. matematickych ¢lankov.
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Pozrime sa teraz blizsie na jeden konkrétny strukturovany SGML editor a vy-
hody, ktoré vyplyvaju z strukturovaného pristupu k dokumentu. Editor GRIF
bol navrhnuty Vincentom Quintom a dalej vyvijany franctizskou firmou GRIF.
Pre jeho flexibilitu a moznost pridévat rézne aplikdcie nad dokument (resp. jeho
logické prvky) tvori tento editor jadro Euromath systému, o ktorom blizsie po-
jednava nasledujuca kapitola.

GRIF podporuje niektoré zékladné DTD (odpovedajice ITEXovym $tjlom
ako ‘article’; ‘letter’, ‘slide’) a umoziiuje uzivatelovi pridavat vlastné DTD. Za-
kladné editovacie funkcie ma GRIF rovnaké ako bezné WysSIwyG textové systémy
(kontrola pravopisu, vkladanie obézkov, . ..) Znacky pre jednotlivé logické prvky
st pred uzivatelom schované a tak pri jednoduchom editovani dokumentu uziva-
tel ani nepostrehne, Ze pracuje so Strukturovanym editorom. Znalost Struktiary
dokumentu vSak GRIFu pridava novy rozmer:

o Struktira a prezentdcia dokumentu si dané, autor sa stard len o obsah do-
kumentu. Logické prvky dokumentu spolu s ich vizualnymi vlastnostami
st definované a autor iba dopliia obsah jednotlivych prvkov. Autor nemusi
mat ziadne znalosti o DTD, editor riadi pridédvanie novych prvkov a ne-
dovoli vykonat zmenu v logickych prvkoch, ktord by porusila struktiru
dokumentu (samozrejme vzdy podla odpovedajiceho DTD).

e Pre kazdé DTD moZe existovat niekolko odlisnijch prezentdcii. Ako priklad
uvedme dokument typu ‘letter’, ktory moze byt zmeneny prezentaciou na
fax, stkromny list alebo memorandum. Podstatné je, ze mame fyzicky
len jeden dokument, v ktorom prevadzame vsetky obsahové zmeny. GRIF
poskytuje aj vlastny jazyk (tzv. P-jazyk) pre priddvanie vlastnych prezen-
tacii.

e Jednotlivé logické prvky mozu byt zobrazené vo viacerijch okndch. V pri-
pade editovania dokumentu napriklad typu ‘article’ je vyhodn4 moZnost
paralelného editovania literatiry vo vedlajSom okne.

e ‘Cross-referencie’ na jednotlivé logick€é prvky dokumentu rozSiruji moz-
nosti K TEXovskych ‘cross-referencii’ v dvoch zakladnych smeroch: st
umoznené ‘cross-referencie’ medzi dokumentami a referencie sltzia ako hy-
pertextové uzly v dokumente, t.j. dvojklik na hypertextovy uzol zobrazi
referencovant ¢ast dokumentu.

o Automaticke vytvdranie niektorych casti dokumentu, napriklad obsahu do-
kumentu.

e [Inteligentny pohyb po dokumente. Okrem pohybu po dokumente bezného
z nestrukturovanych editorov, Struktira dokumentu umoziiuje realizovat
navyse pohyb po logickych prvkoch, vyhladévanie logickych prvkov, resp.
referencovanych prvkov. Pohodlné je aj vyuzitie ‘cross-referencii’ ako hy-
pertextovych uzlov.

o Manipuldcie s logickymi prokami v ramci DTD zahfniaja jednak zmeny at-
ribitov, priddvanie nadstruktiry (napriklad struktiru integral nad Struk-
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taru zlomok) logickych prvkov, resp. zmeny jedného logického prvku na
druhy. St kontextovo-zavislé a editor ponika autorovi uskutoénif len
zmenu, ktord je mozné v ramci vybraného DTD.

e Ezxport do ostatngch formdtov je dolezity pre vyuzitie dokumentu v inych
systémoch. Prikladom moze byt export dokumentov do TgXu pre vyuzZitie
typografickych prednosti TEXu. Uzivatel m4 moZnost zadefinovat si export
dokumentu (v tzv. T-jazyku) do Tubovolného formatu vhodného pre pri-
slusny typ aplikacie.

Zobecnenie predchadzajucich vyhod dava zakladni predstavu a moznostiach

strukturovanych editorov.

Euromath systém

Ako uz bolo spomenuté, GRIF editor tvori jadro Euromath systému. Vznik a vy-
voj Euromath systému bol koordinovany cez European Mathematical Trust.
Do jeho vyvoja bolo zapojenych niekolko institicii a firiem, spomenime aspori
Fachinformationszentrum v Karlsruhe, ‘Institut National de Researche en Infor-
matique et en Automatique’ (INRIA) sidliacu v Grenoble a Euromath Centre
v Kodani. V stcasnosti sa jeho dalsim vyvojom, distribiiciou a uZivatelskou
podporou zaoberd Euromath Support Center so sidlom v Bratislave. Posledna
distribuované verzia Euromath 2.0 bola dostupnd pod Unixom na SUNovské
platformy.*

Cielom Euromath systému je vytvorit uniformné prostredie pre zakladné po-
éitacové aplikécie, ktoré moze potrebovat matematik pri svojej praci a zabezpe-
¢it komunikdciu medzi aplikdciami zaloZend na jednotnom datovom modeli. To
zahffia pohodlné vytvaranie dokumentu, komunikaciu s databazami, vyuzivanie
existujiceho matematického softwaru a sietovych veci ako napriklad elektro-
nickej posty, resp. zobrazovanie vzdialenych SGML dokumentov. Komunikécia
medzi aplikdciami musi obsahovat informaécie o Struktare prendsanych dat, preto
je zalozena na datovom modeli vyuzivajuicom SGML.

Editovanie dokumentu prebieha WySIwWyG spdsobom v Strukturovanom edi-
tore GRIF, o ktorého zdkladnych vlastnostiach sme sa uz zmienili. VicSina ma-
tematikov je vSak zvyknutd pouzivat na tvorbu dokumentov TEX. TEX bez ne-
jakého standardného balika makier (napr. WTEX) neposkytuje dostatoéné pros-
triedky pre popis Struktiary dokumentu. Vynimku tvoria matematické vyrazy,
mohla byt realizovand aplikidcia umoziiujica preklad matematickych vyrazov
z jednej stuktiry (TEX) do druhej (SGML) a to v obidvoch smeroch. Dosled-
kom tohto je moZnost vkladania matematickych vyrazov aj ako ITEXového re-

4Podrobnejsie  informacie o Euromath systéme je mozné najst na adrese
http://wuw.dcs.fmph.uniba.sk/"emt.
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tazca. NavySe kedykolvek je mozné prepinat sa medzi TpXovskou a WYSIWYG
(SGML) formou matematického vyrazu a editovat vyraz vo zvolenom formate.

IMTEXovské $tyly zodpovedaji moznostiam vSeobecného znackovania a tak
bolo moZné realizovat preklad struktury KTEXovského stylu do odpovedaju-
ceho DTD (napr. ‘article’ do ‘article’). Pre uzivatela to znamend moznost im-
portu B TEXovskych dokumentov do GRIFu, vizualizaciu matematickych formu-
liek a moznost pokracovat v editovani dokumentu wysiwyG formou. Opaény
smer prekladu formatu bol zmieriovany pri exporte do TEXového forméatu.

Databdzovou externou aplikiciou je pripojenie PFS (Personal File System)
k editoru, ktory umoziiuje matematikovi hladaf informécie o ¢ldnkoch v data-
béaze Zentralblattu (online pripojenie do Karlsruhe alebo z CDromov) a nésledne
zobrazit ndjdené informécie ako dokument v GRIF editore. Vyhodou takéhoto
prepojenia je okamzité WYSIWYG zobrazenie formuliek vyskytujicich sa v ndjde-
nych abstraktoch, resp. automatické vytvaranie bibliografickej casti dokumentu.

Elektronické posta je prikladom dal$ej aplikacie nad elektronickym dokumen-
tom. Umoziuje exportovat dokument do zvoleného formétu (najéastejsie ASCII
a TEX) a odoslat. (Prijimatel zatial nebol implementovany.)

Vyznamné st aj ostatné siefové aplikdcie, ktoré realizuji URL linky, t.].
umoznuju spristupiiovanie vzdialenych dokumentov. Uvedend vlastnost maja
aj WWW-prehliadace ale s tym podstatnym rozdielom, ze WW W-prehliadace
pridavaju prezentaciu len HTML dokumentom. Euromath systém modze vizuali-
zovat Tubovolny dokument, ktorého DTD pozna. Specidlne teda aj dokument
plny matematickych vyrazov alebo tabuliek.

Komunikacia s matematickymi programami bola zatial implementovand len
na experimentalnej trovni. Snahou je umoZnit vypocet uZivatelom oznadene;
formuly zavolanim nejakého ‘computer algebra’ systému (napr. MuPAD alebo
Maple) a automatické dosadenie vysledku do dokumentu.

Zhrnutie

Euromath systém je prikladom Strukturovaného SGML editora, ktory realizuje
rozne typy aplikicii postavenych nad elektronickym dokumentom. Struktira do-
kumentu sa ukézala ako kIicovy pojem pre elektronické dokumenty. Strukturo-
vané dokumenty st nesporne vyhodnejsie aj pre dlhodobejSiu pouzitelnost do-
kumentu (i dnes eSte nezndmou aplikiciou) a pontkant otvorenost. Preto sa dé
oCakévat nastup strukturovanych textovych editorov, medzi ktorymi sa snad ob-
javi hviezdicka s tolkymi superlativami, akou je TEX medzi textovymi systémami
(len tri za vSetky: najlacnejsi, najspolahlivejsi, najinteligentnejsi).

Janka Chlebikovd
Katedra vyucovania informatiky, MFF UK Bratislava
chlebikj@dcs.fmph.uniba.sk
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Psané pismo ze slabikare

| PETR OLSAK I

Mij syn Mirek zacal chodit do prvni tfidy a uci se tedy psat. Rozhodl jsem se,
Ze naucim psat pocitac stejnym pismem, s jakym se nyni setkava Mirek ve svych
ucebnicich. Znamenalo to vytvorit font v METAFONTu s psanym pismem podle
slabikare a zavést ligatury tak, aby pismena pékné k sobé navazovala.

norvaidy v WW./
Crvirde mu v Aoit Lidi,

b Nechs slab-k, alov o vils
Ptitom sta&i do dokumentu napsat:

\font\pis=slabikar at lcm

\def\\{\hfil\break}

\baselineskip=1cm \pis \noindent

Odemyky-zamyky, \\ rozvazte se, jazyky!\\

Povézte mi v~fedi 1idi,\\ co kdo slysi, co kdo vidi.\\
A~z"t&ch slabik, slov a“v&t\\ vykouzlime cely svét.
\end

K vytvoreni tohoto pisma jsem s vyhodou vyuzil tzv. ,zobecnénych ligatur®
a hranic¢nich znakt. Aniz by se o tom prilis védeélo, i takové vymozenosti ndm TEX
poskytuje. V tomto ¢lanku se pokusim zminéné mechanismy podrobné popsat
a ukazat jejich pouziti na prikladu pisma ze slabikare.
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Pouzité vlastnosti TEXu

Donald Knuth zavedl algoritmy pro zobecnéné ligatury a pro hranic¢ni znaky az
od verze TgXu 3.0. KdyZ dopliioval TeXbook [1] pro tuto novou verzi, pokusil
se neménit strankovani pavodni verze této knihy a pfitom tam zanést informace
o novych algoritmech. Protoze novinek ve verzi 3.0 bylo vice, znamenalo to vy-
vinout nadlidské wsili, aby ty stranky ztstaly v ptivodnim stavu. Pokud ¢lovék
presné zné rozdily mezi verzi 2.x a 3.0, pak mu pfi ¢etbé TEXbooku neujde, ze
se autor snazil ne€které formulace k novym algoritmim az nemistné stlacit do
malého prostoru. Koneéné, na nékteré véci nevybylo misto vibec. V rejstfiku
naptiklad najdeme heslo \noboundary, ale k nému pouze stru¢nou zminku v za-
vorce o tom, ze: » Ligatures and kerns may be influenced by invisible “boundary”
characters at the left and right, unless \noboundary appears«. Co to ty “boun-
dary” (hrani¢ni) znaky jsou, se uz nedovime vitbec. K tomu je potieba se podivat
do zdrojového textu TEXu [2] nebo do [4], kde na strané 306 pisu:

» TEX muze pracovat se dvéma hrani¢nimi znaky: pravy a levy. Pravy klade
(jen teoreticky) na konec kazdého slova (souvislé posloupnosti znaki ze stejného
fontu bez mezer). Levy hrani¢ni znak se klade analogicky na zacatek kazdého
slova. Tyto znaky fakticky nejsou sazeny, ale mohou ovlivnit sazbu pfi vyhodno-
covani ligatur nebo implicitnich kerni s okrajovym skutecné viditelnym znakem
ve slové. Viditelny znak o se mize na zacatku slova promeénit v ligaturu nebo
pfed nim muze byt implicitni kern, pokud levy hraniéni znak méa ve svém od-
kazu do liga¢niho a kerningového programu test na znak «. Rovnéz se znak «
na konci slova miize proménit v ligaturu nebo za nim miize byt implicitni kern,
pokud tento znak ma odkaz do liga¢niho a kerningového programu, kde je test
na pravy hrani¢ni znak.«

Levy hranic¢ni znak je v metrice fontu charakterizovan ukazatelem do ligac-
niho a kerningového programu, zatimco pravému hrani¢nimu znaku musi byt
prifazen né€jaky kdd. Pouziti tohoto kédu v liga¢nim a kerningovém programu
pak znamena, Ze se odkazujeme na pravy hrani¢ni znak.

V METAFONTu je pro levy hranicni znak zaveden specidlni symbol || :¢,
ktery se pouzije jako navésti v zdznamu ligtable. Neni-li toto navésti nikde
pouzito, TEX s levym hrani¢nim znakem nepracuje. Pro pfipad pravého hranic-
niho znaku je nutno v METAFONTu naplnit primitivni proménnou boundarychar
zvolenym kédem. Tento kéd pak mtizeme pouzivat v zdznamu ligtable. Neni-li
tato proménna naplnéna nebo mé hodnotu mimo rozsah 0-255, pak TEX s pra-
vym hrani¢nim znakem nepracuje.

Kromé hrani¢nich znakt je TEX vybaven schopnosti pracovat s tzv. ,zobec-
nénymi ligaturami“. Informace o nich mtizeme rovnéz hledat v [2] nebo [4]. Necht
dvojice znaki af tvoii ligaturu . Pak TEX nejprve teoreticky vytvofi trojici
avy( a dale podle dodateénych idaji v metrice rozhodne o tom, zda a ¢ 3 ¢&i
oba tyto znaky ze sazby vyhodi.
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V METAFONTbooku [3] pak najdeme moZnosti, jak tyto zobecnéné ligatury
zapisovat do zdznamu ligtable v METAFONTovém textu. VSechny pfipady jsou
zahrnuty do nasledujici tabulky:

ligtable vysledna sekvence pripadné dalsi zmény
a: B 1=:1 ~ ayp ay,vB

a: B 1=:1> ~ ayp B

a: B |=:1>> ~ avyp

a: =1 vy B B

a:  =:1> v B

a: B l=: 7« vy ay

a: B |=:> « vy

a: =1 vy Y

Vsimneme si, ze ,obycejnd“ ligatura, jakou jisté ¢tenafi znaji z notoric-
kého prikladu ,fi, je realizovana zapisem ,,=:“ podle posledniho fadku tabulky.
V tomto pripadé se dvojice ,f* a i proméni v ligaturu ,fi“ a pivodni pis-
mena ,f“ a ,i“ jsou ze sazby odstranéna. Ostatni fadky nabizeji dalsi, rozsirené
moznosti.

V poslednim sloupci tabulky jsou uvedeny dvojice, které dale podléhaji testu
na zobecnénou ligaturu nebo implicitni kern. Je-li napfiklad v ligtable pou-
zit operator ,,| :=|>“, pak kromé zarazeni zobecnéné ligatury v mezi znaky «
a [ se bude déle testovat, zda dvojice v3 netvori néjakou ligaturu nebo impli-
citni kern. S touto vlastnosti je potfeba pracovat opatrné, protoze mize dojit
k rekurzivnimu tvoreni zobecnénych ligatur az po zaplnéni veskeré paméti TEXu.

Realizace psaného pisma

V uvedeném pismu podle slabikaie jsem vyuzil jednak vlastnosti hrani¢nich
znakid a jednak zobecnénych ligatur. Pismena malé abecedy maji metriky i jed-
notlivé tahy voleny tak, aby znaky na sebe navazovaly v Sesti sedminach stfedni
vysky pisma a aby v tomto bodé mély smluveny, pro vSechny dvojice pismen
stejny, sklon. Priklad:

il =noEoraid o

Kazdé slovo zac¢inajici malym pismenem (s vyjimkou pismen a, ¢, d, g, o, q)
zacind nabéhovou ¢arkou: ./ nebo: /. Jednotliva pismena uz tuto ¢arku nemaji.
Napriklad pismeno ,e“ z tohoto divodu vypada dost nezvykle — spiSe jako ,c*.

193



Jednotlivd pismena na sebe navazuji bez vyjimek presné podle svych metrik
(metriky znaktd jsou v ukédzce vyznaleny obdélnickem). Nakonec kazdé slovo
ukonéime malickou dotahovou ¢areckou: . Bez ni by totiz tah konéil v Sesti
sedminach stifedni vysky pisma. Ackoli by to mozna z estetického hlediska bylo
lepsi, prviéak si to nemuze dovolit a musi dokoncovat tahy az na stfedni dotaznici.
Nasim tkolem bylo vytvorit pismo shodné s psanym pismem ve slabikafi bez
kompromist.

Nabéhova i dotahova carka bude ke kazdému slovu pfipojena automaticky
prostfednictvim mechanismu ligatur a hrani¢nich znakt. Jak jiz bylo feceno,
pro levy hrani¢ni znak pouzijeme v METAFONTu v zaznamu ligtable navesti
.| . Napriklad:

ligtable |[|: "-":
ces
"r" |=:1> 3, rcaron |=:|> 3,
<

znamena, ze levy hraniéni znak nebo spojovnik tvofi s nasledujicim ,r“ nebo
S ligaturu s kédem 3 (levad ndbéhova ¢arka). Pritom jednak neviditelny hra-
ni¢ni znak nebo spojovnik a jednak znak ,r“ nebo ,i“ v sazbé zlstavaji. Sa-
moziejmé, Ze ve fontu je v misté tecek nasi ukazky postupné vyjmenovand celd
abeceda malych pismen. U vyjimeénjch pismen, kterd nepotfebuji nabéhovou
¢arku, mtzeme naptiklad ¢ist:

ligtable |[|: "-":
"a" kern kk#, aacute kern kk#,

L)

Vidime, ze tyto znaky budou pouze posunuty tak, aby byla kompenzovana
skutec¢nost, ze vyc¢nivaji vlevo ze svych hranic danych metrikou.

Pro pravy hrani¢ni znak je nutno volit v METAFONTu néjaky kéd pomoci
proménné boundarychar. V nasem fontu byl za pravy hrani¢ni znak zvolen
kéd 1. Tento kéd mé také prava dotahova carka, ale sama od sebe se nevykresli.
Musi se pouzit mechanismus ligatur. Cast ligtable, ktera fesi tento problém,
vypada takto:

boundarychar:=1;

ligtable "a": aacute: "A": Aacute: "b":

"z": zcaron: "Z": Zcaron:
1 |=:> 1’ n_n |=:|>> 1’ nyn |=:|>> 1’
nen |=:|>> 1’ u’u |=:|>> 1’ non |=:|>> 1,

Misto tecek najdete ve skuteéném mf souboru vSechna pismena, kterd po-
tfebuji dotahnout na stfedni dotaznici. Kéd 1 |=:> 1 zajisti, aby se na konci
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slov objevila dotahova carka. Ostatni kédy zajisti totéz, pokud na konec slova
navazuje spojovnik, vykfi¢nik, otaznik, ¢arka a tecka.

Pokud dojde k automatickému déleni slov, TEX po rozdéleni znova ptrehod-
noti situaci, jak sestavit ligatury. Spojovnik na konci fadku proto zptisobi do-
plnéni dotahu na stfedni dotaznici pro predchozi pismeno. Na zacatku dalsiho
fadku TEX znova vlozi levy hrani¢ni znak a vaze na néj ligatury. Proto se tam
objevi spravné nabéhova carka.

Velka pismena psané abecedy jsou dvojiho druhu. Naptiklad ,K“ se nijak ne-
lis1 od malého pismene. Véc je dokonce jednodussi, protoze pismeno nevyzaduje
levou nabéhovou ¢arku. Jeho dotah konéi v Sesti sedminach stfedni vysky pisma
a muze na néj okamzité navazat dalsi malé pismeno. Druhym typem je napii-
klad pismeno ,B*“, které v zdkladnim tvaru vypada tak, jako bychom jej psali
samostatné. Pokud se vyskytne tésné za pismenem ,B“ jakékoli malé pismeno,
reaguje tato dvojice vlozenou zobecnénou ligaturou, kterd obsahuje spojovaci
c¢arku: _“. Samozfejmeé, ptvodni znaky, které tuto ligaturu vyvolaly, v takové
situaci ze sazby nelikvidujeme.

Italické korekce byly vlozeny jen k nékterym velkym pismentim. Metriky
téchto pismen jsou totiZ navrzeny s ohledem na to, aby presné navazalo nasle-
dujici malé pismeno (prostfednictvim spojovaci ¢arky). Hranice kresby téchto
pismen proto nemusi odpovidat metrikdm. To zac¢ne vadit, az budeme klast
velkd pismena tésné vedle sebe (napiiklad ve zkratkdch). V takovém piipadé
doporucuji vyvolat italickou korekci. Pismo totiz neni primarné navrzeno pro
psani pouze velkymi pismeny.

Za zminku stoji jesté moznost automaticky vyrovnavat nékteré dvojice ma-
lych pismen.

cmedilas e omeledas

Vlevo vidime nevyrovnané ,,0“ a ,m“ (stoji opticky daleko od sebe). Vpravo
je jiz tato dvojice vyrovnana. S tabulkou kerningovych para si tady nepomu-
Zeme. Proto jsem pro tyto pfipady vytvofil alternativni ztzené ,0“ (a také b,
v a w). Tyto alternativy maji kratsi dotah. Do tabulky ligatur jsem zavedl pro
dvojice (b,0,v,w)—(m,n,v,w,y) zobecnénou ligaturu, ktera likviduje jen levy znak
a nahrazuje jej zizenou alternativou.

V abecedé malych pismen je jeden zajimavy znak. Je jim pismeno ,s“. Toto
pismeno ma ve fontu nékolik alternativ.

zékladni tvar: J, napf. Z@O,

hlubsi tvar: J napft. W ,

plny tvar: .J napi. AL/
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Zakladni tvar je pouzitelny za vSemi pismeny, kterd maji dotah stejného
tvaru, jako naptiklad pismeno ,m“. Kromé toho existuje ,hlubsi“ varianta pis-
mene ,s“, kterd se pripojuje za pismena koncici spodni klickou: G, g, J, j, Q,
q, Y, y. Nakonec jesté existuje samostatna plna varianta pismene ,s“. Tato va-
rianta se pouzije zcela na zacatku slova. Experimenty totiz ukazaly, Ze pokud
sestavime toto pismeno pomoci bézné nabéhové ¢arky, pak vysledek pisobi na
zacatku slova ponékud pritaple. Proménu pismene ,,s* na zacatku slova v plnou
variantu zafidime pomoci ligatury s levym hrani¢nim znakem. Proménu za pis-
menem s klickou v hlubsi variantu zafidime pomoci zobecnéné ligatury. Vsechny
varianty pismene ,s“ automaticky pfipojuji pomoci zobecnéné ligatury spojo-
vaci ¢arku na dalsi pismeno. Pouziva se stejny mechanismus, jako pfi vlozeni
spojovaci ¢arky tieba za velkym pismenem ,B“. Pfitom podle tvaru nasleduji-
ciho pismene jsou ve fontu pripraveny ruzné dlouhé spojovaci ¢arky. Naprosto
stejné alternativy jako ,,s“ ma samoziejmé pismeno ,,S.

Neékolik postiehu

Pismo pro prvni t¥idu navrhli nasi predkové tak, aby bylo jednoduché. Je tedy
postaveno pouze na nékolika zakladnich principech. Mezi tyto principy patii na-
prosto stejné napojovani pro zcela vSechna pismena. Jako obvykle plati: v jed-
noduchosti je sila.

Toto pismo tvori zaklad, ze kterého se pak vyvine rukopis kazdého z nas.
Pravé pro svou jednoduchost je to velmi dobry zaklad. Je ovSem pravda, ze
nékteri jedinci nemaji v podstaté zadny rukopis. S pribyvajicim mnozstvim kla-
vesnic bude téchto jedinct pravdépodobné pfibyvat. A to je Skoda. VSiml jsem
si, ze tyto bytosti bez rukopisu se pomérné hojné vyskytuji v fadach studentt
CVUT. Vétsinou jsou to dost velci nestastnici, protoze si nejsou schopni zazna-
menat ani prednasku. Obcas se néjaky student na cviceni z matematiky brani na
tabuli napsat souvislé slovo, protoze mylné predpoklada, ze v matematice se to
neslusi a ze staci psat specialni znacky. V takovém pripadé jej vétsinou pozadam,
aby napsal aspon zadani prikladu slovy. Objevi-li se na tabuli htlkové pismo,
pak si pomyslim, co se ten student vlastné ucil v prvni t¥idé. Podle grafickych
projevu z pisemnych praci studentii se pritom mohu presvédcit, ze takovych lidi
je vice. Bohuzel.

Jako vzor pfi ndvrhu pisma jsem ¢erpal ze slabikafe [5]. I tyto vzory podléhaji
vyvoji, takze mizeme nalézt v riznych slabikarich nepatrné odlisnosti. Napiiklad
pismeno ,z* se muze zdat v této varianté ponékud nezvyklé. Ziejmé také zalezi
na kaligrafovi, ktery délal pro prislusny slabikar vzory psaného pisma.

Hotové pismo zvefejiiuji v METAFONTovém zdroji na Internetu k vol-
nému pouziti. Najdete je na ftp://math.feld.cvut.cz/pub/olsak/slabikay.
Pismo je implementovano do jediného souboru slabikar.mf. V souboru
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ukazka.tex najdete jednak ukazku pisma a také doporuceni, jak nastavit pro
pismo nékteré parametry TEXu. Toto pismo je potfeba brat spis jako priklad, co
v8echno TEX dovede. Nepredpokladam velké nasazeni tohoto pisma pro sazbu
pristich slabikari. Dokonce takovou véc ani nedoporucuji.

Vsechny ukazky ve slabikari a v pisankach, které jsem mél moznost vidét, jsou
psany lidskou rukou a ne strojem. Samoziejmé smekam pied kaligrafem, ktery
ty ukézky vytvofil. Clovék ma na prvni pohled dojem, Ze to je ,,jak kdyz tiskne“.
Fusoval jsem také do kaligrafického femesla, a proto dobfe vim, ze pokud pismo
neobsahuje zadné ozdobné prvky, musi to napsat skutecné profesional. Kazda
chybicka, ktera by se tfeba skryla za ozdobnym prvkem, je totiz vidét.

Dulezité ale je, Ze pismo v dnesnim slabikari bylo skutecné napsano jen jak
kdyz tiskne a nikoli tiSténo doopravdy. Pismu tak neschéazi lidsky rozmeér, ktery
ten prvnak podvédomé z toho pisma asi citi. Kdyby se pro sazbu ukazek pou-
7il stroj (tfebaZze TEX), pismo by tento rozmér ztratilo. Takové pismo by bylo
chladné, studené, stale stejné, bez vyrazu, tedy vlastné mrtvé. Nepteji zadnym
prvnakiam, aby se nékdy v budoucnu s takovym chladnym pismem setkali. Po-
kud by snad nékoho napadlo mym METAFONTovym pismem tisknout pisanky
nebo slabikafe, budu prvni, kdo bude proti. Radéji se nabidnu jako kaligraf,
ktery pozadované ukazky napise rukou.

Literatura

[1] Donald Knuth. The TgXbook, volume A of Computers & Typesetting.
Addison-Wesley, Reading, MA, USA, 1989.

[2] Donald Knuth. TgX: The Program, volume B of Computers €& Typesetting.
Addison-Wesley, Reading, MA, USA, 1989.

[3] Donald Knuth. The METAFONTbook, volume C of Computers € Typesetting.
Addison-Wesley, Reading, MA, USA, 1991.

[4] Petr Olsak. TgXbook naruby, Konvoj, 1997.

[5] Jiti Zacek, Helena Zmatlikova. Slabikdr, Alter, 1996.

197



O makru PSTricks

I LuBoS DOLEZAL I

1. Uvod

PSTricks je kolekce maker TEXu zalozenych na PostScriptu. Jejich autorem je
Timothy Van Zandt. Makra jsou vhodnd pro vytvafeni jednoduchych obrazkt do
technickych dokumentti. VSechna makra PSTricks jsou kompatibilni s béznymi
formaty TEXu, a to plainTEX, BIEX, AVS-TEX — jak je udéno®. Sdm jsem
ovSem PSTricks vyzkouSel pouze v plainTEXu, takze uvedenou kompatibilitu
k jinému forméatu nemohu potvrdit, ale ani vyloucit. Tento kratky popis maker
baliku PSTricks si necini naroky na kompletnost, mnoho moznosti zde nebude
uvedeno — tyto moznosti lze nalézt v [1]. Odtud jsou téz se souhlasem autora
prevzaty ukazky pouzité v ¢lanku.

Hlavni soubor, ktery na zacatku nacteme, je pstricks.tex. Lze také po-
uzit pstricks.sty. Tyto dva soubory jsou ekvivalentni, ale druhy uvedeny je
pfizpisoben pro pouziti v I TEXu.

2. Argumenty, parametry grafiky

Na zacatku pred vlastnim vytvarenim c¢ehokoliv pomoci PSTricks musime za-
jistit nastaveni zakladnich jednotek napf. pro délku. To se provede prikazem
\psset takto:

\psset{xunit=1pt, yunit=1pt}
\psset{xunit=1cm, yunit=2pt}

Jak je vidét, rozmérové jednotky osy x a y, tedy xunit a yunit, mohou mit
bud stejné nebo i rozdilné velikosti. Implicitné jsou obé uvedené jednotky stejné
a maji velikost 1 cm.

Kromé rozmeérovych jednotek se v PSTricks zadavaji téz thly a sméry. Tyto
udaje zadavame ve stupnich, coz je implicitni nastaveni.

Uvedenou kontrolni sekvenci \psset lze nastavit vice parametri nez jen roz-
mérové jednotky. Naptiklad i parametry ¢ar — jejich tloustku (1inewidth=({dim})
a barvu (implicitné ¢ernd). Pro vyplné ploch lze nastavit fillstyle=(style),

ITento ¢lanek vznikl jako semestralni prace z piedmétu , Typograficky systém TRX®, ktery
prednasi Petr Olsak na Elektrotechnické fakulté CVUT.
2Balik PSTricks predpoklada zpracovani DVI-souboru PostScriptovou cestou.
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fillcolor=(color). KdyZ je nastaveno fillstyle=none, neni plocha vyplnéna,
ale kdyz fillstyle=solid, je plocha vyplnéna barvou fillcolor.

3. Zakladni grafické objekty

V této c¢asti budou uvedeny zptsoby vytvareni zékladni grafickych objekti, tj.
Car, uzavienych objekti vytvorenych z car, kruznic, elips a kiivek.
Kontrolni sekvence pro vykresleni ¢ary méa toto zakladni schema:

\psline[{par)]{(arrows)} (x0,y0) (x1,y1) ... (xn,yn)

Tento ptikaz vykresli ¢aru pres dané souradnice. V hranatych zavorkach (par)
jsou parametry dané ¢ary, napt. barva, tloustka — jak bylo uvedeno vyse. Para-
metr (arrows) predstavuje tvar konct ¢ary. Napfiklad:

\psline[linewidth=1.5pt, linearc=0.25]{->}(3,2)(0,1)(2,0)

vykresli ¢aru tloustky 1,5 pt zakondenou sipkou. Podatek
¢ary je bodé (3,2) a jeji konec v bodé (2,0). Parametr
linearc pfedstavuje polomér stoceni ¢ary v ,rohu”. Pri-
pojend ¢arkovand ¢ira (linestyle=dashed) na uvede-
: ném obrazku mé linearc=0, coz pfedstavuje, jak je vi-
"3 d&t, pouhé spojeni tii uvedenych bodi.

Zvlastnim pripadem \psline je piikaz \pspolygon,
ktery vytvaii uzavienou cestu. Jeho zapis je obdobny jako pro \psline, tedy:

\pspolygon[({par)] (x0,y0) (x1,y1)...(xn,yn)

2

Priklad uziti makra \pspolygon byl pofizen
nasledujicimi radky:

\pspolygon[linewidth=1.5pt] (0,2) (1,2)
| \pspolygon*[linearc=0.2,
"4+ linecolor=darkgray] (1,0) (1,2)(4,0) (4,2)

Trojuhelnik na obrazku vytvoril prvni radek,
tloustka ¢ary je zfejmé 1,5 pt. Piikaz \pspolygon* je pouze zkracenym vyjad-
fenim pro nasledujici zapis:

\pspolygon[linecolor={color), fillstyle=solid, fillcolor=(color)]
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Dalsim moznym piikazem této ¢asti mtze byt \psframe. Tento piikaz se
zadava ve formé:

\psframe [(par)] (x0,y0) (x1,y1)

2., a zpusobi vykresleni obdélniku, u néhoz (x0,y0)

je levy dolni a (x1,y1) pravy horni roh.

\psframe[linewidth=2pt, framearc=0.3,
fillstyle=solid,fillcolor=lightgray] (4,2)
) T > 5 *; \psframex[linecolor=white] (1,0.5)(2,1.5)

Posledni fadek v pfedchozim zapisu uvozeny
\psframe* vyjadiuje, stejné jako v pripadé \pspolygon, urcity zkraceny zapis.
V tomto pfipadé je mozné \psframe* chapat jako:

\psframe[linecolor=(color), fillstyle=solid, fillcolor=(color)]

coz pro linecolor=white a také fillcolor=white zfejmé da ,vepsany“ obdél-

nik z pfedchoziho prikladu.

2, ; : : Kruznici 1ze vykreslit pfikazem \pscircle. Zadani
. pozice a rozmérl je provedeno zadanim stiedu (x0,y0)

a poloméru {(radius)}. Celkové schema je potom nésle-

dujici:

\pscircle [(par)] (x0,y0) {(radius)}

V ukézce je uvedeno nékolik dalsich moznosti. Kruz-
nice s nejvétsim polomérem ma tloustku ¢ary 2 pt a jeji
pocatek nalezi bodu (.5, .5). Jak je patrno, jeji polomér
je 1.5 cm. Viz prvni fadek vypisu:

\pscircle[linewidth=2pt] (0.5,0.5){1.5}
\pscircle*[linecolor=lightgray] (0.5,0.5){1}
\pscircle*[linecolor=white] (0.5,0.5){0.5}

Na druhém uvedeném tadku je zapis pro vykresleni kruhu, ktery bude vy-
plnén podle zadani linecolor. Rozdil mezi piikazem \pscircle a \pscirclex*
je stejny jako napf. u \psframe. Posledni fadek je obdobny druhému, pouze je
nastavena jina barva — white a mensi polomér — {0.53}.

Dalsim moznym grafickym prvkem definovanym v makru PSTricks je kruhova
vyse¢. To znamenad, ze z kruznice daného poloméru zobrazime pouze dany tsek
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ohraniceny mezi dvéma zadanymi thly. Obecné schema zapisu je nasledujici:

\pswedge [(par)] (x0,y0) {(polomeér)}{(dhell)}{ (ihel2)}

kde (par) jsou obvyklé parametry (barva, tloustka ¢ary). Vy-

. znam dalSich potfebnych parametrit — (polomeér), (iuhell),

0 1 ', (whel2) — byl jiz popsén vyse. Ukdzka tohoto piikazu byla vy-
tvorena nasledujici notaci:

\pswedge [1inecolor=lightgray,linewidth=1pt,
fillstyle=solid]{2}{0}{70%}

U tohoto prikazu je také mozné varianta \pswedge*, ktera ma stejnou funkci
jako v predeslych popsanych ptikladech.
L Rozsifenim pro vykresleni kruznice je prikaz
\psellipse resp. \psellipse*. Jak nazev napovida
jednd se o vykresleni elipsy. Ta je zadavana pomoci tii
parametru — stfedu, horizontalniho poloméru a vertikal-
niho polomeéru, tedy:

\psellipse[{par)] (x0,y0) (r1,r2)

kde (par) jsou znovu jiz popsané parametry, (x0,y0) je bod stfedu elipsy a r1
resp. r2 je velikost horizontalniho resp. vertikdlniho poloméru. Jednoduchy pii-
klad uvedeny na obrazku ma nésledujici zapis:
\psellipse[linewidth=1.5pt] (.5,0)(1.5,1)

Je zfejmé, ze pomoci tohoto zapisu by slo vytvorit také kruznici, samoziejmé
zadanim r1 = r2.
4. Krivky

V makru PSTricks jsou kromé grafickych objektt uvedenych vyse definovany
prikazy pro praci s kfivkami. Snad nejzédkladnéjsim piikazem této skupiny je
\psbezier, jehoz zapis je nasledujici:

\psbezier [{par)]{{arrows)}(x0,y0) (x1,y1) (x2,y2) (x3,y3)

Uvedeny ptikaz vykresli mezi (x0,y0) a (x4,y4) hladkou kfivku. Ostatni
dva zadané body jsou tzv. kontrolni body kfivky. Tim je vytvofena Bézierova
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kiivka tfetiho fadu, ktera je v oblasti pocitacové grafiky velice ¢asto pouzivana,
protoze pro jeji konstrukci existuji vykonné vypocetni mechanismy.

Dalsimi parametry, které je mozno zadat, jsou
jiz popsané parametry (par). Také lze zadat tvar
ukonéeni — parametr (arrows).

Priklad byl vytvoren nésledujicim zapisem:

\psbezier[linewidth=2pt,showpoints=truely
{->3(0,0)(1,4)(2,1)(4,4)

Z ptedchoziho popisu je zfejmé pouziti jednot-
livych bodi, proto se blize vénujme polozce (par),
o i 2y 4 ve které je uveden zajimavy a dulezity parametr
showpoints=true. Ten ndm (pokud je nastaven
na true) vykresli uvedené ¢ty¥i body a navzajem je propoji ¢arkovanou ¢arou —
to je prospésné, pokud potfebujeme danou kfivku dale upravovat. V konecném
prlpade lze samoziejmé nastavit showpoints=false, coz ndm dané body skryje.
Predchozi priklad pro vykresleni kiivky je sice
nazorny k predvedeni Bézierovy kubiky, ale kon-
strukce pomoci ného je ponékud tézkopadnéa. Po-
kud méame nékolik bodi, které chceme prolozit
hladkou ktivkou, uzijeme spiSe piikaz \pscurve.
Jeho zapis je podobny predchozimu, tedy:

\pscurve [(par)1{{arrows)}(x1,y1) ... (xn,yn)

Tento piikaz prolozi pfes body (x1,y1) az (xn,yn) otevienou hladkou
k¥ivku. Jak jiz bylo uvedeno, tvar zakonceni se ¥idi pomoci zadani (arrows).
Parametry (par) mohou znovu obsahovat napf. zadéni tloustky ¢ary, ale také
pfikaz showpoint, ktery nastaven na true oznaci body cesty, ale jiz je nepropoji
¢arkovanou carou jako v pripadé \psbezier. Piiklad byl vytvofen nasledujicim
zapisem:

\pscurve [showpoints=true]{|->}(0,1.3)(0.7,1.8)(3.3,0.5)(4,1.6)
(0.4,0.4)

Rozsifenim piikazu \pscurve je moznost vy-
kreslit i uzavienou kfivku. Pro tyto ptripady exis-
tuje zapis \psccurve, kde ,pfebytecné c“ zna-
mena closed. Zapis celého prikazu je obdobny,
tedy:
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\psccurve [{par)]{{arrows)} (x1,y1) ... (xn,yn)
Obrazek k demonstraci tohoto pfikazu byl pofizen zapisem:

\psccurve [showpoints=true] (0,1.3)(0.5,0)%
(3.5,1)(3.5,0)(0.5,1)

5. Miizky

Jak jiz bylo mozno vidét, pro vSechny zafazené ukazky makra PSTricks bylo
uzito jednoduché miizky, do které byly priklady ptikazt zakresleny. Tato mtizka
je pouze specialnim pripadem pro prikaz \psgrid, jehoz zapis je nasledujici:

\psgrid[(par)] (x0,y0) (x1,y1) (x2,y2)
2 Vyznam parametrtt (par) bude uveden déle.
Tento prikaz vykresli mfizku s protilehlymi rohy
o soufadnicich (x1,y1) a (x2,y2). Interval hod-
not je cislovan. Toto Ccislovani zacind bodem
(x0,y0), jak ukazuje uvedeny ptiklad:

o
O

3 \psgrid(0,0) (-1,-1) (3,2)

Koordina¢ni systém je chapan jako kartézsky

soufadny systém. Déle je mozné poznamenat, Ze

pokud se neuvede pozice bodu (x0,y0), tzn. provedeme zapis pouze dvou bodu

pro konstrukci, je bran bod (x1,y1) jako pocatek.

Lo PRTRRPR e Na misto (par) lze zapsat mnoho parametri,

: . ze kterych asi nejdilezitéjsi budou uvedeny v na-

0 s o . sledujicim prikladé. Mfizka, ktera bude dale uve-

dena, byla v rtiznych rozmérovych obménach po-

N : : : . uzita v dfive uvedenych ukéazkéich. Zapis pro vy-
Ty R e 755 generovani prikladu je nasledujici:

\psgrid[subgriddiv=1,griddots=10,gridlabels=7pt] (-1,-1)(3,1)

Parametr subgriddiv nastavuje jemnéjsi déleni zakreslené miizky. Impli-
citni hodnota je subgriddiv=5, coz také koresponduje s prvni ukazkou této
sekce. Dalsim parametrem je griddots=(num). Pokud je ¢iselnd hodnota (num)
positivni, jsou ¢ary miizky nakresleny teckované, kde hodnota (num) je po-
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¢et bodl na déleni mfizky. Posledni parametr je gridlabels, ktery nastavuje
stuperni pisma pro popisek mrizky. Pro popisek je uzivan implicitné bezserifovy
PostScriptovy font Helvetica ve velikosti 10 pt, pokud neni nastaveno jinak.

6. Osy

Velice podobné vlastnosti jako vysSe popsané makro \psgrid ma také makro
pro vytvafeni os (napf. pro kresleni matematickych funkci nebo prubéhu zjiste-
nych méfenim). Jedné se o makro \psaxes. Pfed jeho pouZzivanim je ale nutné
nacist soubor pst_plot.tex, ve kterém je popsadno makro této sekce. Zapis je
nasledujici:

\psaxes [{(par)]{({arrows)}(x0,y0) (x1,y1) (x2,y2)

P PRRELTTSTIPSPRRRRRLS Stejné jako v piipadé \psgrid jsou jednotlivé
© body (x0,y0) az (x2,y2) pouzity nasledujicim
. S . 1 zplisobem: poéatek je zaddn bodem (x0,y0), levy

dolni roh bodem (x1,y1) a protilehly pravy horni
: : © (x2,y2), jak je patrno srovnanim mezi uvedenym
< > obrazkem a predpisem:

o . S Y .....1.....1 \psaxes[linewidth=1.2pt,labels=none,
ticks=none]{<->}(2,1)(0,0)(4,3)

Parametr (arrows) znovu dovoluje nastavit pozadované ukonceni jednotli-
vych os, v nasem pripadé se Sipkou. To je pravdépodobné nejpouzivanéjsi moz-
nost.

Nyni si blize v8imneme parametri umisténych v (par), protoZe tento pii-
kaz je ma, oproti \psgrid, ponékud jiné. Nékteré nejdulezitéjsi je mozno vidét
jiz u predchoziho zapisu. Parametr labels=none/x/y/all dovoluje ¢tyfi moz-
nosti v umisténi éislovani pozic. Bud se toto ¢islovani nepovoli nebo pouze na
jednu nebo druhou osu nebo je mozné ¢islovani povolit na obé osy soucasné. Po-
dobné se chova parametr ticks, ktery m4 za tkol zakreslit krétké (jejich délka
se d& nastavit pomoci ticksize=(num)) kolmé ¢arky viéi osdm na jednotli-
vych pozicich. Déle lze tyto ¢arky zakreslit pouze nad nebo pod osou, ale také
oboustranné — parametr tickstyle=full/top/bottom

7. Kresleni grafi funkci

Téma této sekce muze byt jistym pokrac¢ovanim sekci predchozich. Do zakreslené
miizky nebo sourfadnych os lze dale zakreslit graf matematické funkce. Jediny
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problém mitize zpiisobit asi zapis funkce — pouziva se PostScriptova notace zapisu.
Pro vykresleni dané funkce se pouziva piikaz \psplot zapisem:

\psplot [{par)]{(zmin)I{{zmaz)}{(funkce)}

Parametry (par) jsou jiz diive uvedené parametry, napf. pro nastaveni
tloustky ¢éary. Numerické hodnoty (xmin) a (zmaz) vymezuji rozsah neza-
visle proménné z. Funkce je zaddna zépisem ve (funkce). Jinak Feceno, (zmin)
a (zmazx) udévaji interval, ve kterém bude dand funkce vykreslena. UZiti jednot-
livych parametri je jisté patrné z nasledujiciho velice jednoduchého prikladu:

\psplot [plotpoints=200,plotstyle=curve] {0}{720}{x sin}

ktery vytvori graf funkce sin z pro x od 0° do 720°. V tomto intervalu bude vy-
pocteno 200 hodnot (zaddno pomoci plotpoints), které budou proloZeny hlad-
kou ktivkou. To je zadano pomoci plotstyle. Lze také zadat plotstyle=dots —
namisto hladké ¢ary bude graf tvoren teckami.
Pro kresleni funkci zadanych parametricky
existuje pfikaz \parametricplot, jehoz zapis je
nasledujici:

\parametricplot [{(par)l¥
{tmin}{tmax}{(funkce)}

Snad jedinou zménou oproti pfikazu \psplot

je to, Zze namisto nezavisle proménné x je zadavan

interval s parametrem t. Zptisob zapisu funkce (je to ale spise vektor (z(t),y(t))
proménné t) je patrny z nésledujiciho pfikladu uziti:

\psset{xunit=1.7cm}
\parametricplot[linewidth=1.2pt,plotstyle=ccurvel’,
{0}{360}{t sin t 2 mul sin}
\psline{<->}(0,-1.2)(0,1.2)
\psline{<->}(-1.2,0)(1.2,0)

Na obrazku byla vykreslena parametricka funkce (sin ¢, sin 2t), pro tmin = 0°

a tmax = 360°. Jednoduché osy byly vytvoreny piikazem \psline. Samozfejme,
ze by také slo ziskat souradny systém pomoci \psaxes.
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8. Popisy

Casto je tfeba zafadit do nakresleného obrazku text, napi. ndzvy os u souiad-
ného systému pri kresleni grafti nebo nazev vykreslené funkce. Pro tyto ucely je
v makru PSTricks definovan prikaz \uput, jehoz zapis je nésledujici:

\uput{(labelsep)} [(refangle)1{{angle)} (x,y) {{popis)}

Ptikaz provede nésledujici: vzhledem k bodu zadanému v (x,y)
D Lo oo fuyicl: v >du zadaner

° popis) ve vzdélenosti (labelsep) (implicitné je v makru

nastaveno labelsep=5pt) od tohoto bodu. Déle se pomoci pa-

rametru (refangle) udéavé natoceni celého textu v (popis) vzhle-

dem k referenénimu bodu (x,y). Parametr (angle) udava po-

tom vlastni natoceni textu v (popis). K popisu se pouzivé stan-

dardni TEXovsky font. Implicitné neni pro tento tcel nastaveno pouzivani Post-
Scriptovych pisem.

Jednoduchy priklad — popis bodu — byl vytvoren zapisem:

\qdisk(1,1){2pt}
\uput [45] (1,1){(1,1)}

Uvedeny pfikaz \qdisk je specidlnim piipadem pro \pscircle. Zadava se
bod umisténi, v nasem pripadé je to bod (1,1), a prameér tohoto bodu pomoci
¢isla s jednotkou, napf. 2 pt.

9. Umistovani grafiky do dokumentu

Grafické objekty, ale napt. také prikaz \uput, nedokéazi samostatné zménit cho-
vani TEXu. To znamend, Ze vytvareji bezrozmérny box. Abychom mohli zaradit
vytvotreny obrazek do dokumentu, musime ptikazy tvofici tento obrazek umistit
do prostfedi \pspicture, jehoz schema je nasledujici:

\pspicture [(baseline)] (x0,y0) (x1,y1)
(popis objektu...)
\endpspicture

Obrazek bude potom vlozen do boxu. Levy dolni roh je v bodé (x0,y0)
(implicitné nastaveno na (0,0)) a pravy horni okraj bude v bodé (x1,y1).

Velikost parametru (baseline) je pomérné ¢ast z vysky daného boxu — mize
nabyvat hodnoty od 0 do 1. Pokud je nastavena 0, potom se jedna o spodni okraj.
Pii hodnoté baseline 1 je nastaven horni okraj. Hodnoty ,mezi“ pochopitelné
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nastavuji baseline mezi spodni a horni okraj. Implicitné je nastaveno baseline
na spodni ¢ast vytvoreného boxu.

Pro uzivatele I TEXu je zapis pro toto prostredi ponékud jiny — odpovida
konvencim tohoto TEXovského makra, takze:

\begin{pspicture} [(baseline)] (x0,y0) (x1,y1)
(popis objektu...)
\end{pspicture}

Daéle 1ze v IXTEXu pouzivat grafické objekty z PSTricks v IXTEXovském
prostiedi picture a naopak je mozné pouzivat objekty vytvorené v prostiedi
picture v prostfedi pspicture. Samoziejmé se vSemi omezenimi, které jsou
TEXovskému prostiedi picture vlastni.

10. Zavér

Jak jiz bylo feceno v tivodu tohoto dokumentu, neni jeho cilem podat vycerpava-
jici popis vSech moznosti a ,trikd“ s balikem maker PSTricks. Neni zde napiiklad
podén Gplny piehled parametrii, které se zapisuji na misto (par) nebo do piikazu
\psset. Jsou zde uvedeny pouze nejdiilezit&jsi parametry. Ctenéft, ktery by se
o toto makro vice zajimal, si jisté vyhled4 originalni dokumentaci, samozirejmeé
v angli¢tiné. Tam je celé makro velice podrobné popsano véetné jeho moznosti.
Tato originalni dokumentace by méla byt soucasti kazdé distribuce PSTricks.

Literatura

[1] Timothy Van Zandt: PSTricks: PostScript macros for Generic TgX. User’s
Guide. Dostupné na CTAN, graphics/pstricks/-

Lubos Dolezal
dolezall@feld.cvut.cz
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Obtekanie obrazkov v KTEXu

| JAN BUSa I

V Zpravodaji 1/96 bol publikovany prispevok Libora Sykoru o vkladani obraz-
kov do I¥TEXu. Rozhodol som sa doplnit niektoré informécie a uvddzam volny
a skrateny preklad prirucky k makru PicIns a taktiez prikladov pouZitia makra
PicInPar.

PicIns — Prirucka Verzia 3.0
JOACHIM BLESER EDMUND LANG
TH Darmstadt, Hochschulrechnenzentrum

September 1992

Uvod

Vicsina sucasnych systémov na spracovanie textu a DTP — Desktop Publishing —
systémov poskytuje moznost integracie obrazkov do textovych dokumentov. Ob-
razky mozu byt lubovolne umiestnené a roznymi spdsobmi ordmované. Ako ob-
zvI43t elegantné sa javi obtekanie obrazkov riadkami textu, ¢im sa dosiahne tesné
prepojenie obrazkov s im odpovedajucimi ¢astami textu.

TEX a IMTEX standardne neposkytujua ziadne funkcie na tieto sposoby. Po-
mocou nizsie popisaného balika makier PicIns! je mozna komfortné integracia
obrazkov do TEXovskych dokumentov.

Pritom pod obrdzkom rozumieme plosku, ohrani¢ent obdlznikom, pozosta-
vajucu z (mozno neexistujiceho) rdméeka a z (mozno prazdneho) obsahu.

Obsah obrazku moze byt uréeny pomocou funkcii BTEXu (napr. normalnym
textom, matematickymi vzorcami, tabulkami alebo konstrukciami, vyrobenymi

IPredkladana publikécia ma chranené autorské prava. Zmeny obsahu si vyzaduju pisomny
suhlas autorov.
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pomocou prostredia picture) alebo zaradenim externe vyrobenej grafiky. Prob-
lematike integracie externej grafiky sa budeme venovat v oddiele 5.

ITEXovsky stylovy stbor picins. sty neobsahuje Ziadne funkcie na vyrobu
obsahu obrazkov. Poskytuje len nasledujice ITEXovské prikazy, potrebné na
umiestnenie obrazkov, uvolnenie priestoru obsadeného obrazkami, ordmovanie
alebo obtekanie obrazka textom:

\parpic — umiestiiuje obrazok na zaciatku odstavca

\hpic — umiestiiuje obrazok do vlastného odstavca vedla seba

\picskip — urcuje pocet riadkov nasledujiceho odstavca na obtekanie ob-
razku

\pichskip — urcuje horizontalnu medzeru medzi obrazkom a textom

\shadowthickness — urcuje hrubku tiena pri oramovani obrazkov

\dashlength — uréuje dizku ¢iarodiek pri prerusovanom ramdceku

\boxlength — uréuje hibku skatulky pri ordmovani 3D-gkatulkou

\piccaption — umozinuje zadanie nadpisu

\newcaption — vytvara nadpis trocha odlisne od ETEXovského prikazu
\caption

\picchangemode riadi umiestnovanie obrazkov v pripade obojstrannych do-
kumentov

Popritom buda dané k dispozicii Styri nové prostredia. Buda otvarané, resp.
zatvarané obvyklymi \begin{prostredie} ... \end{prostredie}.

frameenv je prostredie, ktorého obsah bude oramovany

dashenv je prostredie, ktorého obsah bude ordmovany prerusovanymi ¢iarami

ovalenv je prostredie, ktorého obsah bude oramovany ramcekom so zaoble-
nymi rohmi

frameenv je prostredie, ktorého obsah bude ordmovany ramcéekom s tienom

Obrazky na zaciatku odstavca: \parpic

Prikaz \parpic umiestituje obrazok podla volby nalavo alebo napravo na za-
Ciatku odstavca. Text, ktory moze pozostavat z viacerjch odstavcov, obteka
obrazok.

Syntax: \parpic($irka,vyska)(z-vnitorny
posun,y-posun)[volby|[pozicial{ Obsah obrdzku}

Vsetky parametre, vratane obsahu obrdzku, st volitelné (nepovinné).
Popis parametrov:

Sirka, vyska: Sirka urcuje Sirku obrazku. Riadky textu, obtekajuce obrazok,
budua skratené o hodnotu $irky zvicsent o medzeru, definovant na oddelenie
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obrazku a textu. Tak sa zachova celkova Sirka odstavca. Na zaklade vysky ob-
razka sa vypocita pocet riadkov, potrebnych na obtecenie obrazka.

Ak chyba toto zadanie, budu pre sirku a vysku pouzité rozmery najmensieho
obdlznika, tplne pokryvajiceho obsah obrazka (bounding boz). Toto predpo-
klada, Zze obsah obrazka ma skutocni vysku a Sirku, ¢o nie je pripad vSetkych
met6d zaradovania externe vyrobenych obrazkov (pozri oddiel 5.6).

z-vnitorny posun,y-posun: Zadanim tejto dvojice hodnét je mozné posivat
obsah obrazka vo vnitri rdmca v lubovolnom smere. Vztazny bod (podciatok, re-
fernéng bod) sa nachadza v lavom hornom rohu. Kladny z-posun posuva obrazok
napravo, kladny y-posun ho postva smerom dole. Zaporné hodnoty stit mozné
(pozri oddiel 5.6).

Ak chyba toto zadanie, bude obsah obrdzka umiestneny odpovedajico pa-
rametru pozicia. Parametre posunu su zvlast dolezité pri integrovani externe
vyrobeného obrazka (pozri oddiel 5.6).

volby: Pomocou volieb moze byt uréend poloha obrazka vo vztahu k odstavcu
a sposob jeho ,oramovania‘“:
1 (left) — obréazok na lava stranu textu
r (right) — obrazok na prava stranu textu
(frame) — aj s rdméekom
(dash) — ¢iarkovany ramdcek
(oval) — ovalny ramcek
(shadow) — tieni
(box) — 3D-skatulka

Kombindcie Iubovolnej polohy a spdsobu ordmovania s mozné (napr. 1f,
dr, ro, ...). Kombinécia viacerych parametrov pozicie (napr. 1r, rl) alebo
parametrov raméeka (napr. os, do, ...) spdsobuje chyby.

Ak nie st zadané ziadne volby, bude obrazok bez rdmdceka umiestneny na
lavom okraji odstavca.

pozicia: Pomocou parametra pozicia moze byt uréend pozicia vo vnutri ram-
¢eka. Mozné si:

1 (left) — obréazok na lavy okraj ramdceka

r (right) — obréazok na pravy okraj ramdeka

t (top) — obrézok na vrchny okraj ramceka

b (bottom) — obrazok na spodny okraj ramceka

Ak nie je zadané horizontalne umiestiiovanie (1, r), bude obrazok horizon-
talne centrovany. Analogicky bude obsah obrézka centrovany vertikalne, ak ne-
bude zadané vertikalne nastavenie. Navzajom neodporujtice si pozicie mdzu byt
spojené (1t, 1b, rt, rb). Pri stfasnom zadani parametrov posun a pozicia
strdca parameter pozicia platnost. Ak nie sti zadané ani posun ani pozicia, bude
obrazok vo vnutri ramceka vertikalne a horizontalne centrovany. Ak bude zadany
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parameter pozicia, je potrebny aj parameter volby (pripadne v tvare [1, teda
napr. \parpic(3cm,2cm) [] [tr]{Obrdzok}).

Umiestnenie externe vytvorenej grafiky zavisi na zvolenej metdde zaradenia
tohoto obrazku (pozri oddiel 5).

obsah obrdzka: Na zéver nasleduje vlastny obsah obrazku, to, o ma byt
umiestnené na volné miesto. Obsah méZe tvorit Iubovolnd TEXovskd alebo
I TEXovska konstrukeia, napr. naértok vytvoreny pomocou prostredia picture,
alebo obrazok vytvoreny externe. Priklady nasleduja nizsie.

Volby prikazu \parpic

Vicsina nasledujucich prikladov je oramovand; to nie je bezpodmienecne
nutné, ale ilustruje to moznosti prikazu \parpic. Priklady pouzi-
vaji poloviéni $irku riadku, aby bolo moZné na pravej strane uviest
TEXovské prikazy na vyrobu prikladov. Prikaz \Karty je definovany ako
$\clubsuit\diamondsuit\heartsuit\spadesuit$. Box \malydom obsahuje
doméek, vyrobeny pomocou prostredia picture?. Prikaz \copy\malydom
skopiruje box \malydom na odpovedajice miesto bez zmazania jeho
obsahu (\box\malydom kopiruje box a maZe jeho obsah). \malydomsirka
a \malydomvyska si rozmerové registre obsahujice Sirku a vysku
boxu \malydom. Inicializicia zadania rozmerov je moznd napr. pomocou
\malydomsirka=\wd\malydom, ktorym sa zada sirka boxu.

Najjednoduchsi  tvar  prikazu

/ \parpic. Vsetky parametre, \parpic{\copy\malydom}
] s vynimkou obsahu obrazka si  yajjednoduchsi tvar
_ vynechané. To znamena, Ze Sirka  prikazu ...

a vyska obrazku sa vypocitaju
automaticky.

este trochu komplikovanejsi tvar pri- \parpic(12mm, 16mmn)
kazu \parpic. Je mozné zadat vel- {{\okrasny A}}
kost obrazku. Ak chybaju dalSie pa-
rametre, obsah bude centrovany.

eSte trochu ...

Sirka tohoto okna je 3 cm \parpic(3cm,1cm) [£]%
&O0M a vyska 1 cm. KedZe nie {\Karty}

su zadané ziadne posuny Sirka tohoto okna
ani pozicia, je obsah automaticky centrovany. Je l?vcm

f znamend ramcek. avygka 1 cm ...

2Predtym je nutné zaviest novy box prikazom \newbox\malydom a zadefinovat jeho obsah
prikazom \setbox\malydom=\hbox{obsah} (pozn. prekl.).
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V tomto priklade bude
obsah obrazku posunuty
vzhladom na Tavy horny
roh réméeku (referenény bod) pomocou vni-
tornych posunov. Zadavanie posunov ma zmy-
sel vtedy, ked automatické umiestnenie nevedie
k uspokojujicemu vysledku.

Obrazok® mbdze byt I

umiestneny aj na pravej SOOM

strane odstavca. Na to je

pouzitd volba [r]. Dodato¢né volba [s] tento

obrézok tiettuje. Obidve volby st dané spolo¢ne.

Y

so zaokruhlenymi rohmi.

Pozicia [t] posunie obsah

k hornému okraju ramceka.

&O0OM

LN

Volba [0] ramuje obrazok

Volba [x] rdmuje obré-
zok 3D-skatulkou. Po-
zicia [tr] postva ob-
sah k pravému hornému

okraju ramceka.

Volba [d] rdmuje obrazok
Ciarkovane. Pozicia [1b]
postva obsah do Tavého
dolného rohu ramceka.

\parpic(3cm,1cm)
(5mm, 5mm) [£]{\Karty}
V™ tomto

priklade ...

\parpic(3cm,1cm) [sr]
{\Karty}

Obrazok mdze

byt umiestneny ...

\parpic(3cm,1cm) [0]%
[t]1{\Karty} Volba
{\tt [o]}

ramuje obrazok so ...

\parpic(3cm,1cm) [x]%
[tr]{\Karty} Volba
{\tt [x]}

ramuje obrazok
3D-8katulkou.
\parpic(3cm,1icm) [d]%
[1b]{\Karty} Volba
{\tt [dl}

ramuje obrazok
¢iarkovane.

Umiestnenie obsahu obrazku vo vnutri ramcéeka byva v norméalnom pripade
velmi presné. Ak sa napriek tomu vyskytna problémy, st najcastejSie zalozené
na tom, ze konstrukcia, definujiica obrazok, nevykazuje skutocni vysku a Sirku,
¢o byva najcastejsie pri zaradovani externe vyrobeného obrazku. Problémy sa
vyskytuju rovnako v pripade, ak je pri definicii obrazka vynechané na okrajoch
volné miesto. To sa stdva Casto v prostredi picture a vedie to tiez k tomu, Ze
viditelna ¢ast obrazku je nesprédvne umiestnena. V takych pripadoch musi byt
obrazok na zelatelni poziciu umiestneny pomocou parametra posun.

Text vedla obrazka

Podet riadkov, ktoré maju byt vlozené vedla obrazka, sa d4 ovplyvnit prikazom
\picskip. Normalne bude skrateny taky pocet riadkov, aby bol obrazok tplne
obtedeny. Ak chceme tento stav zmenif, ako napr. ak chceme vytlacit vedla

3Medzery ma na svedomi prikaz minipage.
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obréazka len jeden odstavec a dalsi odstavec chceme umiestnit znova pod obrazok,
pouzijeme prikaz \picskip{n}. Prikaz \picskip ukonéi aktuilny odstavec.

| I Nasledujuci odstavec sa

! ' uZ nemé obtekat.

[ [ . .
| | \parpic(3cm,2.5cm)
: =g : [d]{\rightruka\

| | \telefon}

' ' Nasledujici odstavec
sa uZ nemd obtekat.

n =0 (\picskip{0}) znamen4, 7e uz ziadne dal- \picskip{0} $n=0$ ...

sie riadky nasledujiceho odstavca nebudu obte-
kat text. Nasledujici odstavec zacina pod obraz-

kom.

Co T T T 1 Ak bude mat \parpic(3cm,2.5cm)%

: ' \picskip{n}  hodnotu [d]1{\rightruka\

' I n > 0, tak este n riadkov \telefon}

: =T : nasledujiceho  odstavca Ak bude mat .

[ i bude obtekat obrazok. $\backslash$’

I ' To mose byf potrebné  1\tt picskip}$\{n\}$
Lo I

hodnotu $n>0$, tak
eSte $n$ riadkov
\emph{nasledujiceho

v jednotlivych pripadoch,

pri ktorych nebol spravne
vypo¢itany pocet kratsich riadkov (pozri tiez od-
diel ,,Problémy“). V takom pripade moze cast odstavca} bude
nasledujtcich riadkov textu prepisat spodnt  ©btekat obrazok.
dast obrazka, pripadne bude skratenjych viac \picskip{3}
riadkov, ako bolo pozadované. To mdze byt ...

Za prikazom \picskip s hodnotou n > 0 nesmie nasledovat prikaz \par
(ukonéenie odstavca), ani prazdny riadok?. Prikaz \par je po prikaze \picskip
s hodnotou n = 0 nadbytoc¢ny.

Prikaz \picskip{0} je potrebny zvl4st vtedy, ak za sebou nasleduju dva
prikazy \parpic s malym mnozstvom textu. Potom moze nastat nasledujici
nezelatelny stav:

Odstavec 1: Tento odstavec neobteka obrazok tplne.

Odstavec 2: Preto sa obrazky prekryvaja.

& =

Tejto chybe sa d4 vyhnit, ak sa po prvom odstavci pouzije vysSie popisany
prikaz \picskip{0}.

4Skratenie riadkov sa dosahuje TEXovskymi primitivmi \hangindent a \hangafter Prikaz
\par nastavi \hangindent naspéit na Opt, takze ziadne dalsie riadky nebudu viac skratené.
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Hrubka &iar, tiefa, dlzka stran a éiarodiek
¥TrXovsky prikaz \linethickness umoziiuje menit hribku ramdéeka v prikaze
\parpic s volbami £, d alebo s. Zmena plati dovtedy, kym nebude znova nasta-
vena povodna hodnota. Nastavena hodnota hriibky raméeka je 0.4pt . Dlzka ¢ia-
rociek pri ¢iarkovanom ramdceku sa moze menif pomocou prikazu \dashlength
definovaného v picins.sty (napr. \dashlength{2pt}). Predefinovana hodnota
je 4pt.

Tri nasledujice priklady buda vyrobené vo vnutri prostredia enumerate
a preto budi oéislované. Prikazy \parpic a \hpic sa mozu pouzivat vo vnitri
(aj hlbsie vnorené) zoznamov (list-ov). Chceli by sme len varovat pred pouzitim
description-listu, v ktorom moze itemtext prepisat obrazok alebo vlastny
text.

Kombinacia prikazov dashlength a linethickness

[
1' : t . . 7 . ’
SOV = umoznuje dalSie moZnosti utvarania ramcekov. V ta-
" ;

firessnnnernrsssnas s kom pripade je vSak potrebné déavat pozor na
to, aby vyska a Sirka obrazka boli celociselnymi nasobkami hod-
noty dashlength. V tomto priklade boli zvolené \dashlength{imm}
a \linethickness{imm}. Toto st default hodnoty. Dizka Giarociek sa
samozrejme moze menit nezavisle na hodnote hrubky diary.
V pripade tiefiovanych ramdcekov je mozné volne
’ menit hribku tieria. Prikaz \shadowthickness, de-
finovany v picins.sty funguje analogicky ako
ETEXovsky prikaz \linethickness. V tomto pri-
klade bolo zvolené \shadowthickness{10pt}. Preddefinovand je hodnota
hrabky tiena 4pt.
3. Dizka strany $katulky, t. zn. hibka skatulky, sa dé
SO0 menit prikazom \boxlength. Pritom treba davat
pozor na to, ze naklonené ¢iary v BTEXu nemdzu
maft Tubovolna dizku. Preto pri ur¢itych zadaniach
hibky nebudt sikmé strany zobrazené. V tomto pri-
klade sme zvolili \boxlength{20pt}. Nastavena je hibka 10pt.

Medzera medzi obrazkom a textom

:’ __________ : Horizontalna me-
| L 3 | dzera medzi obraz: \pichskip{3em}%
Lom e e oo ! kom a textom sa da

o ; \parpic(3cm,1lcm)
menit prikazom \pichskip{dim} (h v prikaze 4 {\Karty?}

\pichskip znamend horizontdina). Pred-
volba medzery je lem. V uvedenom priklade
pouzivame 3em.

Horizontalna ...
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Nadpisy

Ako sme vysSie spominali, obsah obrdzku nemusi byt nacrtok. Ako priklad moze
slazit matematicky vyraz:

Obrazek 1: Objem V =
(abe) kvédra, natiahnu-
tého na vektory a, b, ¢ sa
pocita podla vzorca, uve-
deného vlavo.

\piccaptionside
\piccaption{Objem
$v=(abc)$ kvadra,
natiahnutého na
vektory $a$, $b$,
$c$ sa pocita
podla vzorca,
uvedeného vlavo.}
\parpic{$ V= \left|
\begin{array}{lcl}
ax & ay&az\\
b_x & b_y & b_z \\
cx&cy&c_z
\end{array}\right | $}

Ako sa da z tohoto prikladu vidiet, mozu byt obrézky oznacené nadpismi.
Poloha nadpisu sa da riadit 4-mi prikazmi:
1. piccaptionoutside umiestni nadpis pod obrdzkom, mimo ramdceka (tento
sposob je preddefinovany).

2. piccaptioninside umiestni nadpis pod obrazkom, ale vo vnitri rdmceka.

3. picccaptionside umiestni nadpis vedla obréazka, vertikdlne centrovany
vzhladom na vysku obrazka.

4. piccaptiontopside umiestni nadpis vedla obrazka, ale zarovnany na
horny kraj obrazka.

Pozor! Nadpis musi byt definovany pred
prikazom \parpic. Napriek tomu sa objavi

pod, resp. vedla obrazka.

Pri pouziti prikazu \piccaption sa registre pre obrazky a tabulky zvySuju
rovnakym sposobom ako pri origindlnom IATgEXovskom prikaze \caption vo
vnutri prostredi figure alebo table.

®OOM

Obrazek 2: Kar-
tové znacky

Najcastejsie sa pouziva prvy
pripad, teda nadpis pod
obrazkom mimo ramceka.
V pripade, ak nebuda za-
dané ziadne volby pre ram-
¢ek, prvé dva pripady sa ni-
¢im neodlisuju.

\piccaptionoutside
\piccaption{Kartové
znalky}
\parpic(2.5cm, 1cm)%
[£1{\Karty}
NajcastejSie sa ...
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Dvojstranné publikacie

Volbami prikazu \parpic — [1] alebo [r] — sa umiesttiuji obrazky na lavy, resp.
pravy okraj odstavca, nezavisle na tom, ¢i je aktudlna strana lavd alebo prava.
Rezimom \picchangemode, ktory bol vymysleny v prvom rade kvoli twoside
dokumentom, ale je mozné ho pouzivat pri vSetkych ostatnych sty-volbach, je
mozné umiestiiovanie zavislé na tom, ¢i sa jednd o lavi alebo prava stranu.
Prikaz \picchangemode otvara a prikaz \nopicchangemode uzatvara tento Spe-
cidlny rezim. Ué¢inok \picchangemode je nasledujici:

Na nepdrnych strandch (to st oby¢ajne pravé strany) bude obrdzok umiestneny
v stlade so zadanou volbou (teda [1] umiestni obrazok na lavd stranu odstavca).
Na pdrnych strandch (to st obycajne lavé strany) bude obrazok umiestneny na
opacnej strane ako je dand volba (teda [1] umiestni obrdzok na pravi stranu
odstavca).

Obrazky medzi odstavcami: \hpic

Prikaz \parpic sa pouziva na spojenie obrazkov a textu. Pre obrazky, ktoré
maji byt bez textu umiestnené medzi odstavcami, ponika PicIns prikaz \hpic.
Na rozdiel od prikazu \parpic je pomocou \hpic mozné umiestnenie viacerych
obrézkov vedla seba.

Syntax: \hpic($irka,vyska)(z-posun,y-posun)|volby|[pozicial{ Obsah obrazku} ‘

Vsetky parametre vratane obsahu obrdzku su volitelné.
Popis parametrov:
Sirka,vyska, z-posun, y-posun, pozicia a obsah obrdzku maji rovnaky vyznam
ako v prikaze \parpic opisanom vyssie.
Pri volbach st k dispozicii:
1 (left) — za sebou nasledujice obrazky sa zarovnivaji na horny okraj
r (right) — zarovnévanie na spodny okraj
(frame) — obrazok s rdméekom
(dash) — ¢iarkovany ramdcek okolo obrazku
(oval) — rohy ramdceku budi zaoblené
(shadow) — obrazok bude zardmovany a s tielom
(boxz) — obrazok bude zardmovany ako 3D-Skatulka
Bez parametra t alebo b budu viaceré za sebou nasledujuce obrazky verti-
kalne centrované, bez parametrov pre ramcéek buda bez ramceka.
Nasledujtacim spésobom:
\centerline{%
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\hpic(2.5cm,2cm) [s]{\copy\malydom}\hfil,
\boxlength{15pt}\hpic(3.5cm,3cm) [x]{\copy\dom}\hfil,
\shadowthickness{6pt}\hpic(2.5cm,2cm) [s]{\copy\malydom}’
}

bol vytvoreny riadok obrdzkov

Alebo dalsi riadok:

AN

=l

Obrazek 3: Uéinok volieb [fb], [ob] a [db] a zaroven ukazka prikazu
\newcaption, ktory text nadpisu formétuje so zarovndvanim viavo.

Tento riadok obrdzkov vznikol podobne ako vrchny, ale boli pouzité volby
[fb], [ob] a [db]. Tak sa obrazky stali zardamovanym, zaramovanym ovalom
a zardmovanym ¢iarkovane. Nastavenie na lavy a pravy okraj strany bolo dosia-
hnuté pouzitim prikazov \hfill medzi jednotlivymi obrazkami, namiesto vyssie
pouzitych \hfil.

Vovnitri jedného riadku obrdzkov nesmu byt pomiesané volby t a b, v opac-
nom pripade je mozné ocakdvat neocakivané vysledky.

K obrdzkovému riadku sa pod najspodnejsi obrazok pripoji text.

»Podpisy* pod obrdzkové riadky modzu byt vyrobené WTEXovskym prikazom
\caption alebo PicIns prikazom \newcaption, ale nie prikazom \piccaption.
Prikaz \newcaption sa lisi od prikazu \caption zarovnanim nadpisu, ktory je
mozny viacriadkovy. V prikaze \newcaption budiu riadky nadpisu zarovnané
pod sebou (pozri nadpis predchadzajiceho obrazku).
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Oramované prostredia

Na zvyraznenie ¢asti textu, je mozné tieto umiestnit do jedného alebo do kom-
binécie viacerych prostredi. Ako volba sa v pripade prostredi definuje sirka (bez
tejto volby bude pouzita aktualna sirka riadku, pripadne pri dvojstlpcovom texte
aktualna $irka stipca). Je mozné vnaranie s ostatnymi prostrediami.

Syntax: \begin{ Ndzov prostredia}[Sirka] ... \end{ Ndzov prostredia} ‘

Ako ndzov prostredia je mozné pouZit frameenv, dashenv, ovalenv alebo
shadowenv.

Nasledujuci priklad ukazuje uzsie, ¢iarkovane zaramované prostredie vovnutri
prostredia s ovalovym ramcekom.

e i begimlovatend ! N
. \begin{center}
. \begin{dashenv} [6cm]

1
2
3
4. \begin{enumerate}

5. nasleduji mnohé body (\itemy)
6

7

8

9

. \end{enumerate}
. \end{dashenv}
. \end{center}

k . _ 9 \end{ovalenv} h /

5

Oramovat sa daji aj rovnice®, napr. rovnica

sin x
lim =0 1

bola vytvorena prikazmi:
\begin{equation\mbox{\raise7mm\hbox{\begin{minipage}{40mm}
\parpic(30mm, 10mm) [s]{$\displaystyle\lim_{x\to\infty}
\frac{\sinx}{x}=0,$}\end{minipage}}}\end{equation}

alebo

prikazmi
\begin{shadowenv}\begin{equation}\1lim_{x\to\infty}
\frac{\sin x}{x}=0,\end{equation}\end{shadowenv}

218



Zvl4st zaujimavd moze byt kombindcia makra PicIns s prostredim figure.
Réamcek moze zvI4st dobre zvyraznit spolupatriénost obrazku a textu. Priklad:

Tento obrazok je v kodovani MSP,
rovnako sa daji zaradif aj obrazky
BMP, resp. PCX. Bol zaradeny
prikazom \parpic(5.4cm,5.4cm)
(Opt,0pt) [s]1{\special{em:

graph mandel.msp}}

Tento priklad je prostredie figure,
v ktorom sa nachadza prostredie
shadowenv. Vo wvnutri je po pr-
vom odstavci pouzity prikaz \parpic.
Vzorec je obsah odstavca. Namiesto
prikazu \caption je pouzity prikaz
\newcaption, v ktorom sa text pod-

pisu zarovnava.

Obrazek 4: Mandelbrotova mnozina. Je takmer neuveritelné, ze taka zlozita
mnozina stvisi s jednoduchym zobrazenim: z « 22+ ¢ v komplex-
nej rovine.

Rovnako je mozna aj kombinacia s ostatnymi prostrediami. V tomto pri-

klade sme zmenili hribku rdméeku prikazom \linethickness{4pt}.

Tu konéi volny preklad cca. polovice priru¢ky k makru PicIns. Dalej nasle-
duju priklady pouzitia picinpar.sty.

Upozornenie! Pri spajani dvoch casti textu mi nacitanie suboru
picinpar.sty sposobilo pokazenie prikladov, pouzivajucich prikaz \hpic.
Bolo to sposobené tym, ze v makre picinpar.sty je \newdimen\hpic. Tento
som v celom stibore picinpar. sty nahradil novym rozmerom \hpics a vSetko
zafungovalo. Nevylucujem vsak aj nejaké iné prekryvania.

5Tieto dve ukazky zaradil prekladatel na vyplnenie stranky.
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PicInPar — Priklady
FRIEDHELM SOWA,
Heinrich-Heine-Universiit Diisseldorf,

Email: sowa@convex.rz.uni-duesseldorf.de

\begin{window}[0,1,{\Huge P},{}]

\noindent

red niekolkymi rokmi publikoval ...
. odsek nasleduje automaticky.

\end{window}

P red niekolkymi rokmi publikoval v ¢asopise TUGboat Donald E. Knuth je-

den maly problém s prosbou o pomoc pri hladani rieSenia. ISlo o vytvorenie
takého okna v odstavci, do ktorého by sa dal vlozit lubovolny text alebo obrazok.
Coskoro na to vysli v nasledujtcich ¢slach ndvrhy na riesenie: jeden stikromne
od DEK, dalsi od Alana Hoeniga. Posledne menovany prisiel na elegantné rie-
Senie, ktoré nepotrebovalo Ziadne dalSie manudlne korekttry. Jeho makro Ziada
len v parametroch informécie o vyske a Sirke miesta, vynechaného v odstavci.
Vlozenia a sadzba casti odstavca sa uskutoénuji automaticky.

\begin{figwindow}[2,r,{
\unitlengthicm
\begin{picture}(3,1.4)
\put (0.7,0.7){\circle*{0.2}} \put(0.7,0.7){\circle{1.2}}
\put (0.7,0.7){\vector(0,1){0.6}} \put(2.5,0.7){\circlex{1.2}}
\end{picture}
},{Krizky a~sipkal}]
\noindent
Co robia tieto makra ...

. tu vidno ako to pokracuje:
\end{figwindow}
Co robia tieto makra? Ur¢itd predstavu sme uz ziskali na zaciatku tohto ¢lanku:
prvé pismeno odstavca bolo napisané v inej velkosti a vlozené do odstavca. Ne-
musi to v8ak byt len text, ktory sa takto vklada. K od-
staveu sa takto moze pripidjat aj prostredie picture. @ .
Napravo uvadzany priklad, ktory vdm moze byt znamy
z knizky ,Uvod do I¥TEXu“, bol zasadeny do prostre-
dia minipage. Zadanie v texte pritom vyzerd rovnako ako
vyssie.

Obrazek 5: Kruzky
a Sipka
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\begin{tabwindow}[1,r,{
\begin{tabular}[t]{|r|l|re{:}1]}
\hline

1&HSV&1280\\

\end{tabular}
},{Tabulkal}]
Ani tabulku ...
. bude trocha presahovat.

Potom ¢o ...
. Cislovanie
\end{tabwindow}

Ani tabulku vlozit do odstavca nie je ziaden velky problém. Vezmeme si (alebo

predstavime) nejakd tabulku. Potom musime davat po-
zor na to, aby spodny riadok tabulky bol zarovnany so
spodnym riadkom textu. V opac¢nom pripade bude tro-
cha presahovat. .

Potom, ¢o trochu potrapime klavesnicu a mozog, vyjde
z toho nieco také ako je napravo. Dokonca aj oznacenie
tabulky je zvyraznené. Ale naozaj zaujimavé to bude,

1| HSV 12:0
2 | MSV 11:1
3| ViB 10:2
4 | SVW 9:3
5| 1.FCK | 84

Tabulka 1: Tabulka

ked aj pri dalsej tabulke bude sedief ¢islovanie.

\begin{tabwindow}[2,1,{
\begin{tabular}[t]{Ir|1l|re{:}1]}

\hline
1&HSV&12&0\\

\end{tabular}
},{Tabulkal}]
Co pdsobi ...
. povedal?
\end{tabwindo

w}

Co posobi Sialene uvoliujtco, je neustala zmena polohy obrazku na jednej strane.
Oko sa tak neunavi pri prezerani typografickych zahybov, obsiahnutych vo vytla-

Tabulka 2: Tabulka

1 | HSV 12:0 | cenom diele. Ale mali by sme sa ststredif na podstatné
2 | MSV 11:1 | informaécie, spajajice sa s pracami tohoto druhu.

3| ViB 10:2 | Ale ¢o st teraz dolezité informécie? Ano, malé 1 (L)
4 | SVW 9:3 | a 2 poskytuju tplne iny obraz reality, ako by mohli byt
5| 1.FCK | 8:4 | videné o¢ami futbalového fanusika Sestdesiatych rokov.

Skor ako nato zabudneme: neboli sme si isti, ¢i budua
tabulky dobre ¢islované. Takze, kto by to bol o nich po-
vedal?
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\begin{tabwindow}[4,c,{

\begin{tabular}[t]{|r|llre{:}11}

\hline
1&HSV&12&0\\

\end{tabular}
},{Tabulkal}]
\sloppy

Ale teraz ...

. dost bolo prikladov.

\end{tabwindow}

Ale teraz bude vSetko hnané na vrchol. Alebo mnohokrat dané do stredu. Ano,
predsa ani tabulka vo vnutri odstavca nie je Ziaden velky problém. Jeden prob-
lém predsa len existuje. Ako sa mé ¢itaf text. Najprv lavy stlpec a potom
pravy, alebo jednoducho zlava doprava? Clovek to nesmie éasto robit nespravne.

To je predsa neobycajne po-
malé upozornenie v jednej
odstavca je dobre mat na-
stavcami na Opt alebo pou-
vod? Rozostupy mozu byt
kov a tak by bola opticky
lavo a napravo od okna tro-

1| HSV 12:0
2 | MSV 11:1
3| ViB 10:2
4 | SVW 9:3
5| 1.FCK | 84

Tabulka 3: Tabulka

teSujuce! Teraz eSte jedno
veci: pri tabulke v strede
staventt medzeru medzi od-
zit len jeden odstavec. Do-
nezavislé na rozostupe riad-
korektna sadzba stipcov na-
chu namahava :-). Aby sa

ni¢ nenechalo na nahodu, vybavi to hned picinpar.

Teraz este pripad, pri ktorom méa byt obrizok vlozeny do stredu textu, ale
nalavo a napravo ostava tak malo miesta (<= 72pt), Ze tam bud privelké prob-
lémy s delenim slov. Ako priklad bude v okne uvedeny TEXovsky vstup pre tento
pripad. Aby sme zabranili pripadnym problémom, budeme najskor postupovat

nasledovne:

\newbox\pppbox

\setbox\pppbox=\vbox{\hsize=9cm

\begin{verbatim}

\begin{figwindow}[4,c,{\wframepic{ppp}

T,

{Vstup pre tiato East textu!l}]

Tento postup

nestoji vTceste.
\end{figwindow}
\end{verbatim}
}

Tento postup je potrebny pre pouzitie figwindow so vstupom opisanym po-
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mocou verbatim. Ale je to aj tak jedno. Jednoducho je délezité, ¢i zistime, ¢
je nalavo a napravo od centrovaného obrazku este dost volného miesta, aby sme
tam mohli sddzat text bez velkych problémov. Volba 72pt bola viacmenej Tu-

\begin{figwindow}[4,c,{\wframepic{ppp}
},

{Vstup pre tiato East textu!}]

Tento postup

nestoji vTceste.
\end{figwindow}

Obrazek 6: Vstup pre tuto cast textu!
bovolne zvolen4. Tato hranica nakoniec zavisi aj na pouzivanej reci. Ked teda
na strandch nie je dost miesta k dispozicii, tak sa s textom bude jednoducho
pokracovaft po okne. Este raz rychly pohlad na ¢islovanie obrazkov. ... Ano, sedi
to presne. Teraz uz nasadeniu (makra) ni¢ nestoji v ceste.

Ale pockaf! Tu sa predsa jednd o TEX. A to je dost velky dovod na to, aby
sme sa eSte kratko zastavili na sadzbe matematickych vyrazov. V okne rovnako
ako v texte vedla okna sa mozZe objavit matematicky vyraz, ktorého rozmery pri
sadzbe budu mat dalekosiahly vplyv. Tu je predsa K ok ok ok

napravo array a tu nasleduje vyraz: * I ’; I I .

b _
F(b) = Fla) = [} Sy fa) Thse 225 da MM E
Centrovand sadzba vzorcov vedla textu nie je doteraz * I I I I I %
s picinpar.sty mozn, snad ale jedného diia pride. * ok ok kK
Vo vSeobecnosti sa prave sadzba matematiky ukazuje * I I I
ako velky problém rozvoja, pretoZe sa tam pouziva
vela gleja (glue) v boxe. Ale predsa to napoly ide aj tak.

Jan Busa

busaj@ccsun.tuke.sk
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Balicek maker cards pro sazbu karticek

| ViT ZvKA I

Tento text seznamuje ¢tenaie s balickem' TpXovych maker cards ptivodné na-
vrzenych pro sazbu navstivenek. Makra zajistuji rozmisténi rizné velikych karti-
¢ek (navstivenek) po strance zadané velikosti, volitelny tisk rameck a ofezovych
znacek, dale podporu sazby na osvitce. Proménny text na kartickach stejného
typu je separovan do datového souboru. Makra umoznuji navrhnout takika li-
bovolné mnozstvi typi (styld) karticek zaroven a volit mezi nimi parametrem
v datovém souboru. Balicek tak mé obecné vyuziti pro sazbu karticek stejnych
velikosti, jejichz vzhled si uzivatel sim definuje véetné mist s proménnym textem.
Makra jsou urcena pro forméat plain TEX, i kdyz jsou pouzitelnd i ve forméatu

ATEX2.

1. Motivace vzniku a puvodni poZadavky

Tato makra byla vytvofena s cilem umoznit rychlou sazbu navstivenek jednoho
vyzkumného tymu. Tyto navstivenky se vyznacuji podobnym designem, ale riz-
nymi konkrétnimi udaji.

O tisku navstivenek pojednaval ¢lanek Josefa Bardka s nazvem ,Vizitky
v ITEXu“ otistény ve Zpravodaji 4/96. Z textu vyplyva, Zze makra A4CARDS
uréitym zpusobem definuji vzhled navstivenek. Je to vyhoda pro ty, ktefi si
chté&ji rychle vizitky vyrobit a spokoji se se standardni grafickou podobou. Dalsi
omezeni plyne z tisku jen na format A4. Pokud pozadujeme kvalitni tisk v tis-
karné, je mnohem finanéné vyhodnéjsi sazet na co nejvétsi format, nejcastéji
na A2. Je samoziejmé mozné sefadit urcity pocet hotovych stranek formatu A4
na vétsi arch pomoci nékterych programi (napf. psutils, emTEXové DVI ovla-
dace), ale tento zptsob méd minimalné jednu nevyhodu: pfipravime se o spoustu
mista, protoze kazda stranka ma svij okraj, ofezové znacky a vlastni rozmisténi
navstivenek.

Nage puvodni pozadavky se daji shrnout do nasledujicich bodii:

e Snadnd zména tdaji (napf. zména telefonu).

e Vybér z nékolika variant pro prizpusobeni nestandardnim pozadavkim

(jazykové mutace).

1Toto je popis v. 1.0, ze dne 10. 4. 1997. Jakékoliv podobnost s jinymi ,balicky® je Gisté
nahodna.

2Tuto moznost ilustuje i piiklad v tomto ¢lanku. Musime vSak oZelet vné&jsi vertikalni
ofezové znacky. Proto pro skuteCnou sazbu je vyhodnéjsi plainTEX, jak je popsano v tomto
¢lanku.
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Tisk ve vysoké kvalité v tiskarné i nouzovy dotisk v béznych podminkéach.
Snadny ofez fezackou i ntzkami.

Tisk na ruzné velky forméat rtzné velkych navstivenek.

Snadnost sazby (na trrovni znalosti obsluhy TEXu).

Moznost tvorby libovolného vzhledu navstivenek (na trovni programovani
v plain TEXu).

Vysledkem jsou makra, kterda jsou nezavisld na obsahu navstivenek, takze je
mizeme zobecnit pro sazbu jakychkoliv karticek. Podle jejich velikosti makra
sama zajisti optiméalni pokryti stranky daného formatu.

2. Pouziti z pohledu uzZivatele

Pro sazbu karticek potfebujeme ¢ty¥i soubory (v zdvorce jsou uvedeny jejich
piiklady obsazené v distribuci):

(1) fidici soubor (cardmain.tex, akela.tex),

(2) datovy soubor (cmp4-97.dat, akela.dat),

(3) stylovy soubor s definicemi vzhledid kartiek (cmp4-97.sty,

akela.sty) a

(4) soubor se zdkladnimi makry (cards.tex).
V tomto okamziku budeme predpokladat, Ze jiz mame vytvoren stylovy sou-
bor (3). Protoze soubor zékladnich maker (4) vétsinou netfeba editovat, zbyva
vytvorit fidici a datovy soubor (1) a (2). PopiSeme si jejich strukturu v nésle-
dujicich odstavcich.

2.1. Ridici soubor a jeho parametry

Ridici soubor je ten, ktery nechame pielozit plain TgXem. Ackoliv jeho struktura
je velmi jednoduché, nemusime jej tvofit, staci zkopirovat soubor cardmain.tex
z distribuce a pozménit jej dle nasich predstav. Jde vlastné o jakysi formular,
do kterého na zac¢atku vlozime soubor (4), zménime v komentaf pfepinace které
nepotiebujeme, vlozime (3) a nakonec v makru (makrech) \cards{soubor} za-
ddme jméno souboru (2). Posledni t¥i kroky miZzeme libovolné opakovat.

2.2. Datovy soubor
Datovy soubor obsahuje informace, které se méni na kartickach stejného typu. Je
¢lenén po Fadcich; kazdy fadek obsahuje data o jedné konkrétni karti¢ce. Zadny,
tedy ani posledni, fadek nesmi byt prazdny ani komentovany.

Jednotlivé tdaje jsou oddéleny znakem ,|‘. Prvni dvé polozky jsou pevné
a znamenaji po fadé porfadové ¢islo definice vzhledu karticky, kterd se ma pro
tyto idaje pouzit a pocet téchto karticek, ktery se bude tisknout. Dalsi udaje
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i jejich pocet je jiz zavisly na zvoleném stylovém souboru, pfesnéji na tom, jak

je definovédno makro \card v ném. Ale o tom az v dalsi kapitole.

3. Pouziti z pohledu navrhare karticek

Navrh vzhledu karticek vyzaduje urcité znalosti makrojazyka plain TEXu. Spo-
¢iva ve vytvoreni stylového souboru (3) s definici makra \card s nasledujici

strukturou:

\card#1|#2] ... |#n\enddata{’

\ifcase\the\style’
% box s definici 0. stylu

\or%

% box s definici 1. stylu, atd. n krat

/A

\fi}

Dulezité je, aby vyska a délka boxu kazdého stylu byla pravé rovna konstantam

\cardheight a \cardwidth. Hloubka boxu musi byt nulova.

\nocutline *

OBLAST PREPINAC POPIS (*=default)
Velikost \cardwidth= délka (*=9cm)
karticky \cardheight= | vyska (*=5cm)

Velikost strany \aIVv * tisk na formét A4
\bIII tisk na B3, zarovnano na A3
\bII tisk na B2, zarovnino na A2
\LaTeXpage tisk uvniti TEXu

Rémecek \frame * zviditelni rdmedek
\noframe zneviditelni ramecek

Ofezové znacky \cutline zviditelni ofezové znacky

zneviditelni ofezové znacky

Rozprostieni \fillstyle * mezery mezi kartickami
karticek \cutlinestyle | ofezové znacky mezi kartickami
po strance \nospacestyle | bez mezer
Zrcadleni \mirror zrcadlové obraceny tisk pro osvit
Barva (zavislé \black separace ¢erné barvy pro osvit
na styl. souboru) | \red separace ¢ervené barvy pro osvit

Tabulka parametr fidiciho souboru podle funkénich skupin.




»,

4. Jednoduchy priklad pouziti

Pouziti tohoto balicku si ukazeme na nasledujicim ptikladu. Pfedstavme si, ze si
chceme vytvorit karticky ke hie Akela. Tuto hru vede jeden hra¢, ktery postupné
fika néjaké obecné pojmy jako napf. historickda postava, teka, ulice, rostlina, ap.
a ukolem ostatnich je co nejrychleji fici konkrétni pojem z dané oblasti zacinajici
na pfedem dohodnuté pismeno. Kdo jej vyfkne jako prvni, ma bod. Ucelem je
mit co nejvice bodi. Aby hra byla objektivni a méla spad, méa vedouci hry
obecné pojmy napsané na kartickach, které na zacatku hry zamichal. Hraci si
pak nemuseji své body pamatovat, protoze dostanou karticku s pojmem, ktery
fekli jako prvni. Pomoci maker cards si tedy pripravime karticky k této hre.

Definice fidiciho souboru (akela.tex). Nejdfive do néj vloZime soubor

zékladnich maker:

\input cards.tex
Zvolme velikost karticek na 2,8x5 cm:

\cardheight=2.2cm \cardwidth=5cm
Ramecek okolo karticek se tiskne standardné, chceme také tisknou ofezové
znacky a protoze budeme karticky st¥ihat doma ntzkami, budeme chtit ofezové
znacky i mezi kartickami:

\cutline \cutlinestyle
Pak jiz zbyva vlozit stylovy soubor, nazvéme jej akela.sty, spustit sazbu
makrem \cards s parametrem datového souboru akela.dat a vSe standardné
ukondit.

\input akela.sty \cards{akela.dat} \bye

Definice datového souboru (akela.dat). Pro kazdou karticku pouZijeme
prvni styl ve stylovém souboru (¢islovano od 0) a budeme ji tisknout jen jednou.
Definice prvnich ¢tyf karticek vypada nasledovneé:

Ol1|Historicka postava
0l1|Reka

0l1|Ulice

O0|1|Rostlina

Definice stylového souboru (akela.sty). Budeme pozadovat, aby kazdd
karticka méla tiimilimetrovy vertikdlni a dvoumilimetrovy horizontalni okraj
kam nebude zasahovat text a v pravém hornim rohu byl napis ,, Akela“. Samotny
nazev oblasti bude horizontalné vystiedén. Pro text pouzijeme c¢eskou variantu
pisma Computer Modern Dunhill Roman patfi¢né zvétsenou:

\newdimen\vborder \vborder=3mm
\newdimen\hborder \hborder=2mm
\font\spherefn=csdunh12 at 16pt
\font\otherfn=csdunh10
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Nakonec definujeme makro \card, ve kterém jsou jednotlivé styly oddéleny pri-
kazem \ifcase. Makro bude mit jen jeden parametr a tim bude proménny tdaj
nazvu oblasti (7eka, ...) nacteny z datového souboru.
\def\card#1\enddata{’,
\ifcase\the\style}), ~———————————————————~ Design 0
\vbox to\cardheight{
\vskip\vborder
\hbox to\cardwidth{\hskip\hborder\hfily,
{\otherfn Akela}\hskip\hborder}
\vfil\vskip2ex
\hbox to\cardwidth{\hskip\hborder\hfily
{\spherefn#1}\hfil\hskip\hborder}
\vfil
\vskip\vborder}/,
\fi}
Velmi dilezity je znak % na konci predposledniho fadku. Pokud bychom ho ne-
napsali, zvétsila by se délka karticky o mezeru a nesouhlasily by ofezové znacky.
Nyni si mizeme prohlédnout vysledek prvnich ¢tyf karticek. Pokud si bu-

deme chtit hru Akela skutecné vyzkouset, nesmime zapomenout vytvorit dalsich
alespon padesat podobnych karti¢ek. D4 nam to vsak pomérné malo prace, pro-
toze je budeme jen dopisovat do datového souboru. Pokud nékterou karticku
tisknout nechceme, nastavime jeji pocet na nulu. Komentaf v datovém souboru
uzit nemizeme.

Akela Akela

v

Historicka postava Reka

Akela Akela

Ulice Rostlina
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5. Potisk samolepicich stitkn

Balicek obsahuje podporu pro potisk samolepicich $titkd dostupnych na nasem
trhu. Jde o stitky pro laserové tiskarny rozprostiené na listu formatu A4 v né-
kolika fadéach tésné vedle sebe. Velikosti s$titkt a jejich pocet na jednom listu
uvadi nasledujici tabulka:

Stitek [mm] | Pocet na A4 Makro
148.5x105 2x2=4 \1abIIxII
74.25x105 4x2=8 \1labIVxII
42.43x105 Tx2=14 \1abVIIxII
42.43x70 Tx3=21 \1labVIIxIII
37.13x70 8x3=24 \1abVIIIxIII
21x64 13x3=39 \1abXIIIxIII
21.21x52.5 14x4=56 \1abXIVxIV

Pro sazbu je dilezité znat:
e horizontalni a vertikalni rozmér jednoho $titku,
e sitku vSech stitkt na radce a celkovou vysku vSech $titkt na strance nebo
pocet sloupct a fad stitkt na strance,
e levé a horni odsazeni Stitkd od okraje stranky.
Témto tdajim prizptisobime obsah fidiciho souboru. Nejdfive nacteme makra:
\input cards
Zadame rozmér jednoho $titku jako rozmér karticky (vyskaxdélka, napt. 21 x64
milimetri):
\cardheight=21mm \cardwidth=64mm
Definujeme rozmér vSech stitkd v fadce a sloupci. S vyhodou miZeme vyuzit
nasobeni TEXu a zadat jej jako nasobek velikosti jednoho stitku (3 sloupce a 13
fad).
\hsize=3\cardwidth \vsize=13\cardheight
Standardni levy horni roh tisku zac¢ind 1 palec (2,54 cm) od levého i horniho
okraje stranky. NaSe odsazeni $titkd bude pravdépodobné jiné, proto je t¥eba
priéist (odecist) odpovidajici vzdalenost (v nasem piikladu je odsazeni stitka
9mm zleva a 12mm zhora stranky):
\hoffset=-16.4mm \voffset=-13.4mm
Protoze se i pfi nastaveni \nocutline a \nospacestyle po obvodu stranky
tisknou neviditelné orezové znacky, které by rozsifily stranku nad nami stano-
vené rozméry \hsize a \vsize, je nutné nastavit nasledujici rozméry (odsazeni
ofezovych znaéek od karticky a délka ofezovych znacek) na nulové rozméry:
\cutlineskip=0Opt \cutlinelength=0pt
Potlac¢ime tisk rameckt okolo stitkt a vybereme rozprostieni karticek bez mezer:
\noframe
\nospacestyle
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Soubor zakonéime standardnim nac¢tenim stylového a datového souboru:
\input stitky.sty
\cards{stitky.dat} \bye
K balicku je pribalen soubor labels.tex s pfeddefinovanymi makry pro
standardni archy se $titky, jejichZ jména jsou uvedena v tabulce. S jeho pouzitim
se nas fidici soubor zjednodusi na:
\input cards \input labels
\1abXIIIxIII
\noframe \nospacestyle
\input stitky.sty
\cards{stitky.dat} \bye

6. Ramecek a orezové znacky

Vyvstava problém, kam vlastné umistit ramecek a kam ofezové znacky. V pod-
staté jsou tfi moznosti: (a) vnitini hrana ¢ary se kryje s vnéjsi hranou karticky,
(b) stied ¢ary lezi na hrané karticky nebo (c) se kryje vnéjsi hrana s hranou kar-
ticky. Jsou-li dostatecné slabé, je to asi ve vétSiné pripadi nepodstatné. Nékdy
se vSak muZe stat, Ze na tom zalezi. Soucasna verze implementuje variantu (c).
Spravnéjsi by asi bylo sézet ofezové znacky dle (b) a pozici rdmecku umoznit
zadat uzivatelem. Je to namét na dalsi vylepseni.

Balicek cards najdete na anonymnim ftp serveru cmp.felk.cvut.cz v ad-
resari [/pub/cmp/users/zyka/cardgd. Bezproblémovy tisk a hodné& z&dbavy
s Akelou pfeje

Vit Zyka, zyka@vision.felk.cvut.cz
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4allTgX version 4

I ERIK FRAMBACH I

The fourth edition of the 4allTEX cdroms is now available. This article describes
the new features of this edition.

Introduction

4allTEX is a ready-to-run system for MS-DOS, WINDOWS and 0S/2 users. Since
1994 this system is available on cdrom. In fact, back then it was the first TEX
cdrom that offered true ‘plug & play’ for TEX. After this first revolutionary
cdrom two more editions were produced, from which in total more than 5000
copies were sold worldwide, mostly of the third edition from 1995.

A new edition

Since 1995 a lot has changed in the Ms-DOS and WINDOWS world. Therefore
we (Wietse Dol, Maarten van der Vlerk and me) thought it was time to pro-
duce a new edition which would completely up-to-date. An important aspect in
this respect was the emergence of WINDOWS 95 and the increasing popularity
of WiNDOwWS NT. These operating systems enabled us to implement several
features that simply couldn’t be done before under MS-DOS or WINDOWS 3.x.

What’s new?

Naturally we started off by updating all the relevant software that we supported
on the old cdroms, and lots of new stuff that we found during the last two
years. Of course the recently produced TEX LIVE cdrom was also a very helpful
resource, for which we have Sebastian Rahtz to thank.

We copied many packages from that cdrom, updated things (it’s amazing
to see how fast updates of everything appear) and corrected some errors. Of
course we added many other packages, fonts, programs and utilities that we
thinks could be worthwhile for any TEXie to have at hand.

Here is a list of the most important differences between the third and the
fourth edition of the 4allTEX cdroms:

e The installation script now recognizes the operating system on which /TEX

will run. This way you can have different configurations depending on
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what 0s you are running (Ms-DOs, 0s/2, WINDOWS 3.X, WINDOWS 95 or
Winpows NT). The {TEX batch files do not need any configuring, they
automatically adapt to the 0s, providing all features that are available on
that os.

When running on WiNpDows 95/NT fTEX can start other programs con-
currently, so the menu remains available next to, e.g., a WINDOWS editor
and a WINDOWS previewer. fIEX is also able to automatically “kill” WIN-
DOWS programs that you want to exit when JIEX exits itself.

ATEX no longer supports computers equipped with a 80286 cpu or lower.
If you have such a computer, you will have to manage with the standard
EMTEX stuff.

The spell-checker (still AMSPELL because ISPELL is still troublesome) now
also supports South African, and of course the new Dutch spelling.

ATEX comes with and supports many more editors than before. E.g.,
the whole TSE family (formerly called QEDIT), PFE, WINEDT, NOTEPAD,
EMAcS, ZEUS, QUICKEDIT (not to be confused with QEDIT or QUICK-
EDITOR) and MULTI-EDIT.

ATEX runs on the newest version of 4D0s, 6.0, and uses lots of its new
features.

Chinese is now supported via the BTEX package CJK. Fonts and everything
else you need is ready to use.

Donald Knuth himself requested a possibility to make f/IEX run TEX in-
teractively (the “TEX prompt”). This feature is now available by choosing
null as the main TEX file.

Several dvi drivers cannot handle virtual fonts. Therefore you need to
“devirtualize” a dvi file before such a driver can use it. The program
DviCoPy does that for you, automatically if you want. E.g., if you choose
DVIWIN as your previewer JIEX will call DviCoPY before it starts the
previewer. This feature can also be useful when using DvIScCR. If the dvi
file contains lots of references to virtual fonts DVISCR can easily run out
of memory. Devirtualizing can solve this problem.

Documentation in HTML format can now be viewed even by MS-DOS users
in graphic mode (i.e., with pictures) by choosing the browser ARACHNE.
It looks so much better than DOSLYNX... WINDOWS users can choose
their own browser (e.g., INTERNET EXPLORER or NETSCAPE) or OPERA,
a quick and small yet very powerful competitor.

The METAPOST menu is much more powerful now. GHOSTSCRIPT (MS-DOS
or WINDOWS version) can be used to preview pictures.

The list of supported output devices has grown. Completely new is the
option to use GHOSTSCRIPT to produce PDF.

1200 dpi laserjets are now supported thanks to a 32-bit version of EMTEX’s
DVInpLi.



The PosTSCRIPT TYPE 1 versions of the Computer Modern and AMS
fonts that were donated to the public domain recently are being used now
instead of he older BaKoMa/Paradissa set.

Conversion of anyTEX to HTML through Gurari’s TEX4HT is now fully
supported.

The CONTEXt format by Hans Hagen (Pragma) is available, including
documentation.

GNUPLOT (both MS-DOS and WINDOWS version) can be started from the
ATEX utilities menu.

GSVIEW (version 2.3), the WINDOWS POSTSCRIPT previewer based on
GHOSTSCRIPT (version 5.03) can now be selected as previewer.

An up-to-date KTEX 2 WINDOWS help file can be consulted for informa-
tion on BTEX commands.

IXTEXMAC is available to make typing of e.g., formulas, symbols and com-
plete IXTEX environments a lot simpler. The WySIwWYG interface lets you
choose what you need and it then simply pastes the code into your editor.
The WINDOWS program IATEXCAD can be used to make drawings that can
easily be incorporated into TEX or IATEX documents.

ATEX has been optimized for speed. Internally large pieces of code have
been rewritten and/or simplified. Externally an enormous excellaration
was achieved (up to a factor 2!) by giving the EMTEX compiler faster
access to files by reducing the number of subdirectories to a minimum
(subdirectory searching costs lots of time, especially on slow media such
as cdroms).

Thanks to GHOSTSCRIPT good quality public domain versions of all 35
standard POSTSCRIPT fonts are now available.

Both cdroms can be ‘browsed’ with any Www browser thanks to a file
index.htm in each directory, which contains links to all directories and
files.

In the root of both cdroms you will find complete listings of all there is
on the cdrom (like FILES.byname on CTAN). In the EMTEX root there is a
file 1s-R that can give fast access to all TEX sources to any WEB2C user
(be it an MS-DOS, WINDOW, UNIX user or whatever).

The new cdroms are 150-9660 compliant which makes them useable on
almost any operating system. This is useful because most of the stuff is
operating system independent. WINDOWS users will find that they can
see long file names (thanks to the ‘Joliet’ extensions). Especially on the
second cdrom long files names are used, e.g. for Www files with extension
html.

The complete [IFX documentation is available on the cdrom in electronic
versions (DVI, POSTSCRIPT, PDF and HTML). Of course the documentation
has been fully updated. The installation process is now more thoroughly
explained.
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e The installation script has been improved significantly. Now it’s much
easier to install ‘all’ on your hard disk, simply by choosing the modules
that you need. Even after doing the installation it’s easy to add modules
without going through the whole installation process again.

e On the second cdrom you will find a wealth of programs and information
which can be useful for any TEX user. Several distribution sets of other
TEX user groups are available. Also other ‘shells’ such as EMTEXGI and
TEXTELMEXTEL are available.

e The complete ‘IATEX catalogue’ is there in HTML, POSTSCRIPT and PDF.
The catalogue describes a huge set of IATEX packages.

e Information on user groups is as complete as we could get it. The new
Greek user group has been added. Electronic magazines produced by sev-
eral user groups are available.

e The TEX courses have been updated and extended. Now there is also a
Spanish, a Polish and a Greek course.

Many thanks to...

Just like before many, many people have contributed to this new edition of
4allTEX, either by sending us files or programs, by giving hints for improvements
and extensions, by sending bug reports, or by beta-testing. There are simply
too many of them to list here, so we’ll just say to all: many thanks!

Availability

Like before this new edition of 4allTEX will be sold by the Dutch TEX users group
NTG. The price of the double cdrom including the paper manual will be the same
as before: 60 Dutch guilders (currently about 15 US dollars). But you can also
buy the cdroms without manual because the manual is also on the cdroms. In
that case you pay only 30 Dutch guilders. Prices include shipping. Note that
TEX user groups can get a significant discount if they buy larger quantities from
the NTG and resell to their members.

More details about payment, distribution etc. will be made available through
the usual channels, such as Www, mailing lists and Usenet.

Erik Frambach

University of Groningen

The Netherlands

email: E.H.M.Frambach@eco.rug.nl
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GUST Annual Meeting April 30—-May 3, 1998,
Bachotek (Brodnica Lake District, Poland)

The 6th annual meeting of the Polish TeX Users’ Group (GUST) will be held in
Bachotek, Brodnica Lake District, April 30—-May 3, 1998. We invite TeX users,
no matter from where, to join us. The theme of the meeting is

TEX — A STANDARD FOR SCIENTIFIC AND TECHNICAL PUBLISHING

As the theme suggests, we would like to concentrate this year on the practical
aspects of the production of scientific-technical documents using TeX, but papers
on related topics are not excluded. The list of possible topics includes:

e Tools: TEX-ware, editors, drivers etc. . .;

e Specialized macros and formats;

e Multilingual publications: formats, macros, utilities;
e Fonts;

e Multimedia publications;

e PostScript, PDF, SGML, HTML, XML, MathML, tools and applications;
e Graphics, audio/video: tools and applications;

o New digital media;

e Paper publications vs electronic publishing;

e Textual databases;

e Typography issues;

e Standards;

e Other.

As always, the conference programme will be completed with tutorials cove-
ring issues concerning TEX, METAFONT, PostScript etc.

Paper submissions, proposals for tutorials and remarks relating to the pro-
gramme of the meeting should be sent to the Programme Committee: Tomasz
Przechlewski, Uniwersytet Gdanski, ul. Armii Krajowej 119/121, 81-824 SO-
POT, POLAND (ekotp@univ.gda.pl). Lectures in English are acceptable. The
deadline for submissions is 31 March 1998.

For more information, please contact the GUST secretary, Jola Szelatyriska,
Ogdlnouczelniany Osrodek Obliczeniowy UMK, Chopina 12/18, 87-100 Toruii,
POLAND (mjsz@cc.uni.torun.pl).
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ETEXova kucharka — doplnék minulé casti

I ZDENEK WAGNER I

V minulé ¢asti jsme se vénovali formatovani obsahu. Tematicky k tomu patfi
i popis, jak byly vysazeny ukazky. Z prostorovych diivoda se vSak tato drobnost
do minulého ¢isla nevesla, uvadime ji proto zde.

Pomocné soubory (s pfiponou .toc) jsme pievzali jiz hotové z citovanych
knih. Ze stylovych soubori jsme ponechali jen ¢asti tykajici se sazby obsahu.
Kazdy priklad ma tedy dva soubory, které jsme vypisovali s pouZitim makra
\verbatiminput. P¥itom bylo nutno rozdélit prilis dlouhé Fadky. Pro vlastni
ukazku bylo definovano prostredi xmp takto:

\newcommand\CSnosplit{\catcode‘\-=12\relax} % csbul.sty
\newenvironment{xmp}{\makeatletter \CSnosplit
\bigskip \hrule\nobreak\smallskip}{\par
\nobreak\medskip\nobreak\hrule\bigskip}

Uvnitf prostiedi tedy muzeme pouzivat ,,@“ i minus v kategorii 12. Lze proto
nacist odpovidajici stylovy soubor i pomocny soubor se zdznamy pro obsah. Tim
automaticky pfi sazbé zjistime, Ze se na zadné makro nezapomnélo. Jak ovSem
zjistite, obsahuji stylové soubory makra, kterd smime pouzit pouze v preambuli.
Pokud je priddme do prikladd obsaht, bude se IATEX zlobit. Ve stylu pro Ma-
hijanské texty je to makro \AtBeginDocument. To se nastésti stard o vlozeni
zédznamu do pomocného souboru, ale ten jiz mame hotov. Staci tedy, kdyz jej
predefinujeme tak, ze spolkne sviij argument. Na zac¢atek prostiedi xmp vlozime:

\let\AtBeginDocument\@gobble

Ve stylu pro knihy Tajemstvi Tibetu ndm vadi dvé makra: \DeclareOption

lovat, ze zpracovavame prvni svazek. Musime tedy aktivovat ptikazy, které
se vyskytuji za \DeclareOption{Ruzenec}. Proto zménime definice tak, aby
\DeclareOption nadefinovalo nové makro (budou to \Ruzenec a \Bardo),
a \ProcessOptions zavold \Ruzenec. Definice vypada takto:

\renewcommand*\DeclareOption{\@namedef}
\renewcommand*\ProcessOptions{\Ruzenec}

To je vSe, co jsme pro sazbu prikladt potiebovali.

Zdenek Wagner

wagner@mbox.cesnet.cz
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