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Nastaveni vlastnosti terminalu W

#include <sys/ioctl.h>

int ioctl(int fildes, int request, ... /* arg */);
ovladani seriové linky (resp. znakovych zafizenf)

»pfikaz” obsahujici dalsi ,,pfikazy”

nastaveni vlastnosti vstupu (opakovani vystupu, konverze signall, zakonceni Fadku)

zjisténi stavu (napt. velikost terminalu)

struct termios ctrl;
ioctl(STDIN_FILENO, TCGETS, &ctrl);
tcflag_t old = ctrl.c_lflag;
ctrl.c_lflag = ISIG;
ioctl(STDIN_FILENO, TCSETS, &ctrl);

m podrobnosti, viz man termios
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Ovladani vystupu na terminal W

m emulace hardwarovych terminalii
m komplexni funkcionalita

m k dispozci pres escape sekvenci \033[

Ptiklady

m \033[2J // vymazani terminalu

m \033[r;cH" // pfesun na soufadnice r (row) a c (column)

m \033[93;44m // zména barvy pisma

m vice napf. https://en.wikipedia.org/wiki/ANSI_escape_code

Petr Krajéa (UP) KMI/ASM: Seminar X. 30. dubna 2026 3/6


http://www.inf.upol.cz
https://en.wikipedia.org/wiki/ANSI_escape_code

Systémové volani poll (1/2) @

#include <poll.h>

int poll(struct pollfd fds[], nfds_t nfds, int timeout);

m umoziuje pasivné ¢ekat na udalosti spojené se soubory (proudy dat)

m test, zda jsou na vstupu/vystupu data, zda doslo k zavéseni (HUP), apod.

m podrobnosti, viz man 3 poll
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Systémové volani poll (2/2) @

struct pollfd {
int fd; // deskriptor souboru
short events; // priznaky udalosti, na ktere cekame
short revents; // udalosti, ktere nastaly

};

struct pollfd pfd;

pfd.fd = STDIN_FILENO; // prace se std. vstupem
pfd.events = POLLIN; // cekame na vstup

int state = poll(&pfd, 1, timeout);

if (state < 0) return -1;

if (pfd.revents & POLLIN) { /* data jsou na vstupu */ }
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Hodnocené dkoly W

Nastudujte si escape sekvence a udélejte hru barevnou.

(Volitelné) Hru vylepSete, nap¥. politani score, lepsi grafika, NPC, pohyb v obou oséch.

(Volitelné) Prepiste v pfilozené hte (alespori dvé vami zvolené) nizkotdroviiové funkce
pro praci s termindlem do assembleru tak, aby pouzivaly volani jadra OS.

(Volitelné) Ptepiste celou hru do assembleru.
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