Uvod do skriptovani v shellu

Petr Osicka
verze z 13. zari 2023

Abstrakt

Text je urCen pro samostudium pfedmétu XVPP1 v zimnim semestru 2023. Obsahem
je skriptovani v unixovém shellu Bash. Pfedpokladd zdkladni znalosti unixovych prostfedi a
préce se shellem, zhruba v rozsahu pfedmétu XUNIX. Text je napsdn prehledové, strukturou
se blizi [[]]. Ke studiu dirazné doporucuiji i jiné zdroje, naptiklad pravé [I] nebo [3]. Dile-
Zitou soucdsti studia je psani vlastnich skripti a exprerimentovini s nimi. Za timto ucelem
jsou na konci textu vybrané tkoly.

Text neni dokoncen. Prosim o reportovini faktickych chyb, nejasnych oblasti atd. Na
konci dokumentu je seznam zmén v jednotlivych verzich.
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1 Ziéklady
1.1 Vytvofeni skriptu a jeho spusténi

Skript je textovy soubor, ktery chceme spustit pomoci néjakého interpretu. Typicky jej lze
spustit pomoci

> interpret script
v nasem pfipadé¢ tedy
> bash script.sh

Alternativou je dit na zacatek souboru fadek, jehoZz prvni dva symboly jsou #! (a tvoii
tzv. shebang), a zbytek prvniho fadku je tvofen pfikazem, ktery dany interpret spusti, typicky
ptimo cestou k jeho binarce. # V nagem piipadé skript pouzivajici shebang vypada naptiklad
nisledovné.

#!/bin/bash
#

echo

echo

Symbol # je mimo prvniho fadku brin jako zacitek komentafe. Skript potom obsahuje dva
dalsi fadky, na kazdém z nich je zapsin jeden piikaz echo. Radky jsou interpretoviny po-
stupné seshora, nejdiive je spustén piikaz na fadku 3 a poté na fadku 4. Spusténi skriptu
si mizeme predstavit jako spusténi nového shellu a v ném automatické zadavani pfikazi z
jednotlivych fadka.

Abychom jej mohli spustit nastavime skriptu pfislusné privo, a poté jej spustime zndmym
zpuisobem

> chmod +x script.sh
> ./script.sh

hello sailor!!
second line

Co se stane v piipadg, Ze vytvofime spustitelny skript bez shebangu a spustime jej, zavisi na
pouzitém shellu a operaénim systému.

Alternativou k /bin/bash v shebangu je nalezeni spustitelného souboru shellu pomoci
programu env. Tento zpisob tvofi skript pfenositelnym na systémy, které bash nemaji nain-
stalovin v adresafi /bin.

#! /usr/bin/env bash

V ukézkich skriptt ve zbytku budeme shebang vynechévit, budeme ale pfedpokladat, ze

se v kazdém skriptu nachézi.

Tento mechanismus je poskytovin jadernym systémem spousténi programii.



1.2 Operitory fidici béh skriptu

Pti provadéni skriptu jsou piikazy spoustény po piecténi znaku nového fadku (nebo konce
souboru). Na jeden fadek lze umistit i vice piikazu tak, Ze mezi né umistime oddélovac.
Pouzije-li stfednik, jsou pfikazy jsou spustény za sebou aZ v momenté, kdy shell precté znak
nového fadku.

cmdl; cmd2; cmd3;
Ptikazy lze také oddélovat pomoci &. Pfi vykonédvéni
cmdl & rest

spusti shell cmd1 na pozadi a pfejde ke zpracovani rest. Operitory §& a || odpovidaji liné
konjunkei a disjunkei. Pii vykondvani

cmdl &6 rest

shell spusti cmd1 a pokracuje k rest pouze pokud cmd1 skoncil tspésné (viz navratové hod-

noty v kapitole P.1)). Naopak pii
cmdl || rest

shell spusti cmd1 a pokracuje k rest pouze pokud cmd1 skonéi netdspésné.

Prikazy (jeden i vice) 1ze také seskupovat do skupin pomoci zvorek (). Pfikazy z jedné
skupiny pak shell spusti ve své kopii, kterou za timto Gcelem vytvofi. Na skupinu se tak shell
diva atomicky (jako na jeden piikaz). Napiiklad po

> (cmd1; cmd2) & (cmd3; cmd4) &

paralelné na pozadi bézi dva podshelly, v prvnim jsou za sebou vykondny cmdl a cmd2 a ve
druhém cmd3 a cmdé.

1.3 Proménné

Na proménné se lze divat tak, Ze obsahuji fetezce, Ze viechny proménné existuji a maji jako
defaultni hodnotu pfifazen prazdny fetézec. Pfirozené ovéem povazujeme za existujici pouze
proménné, které maji pfifazenu jinou hodnotu.

Proménnou X bash expanduje na jeji hodnotou pomoci expanzi vyrazu $X nebo vyrazu
${x}. Naptiklad hodnotu proménné PATH zobrazime

> echo $PATH
/sbin:/bin:/usr/sbin: /usr/bin: /usr/games: /usr/local/sbin: /usr/local/bin:
> echo ${PATH}

/sbin:/bin: /usr/sbin: /usr/bin: /usr/games: /usr/local/sbin: /usr/local/bin:

V textu se budeme drzet zptsobu se zdvorkami. Expanze ${} je pokrocilejsi mechanismus,
kterému se v textu nebudeme plné vénovat, dalsi info lze nalézt v dokumentaci Bash Manual.


https://www.gnu.org/software/bash/manual/html_node/Shell-Parameter-Expansion.html

VypiSeme-1i obsah neexistujici proménné, dostaneme prazdny fetézec

> echo ${DONOTEXIST}

Proménnym prifazujeme hodnotu pomoci operdtoru =. Pozor, nesmi okolo néj byt mezery.

> FOO=uname
> echo ${FOO}
uname

Nisledujici spusti utilitku uname

> ${Foo}
Linux

Chceme-li do proménné pfifadit hodnotu s mezerami, musime ji napsat do uvozovek (")
nebo apostrofu ().

> FOO="uname -a'

> echo ${Fo0}

uname -a

> ${Foo}

Linux phoenix 4.9.0-19-686-pae #1 SMP Debian 4.9.320-2 (2022-06-30) 1686 GNU/Linux

V systému obvykle existuje fada systémovych proménnych, které lze povazovat za soucdst
konfigurace systému a shellu. Napfiklad vyse uvedend proménna PATH obsahuje dvojteckami
oddéleny seznam adresafi, ve kterych se vyhledavaji spustitelné soubory do shellu zadanych
programi. Seznam nastavenych proménnych lze zobrazit pomoci2

> set
BASH=/bin/bash
[...]

(Vyrazem [...] zna¢ime, Ze vypis pokracuje na dalsi radky)

1.4 Podshell
Vyraz
1  $(command)

vede ke spusténi piikazu command a nahrazeni vyrazu standardni vystupem vzniklym timto
spusténim. Napfiklad

> echo date

2 alternativy: env, printenv zobrazi pouze systémové proménné



Tabulka 1: Zolici a jejich expanze.

zolik expanze
* 0 nebo vice libovolnych znakua
? jeden libovolny znak
[chars] jeden ze znaku v fetezci chars
[c1-c2] jeden ze znaku v rozsahu c1-c2, napt. [0-9], [a-z]
{word1l,word2,...} jedno ze slov
[!chars] jakykoliv znak, ktery neni v chars
date

> echo $(date)
Wed Aug 23 09:44:24 CEST 2023

Na prvnim fadku echo vypiSe fetézec date. Na druhém fadku ovSem shell spusti program
date a jeho vystup umisti jako argument echo, takze potom vlastné spoustime

> echo Wed Aug 23 09:44:24 CEST 2023
Wed Aug 23 09:44:24 CEST 2023

Typické pouziti ve skriptech je pfifazeni vysledku do proménné

> TODAY=$(date +%A)
> echo Today is ${TODAY}
Today is Wednesday

Technicky shell spousti novy proces shellu, tzv. podshell, ve kterém ptikaz spusti. V pod-
shell tak neexistuji proménné vytvofené v rodi¢ovském shellu.B Alternativni syntax je vlozeni
command mezi zpétné apostrofy (). Tuto syntax nedoporucuji a v textu ji pouzivat nebudeme.

1.5 Expanze

Shell pted vlastnim provedenim piikazu provadi tzv. expanze. Expanzi si lze pfedstavit jako
nahrazeni néjakého vyrazu jinym vyrazem.

Dva ptiklady expanzi uz jsme vidéli v kapitolich [[.3 a [[.4. Dalsi hojné pouzivanou ex-
panzi je expanze cest v souborovém systému. Pfi specifikaci cesty lze pouzit tzv. Zoliky, které
shell nahradi a dostane tak skute¢nou cestu nebo seznam cest (anglicky file globbing). Casto
pouzivani zolici jsou v tabulce [ll.

Potlacit expanzi lze umisténim vyrazu do uvozovek nebo apostrofi. Apostrofy potlaci
vSechny expanze, uvozovky potlaci pouze expanzi cest. Shell je v expandovéni agresivni a ex-
panduje i vyrazy, které jsme dostali jinou expanzi. Pfedpoklddejme naptiklad, Ze Ze v aktudlni
adresdfi existuji soubory a.txt a b.txt a Ze spustime nasledujici.

3Toto omezeni lze riznymi zplsoby obejit, naptiklad pomoci exportovini proménnych.
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> FOO="+.txt'
> echo ${FOO}

a.txt b.txt
> echo "${FoO}"
*,.txt

Prvni echo dostane jako argument a.txt b.txt, protoze shell expanduje dvakrat, nejdiive
${FO0} na *.txt a tento vyraz potom na a.txt a b.txt. Druhé echo ma argument . txt,
protoze shell expanduje ${F00} a ve vyrazu "=.txt" uz neexpanduje. Pro tfeti echo shell
neexpanduje nic.

FOO="*.txt'
echo ${F00}
xt b.txt
echo "${Fo0}"
Jxt

echo '${Fo0}'
${Fo0}

* V. Q9 VvV Vv

A\

vvvvvv

8 knize [B].

1.6 Piesmérovani a roura

Bezici proces ma k dispozici standardni proudy: standardni vstup (stdin), standardni vy-
stup (stdout) a standardni chybovy vystup (stderr). Ze standardniho vstupu muze &ist, do
zbylych dvou zapisovat. Proces nevi, kam jsou proudy napojeny, to je zafizeno vné procesu.

Ve vychozim nastaveni jsou vechny tfi proudy pfipojeny ke konzoli. Pokud spustime pro-
gram, ktery ¢te ze standardniho vstupu, musime néco zadat z klavesnice, vystup (i chybovy)
programu se tiskne do konzole.

Vsechny tfi proudy mizeme piesmérovat, a to bud do/ze souboru a nebo do/z jiného
procesu. Vystup jednoho procesu tak muze stit vstupem druhého procesu.

# stdout je presmerovan do souboru file, pokud existuje, je prepsan
command > file

# stdout je presmerovan do souboru file, pokud existuje, je stdout pripojen na konec
command >> file

# stdin je presmerovan ze souboru file
command < file

# stdin je cten z konzole, ale konci po end
command << end

# presmerovani stdout, stderr do souboru file (prepsani, pripojeni)
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command &> file
command &> file

# presmerovani stderr do souboru file (prepsani, pripojeni)
command 2> file
command 2>> file

# presmerovani stdout commandl na stdin command2
commandl | command2

# presmerovani stdout a stderr do roury
commandl |& command2

Ve skriptech se presmérovani stdin pomoci << chovi jinak nez v konzole. Vstup se necte
z klévesnice, ale z fadka samotného skriptu, které se vyskytuji za pfesmérovanim. Tedy na-

ptriklad skript

cat << EOF

prvni radek
druhy radek
treti radek
EOF

vytiskne po spusténi

prvni radek
druhy radek
treti radek

1.7 Aritmetika

Celodiselnou aritmetiku lze provadét pomoci prikazu expr, pro ktery ma bash alternativni
syntax.

$[term]

Vyraz je expandovan vyhodnocenim term pomoci pfikazu expr, pfi¢emz uvnitf term plati
obvykld pravidla pro expanzi, takze lze pouzivat proménné.

varl=10

var2=20

var3=30

var4=$[${var1} » (${var3} - ${var2})]
var5=$[${var3} / ${var2}]

echo
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echo
po spusteni skript vypise

hodnota var4 je 100
hodnota var5 je 1

Na hodnoté var5 vidime, Ze aritmetika je skute¢né celo¢iselna.

Pro vypocty s celymi ¢isly musime pouzit program be. Tato utilita umi ve skute¢nosti
zpracovat i jednoduché programy s proménnymi, cykly apod. Pro nase ucely postali pouze
zékladni pouziti.

Typicky se pro vypocet pouzivd podshell a vysledek se ulozi do proménné. Vzor takového

pouziti je
var=$(echo | bc)

kde za x musime dosadit pfesnost, tj. na kolik desetinnych mist chceme, aby bc pocitalo. V
podshellu tedy pomoci roury posleme bc na vstup vyraz, jehoz vysledek chceme spoditat, bc
tento vysledek tiskne na standardni vystup, a tento se tak dostane do proménné var. Vyhodou
je, ze ve vyrazu "term" dochdzi k expanzi proménnych.

var2=20
var3=30

var6=$(echo | bc)
echo

po spusteni skript vypise
vysledek je 1.5000
Pro delsi vyrazy je lepsi vyuzit chovani pfesmérovéani << ve skriptu, napfiklad

varl=12
var2=8
var3=30

var4=$(bc << EOF

scale = 4

a = ${var1} + ${var2}
${var3} / a

EOF

)

echo

Po spusténi skript vytiskne

vysledek je 1.5000



Proménna a ve skriptu je proménnad utility bc. Je vidét, Ze diky expanzi shellovych promén-
nych mizem volné pouzit i proménné shellu, po expanzi dostane bc na vstup

scale = 4
a=12 +38
30/ a

Dalii alternativou pro praci s aritmetikou je interni ptikaz letf.

“Dokumentace: help let

10
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2 Rizenibéhu

2.1 Navratové hodnoty programi a prikaza

Prikazy a program po svém skonceni vraci shellu ndvratovou hodnotu (anglicky exiz code).
Pokud program probéhl v porddku, je ndvratovd hodnota 0, jinak je nenulova (pro uréité typy
chyb jsou ustdlené navratové hodnoty). Navratova hodnota naposled provedeného pfikazu je
uloZena v proménné ?.

> echo 10

10

> echo ${?}

0

> less aiodfjaoidfja.txt

aiodfjaoidfja.txt: No such file or directory
> echo ${?}

1

Jak vracet ndvratovou hodnotu ze skriptu se dozvime v kapitole §

2.2 Vétveni

Bash podporuje nésledujici formy pfikazu if.

# bez else

if tst

then
commands-true

fi

# s else vetvi

if tst

then
commands-true

else
commands-false

fi

Pokud je na misté tst proménna, je podminka pravdivd, pokud je proménna neprazdnd. Je-li
tst pfikaz, je spusten. Pokud je jeho ndvratova hodnota 0, provede se blok commands-true.
V opa¢ném ptipadé se ve verzi s else vétvi provede commands-false. Existuje syntax i pro
Zebrikovou verzi konstrukee, kde je else if nahrazeno elif

# zebrik

if tst

then
commands

11



5 elif tst

6 then

7 commands
8 else

9 commands
10 fi

Prikladem utility, kterou Ize pouzit na misté tst je grep. Pokud totiZ nalezne aspon jednu
shodu, jeji névratovd hodnota je 0, jinak je nenulovd. Nasledujici skript otestuje, jestli je v
systému uZivatel s vybranym jménem.

1 ouruser=

2

3 if grep -q /etc/passwd
4 then

5 echo

6 else

7 echo

8 fi

Pro ovéfovini obecnéjsich podminek Ize pouzit utilitu test, kterd se pouziva ve forméB
1 [ expression ]

Za oteviraci zdvorkou a pfed uzaviraci zavorkou musi byt mezery. Pokud test vyhodnoti
expression jako pravdivé, skon¢i s navratovou hodnotou 0, jinak s hodnotou nenulovou. Na
misto expression lze napsat celou fadu podminek, uZite¢nd je tady manudlnova stranka pro-
gramu test. Existuji podminky pro celd ¢isla, fetézce, testy existence, prav a jinych vlastnosti
soubort. Ve vyrazu tst v konstrukei if lze pouzit logickych operitort pro spojky « (66) a
nebo (11). V nésledujicim kédu jsou pfiklady pouziti nékolika testu.

1 #

2 # numericke porovnavani

3 #

4

5 # tady si je pouzito && k vytvoreni konjunkce
6 # nl-ge n2 je test, jestli nl >= n2

7 if [ ${a} -ge ${b} 1 &8 [ ${a} -ge ${c} ]
8 then

9 echo
10 elif [ ${b} -ge ${c} ]
11 then
12 echo
13 else
14 echo

SEXistuje program se jménem [, ktery se chovi jako test.

12
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fi

#

# prace s retezci
#

x=cecil

y=josef

-

# delky retezcu

if [ -n${x} ]
then
echo "x je neprazdny"
fi
if [ -z ${z} ]
then
echo "z je prazdny"
fi
# rovnost
if [ ${x} != ${y} ]
then
echo "x a y jsou ruzne"
fi

if [ ${x} = ${y} ]
then

echo "x a y jsou stejne"
fi

# lexikograficke porovnani

# operator porovnani < je nutne backquotovat, jinak je bran jako presmerovani

if [ ${x} \< ${y} ]
then

echo "x je mensi nez y"
fi

#
# prace se soubory

#

# vypise obsah adresare, pokud existuje

# dalsi testy existence a vlastnosti souboru a adresaru jsou analogicke

addr=logs

13
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if [ -d ${addr} ]
then

1s ${addr}
fi

# porovnani stari souboru
if [ ${file1} -ot ${file2} ]
then

echo
fi

Bash obsahuje nésledujici rozsifeni, kterd nemusi byt podporovani v jinych shellech.

* duvoji obycejné zdvorky na misté tst (tj. vyraz (( expression ))): lze pouzit nékteré
aritmetické, bitové a logické operitory, které test neumi

* duoji hranaté zdvorky na misté tst (tj. vyraz [[ expression ]1): pro fetézcové porov-
navani, obsahuje to co test, navic Ize kontrolovat shodu s regulirnim vyrazem

Analogii konstrukce switch z jazyka C je v Bashi case. Umoziiuje porovnat hodnotu s
jinymi hodnotami (jako fetézce) a v piipadé shody provést blok piikazi. Syntax piikazu je
nasledujici.

case val in # val je hodnota, kterou porovnavame
patternl) # hodnoty, se kterymi porovnavame jsou ukonceny )
cmdl # nasleduje blok prikazu
[...]
cndk ;5 # ktery je ukoncen dvema stredniky
pattern2 | pattern3) # 1ze uvest vice hodnot oddelenych |, staci shoda s jednou
cmds ;;
*) # * se shoduje se vsim, je to analogie default z C
cmds ;;
esac

Je dulezité si uvédomit, Ze na val i pattern je aplikovdna expanze.
Konstrukee se pouzivd na mistech, kde bychom jinak pouzili dlouho if konstkei s mnoha
elif vétvemi, jak v ndsledujicim kédu.

month=June

case ${month} in
January | March | May | July | August | October | December)
echo R0
February)
echo 38
April | June | September | November)

14
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echo Y
*)
echo
esac

Typické pouziti ve skriptech je pfi zpracovani argumentt, jak uvidime v kapitole 3.2.
Je dulezité si uvédomit, ze

2.3 Cykly

for var in list
do

commands
done

V kazdé iteraci je do proménné var pfifazen jeden prvek ze seznamu list a poté je
provedeno télo commands. List je seznam oddéleny mezerami. Ten miZeme vytvofit pfimo,
nebo jej ziskdme jinak, napfiklad pomoci expanze jmen.

# list sestaveny primo
for v in monday tuesday wednesday
do
echo ${v}
done

# list ziskany expanzi
# pro kazdou (viditelnou) polozku v adresari addr zavolame utilitku file
addr=logs
for f in ${addr}/=
do
file ${f}
done

P1i tvorbé seznamu a jeho zpracovéni je nutné byt opatrny, pokud nékteré polozky ob-
sahuji mezery. Takové polozky lze v ru¢né vytvofeném seznamu vyznacit pomoci uvozovek
nebo apostrofi. Pokud je seznam vytvofen strojové, tuto moznost nemdme. Déleni fetezce
na seznam polozek se fidi obsahem proménné IFS. Jeji hodnotou je fetézec znakd, které cha-
peme jako oddélovace polozek. Vychozi oddélovace jsou mezera, novy fadek a tabuldtor. V
nisledujicim piikladu zménime tuto proménnou tak, abychom mohli pristoupit k jednotli-
vym adresdfim v proménné PATH.

IFS=:
for dir in ${PATH}
do
echo -n ${dir}
echo

15
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done

P1i nastavovini IFS miZeme narazit na problém, jak tam pfidat néktery z vychozich znaka.
K tomu lze pouzit znakovou expanzi shellu

$'znak'

Vyraz $'\n" tak naptiklad expanduje na znak nového fadku.

Seznam polozek Ize produkovat i pomoci piikazu. Ma misté l1ist v cyklu mizeme dat
spusténi néjakého programu v podshellu a v cyklu zpracovat jeho standardni vystup. V ni-
sledujicim pfikladu zpracujeme obsah souboru /etc/passwd.

# zapamatujeme si puvodni IFS
OLD_IFS=${IFS}

# nova hodnota IFS, soubor prochazime po radcich
IFS=$

for entry in $(cat /etc/passwd)

do
# tady nastavime IFS nastavime na dvojtecku
# nemusime mit strach, ze pokazime IFS pro vnejsi cyklus
# tam se pamatuje puvodni nastaveni na novy radek
# tj. vyznam ma pouze hodnota IFS na zacatku cyklu
IFS=:
for value in ${entry}
do
echo
done
done

# tady IFS obsahuje dvojtecku, obnovime puvodni hodnoty
IFS=${OLD_IFS}

Dalsim typ cyklu pfipomind jazyk C, nebudeme tedy blize komentovat, ¢tendfi jisté staci
nasledujici pfiklad

for (( i=1; i <= 10; i++ ))
do

echo ${i}
done
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Cyklus while funguje také podobné jako v jazyku C. Dokud plati podminka, opakuje se
télo cyklu. Pro podminky plati podobné zisady jako pro podminky konstrukce if. U cyklu
navic muzeme misto podminky napsat posloupnost fadka, z nichZ pouze posledni je inter-
pretovan jako podminka. Zbylé fadky se spusti vzdy na zacatku iterace, pfed vyhodnocenim

podminky.

# cisla 10...0 se vypisi pred podminkou a uvnitr cyklu,
# cislo -1 se vypise jenom pred podminkou
var=10
while echo
[ ${var} -ge 0 ]

do

echo

var=$[${var} - 1]

done

Konstrukce until je analogickd while s tim, Ze cyklus konéi (nikoliv pokracuje) v momentg,

kdy je podminka pravdiva.

Prikazem break lze okamzité ukoncit vykonavani cyklu, v jehoz téle se pfikaz nachdzi.
Prikazu break lze volitelné pfedat numericky argument (pfirozené &islo), a ten potom prerusi
néktery z vnéjsich cykla v kédu obsahujicim vnofené cykly. Argument 1 oznacuje aktudlni
cyklus, argument 2 cyklus obsahuji aktudlni cyklus atd.

for vl in prvni druha treti

do
for v2 in 10 20 30 40 50
do
for v3in x vy z
do
break # prerusi cyklus s promennou v3
break 1 # prerusi cyklus s promennou v3
break 2  # prerusi cyklus s promennou v2
break 3  # prerusi cyklus s promennou v1
done
done
done

Piikazem continue lze pferusit vykondvini aktudlni iterace cyklu, jako bychom ve skriptu
skodili na konec téla cyklu. Podobné jako break lze continue pfedat numericky argument,
uréujici kterého cyklu se pfikaz tyka.

Standardni vystup cyklu (tedy vse, co se béhem cyklu vytiskne) lze pfesmérovat do sou-
boru nebo rourou. Pfesmérovini se pise za klicové slovo done na konci téla cyklu.
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# vypise adresare setrizene podle poctu polozek
IFS=:
for dir in ${PATH}
do
echo -n ${dir}
echo " $(1s ${dir} | wc -1)"
done | sort -r -k 2 # tady presmerujeme rourou do prikazu sort
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3 Interakce s okolim

3.1 Naivratova hodnota

Pokud neukon¢ime pied¢asné je jeho névratovou hodnotou ndvratovd hodnota posledniho
provedeného piikazu. Pfed¢asné mizeme skript ukonéit pomoci piikazu

exit value

Za value dosadime islo v rozsahu 0 az 255 (0 oznacuje Gspésné ukonceni, ostatni chybu).
Pokud je value vétsi nez 255, vraci se zbytek pod déleni value ¢islem 256.

3.2 Vstupni argumenty

Pti spousténi skriptu mu muiZeme pfedat parametry a volby (dohromady je oznacujeme ar-
gumenty) stejné jako libovolnému jinému piikazu.

> ./script.sh parameterl parametr2 [...]

Uvnitf scriptu k nim mazeme pfistupovat. K jednotlivym argumentiim lze pfistoupit pomoci
${1}, ${2}, .... Hodnota ${6} je jméno skriptu. Pocet argumentt je dostupny pomoci ${#},8
pfi¢emz jméno skriptu se do poc¢tu nepocitd. Vyraz ${i} (i zde je ¢islo) je prazdny fetézec,
pokud je pocet argumentd mensi nez i.

Vyrazy $* a $@ obsahuji véechny argumenty. Lisi se pouze jsou-li uvedeny v uvozov-
kich: vyraz $+ obsahuje vSechny argumenty jako jedno slovo tak, jak byli zapsdny pfi spus-
téni skriptu, kdezto $@ sice také obsahuje véechny argumenty v jednom fetézci, ale kazdy z
nich bere jako samostatné slovo a Ize je tak prochazet pomoci for. Obé posledni hodnoty se
typicky pouzivaji v uvozovkach, abychom zabranili expanzi jejich obsahu, ¢imz by doslo ke
rozdéleni argumentd s mezerami na samostatna slova. (Bez uvozovek oba cykly v nisleduji-
cim piikladu vypisi argumenty po podslovech oddélenych mezerami.)

1 echo

2

3 # pomoci if muzeme kontrolovat potrebny pocet argumentu, rekneme, ze chceme aspon 3
4 if [ ${#} -le 2 ]
5 then

6 echo

7 exit 1

8 fi

9
10 echo
11 for param in
12 do
13 echo  ${param}

6Symbol # tady neni za¢itkem komentifte, i kdyz obarveni kédu v nasi ptikladech ukazuje néco jiného. Je to chyba
v algoritmu obarvovini kédu.
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done

echo
for param in
do
echo ${param}
done

Pro prochédzeni argumentt 1ze pouzit piikaz shift. Tento pfikaz odstrani prvni argu-
ment, a ostatnim argumentim zmensi pofadové ¢islo o 1 (tj. druhy argument se stane prvnim,
tieti druhym atd.). Pocet argumentii se také zmensi o 1. Argument ${0} zistane stejny.

# vypiseme vsechny argumenty a jejich poradi

count=1
while [ -n 1 #proc uvozovky? ${1} chapeme jako jeden retezec, i kdyz obsahuje mezery
do
echo
count=$[${count} + 1]
shift
done

Argumenty miZeme posunout o vice mist, piikazu shift lze pfedat numericky argument,
ktery urcuje, o kolik mist chceme argumenty posunout.

Argumenty skriptu rozdélujeme na volby a parametry. Volby typicky zac¢inaji pomlckou,
pak ndsleduje jeden znak a za nim pfipadné (mezerou oddélend hodnota). Parametry jsou
zbytek argumentti. Ve volani

> grep -A 3 -E 'printf' souborl.c soubor2.c

Miéme volby -A 3 a -E, prvni volba méd hodnotu 3. Zbytek argumentt (' printf' souborl.c
soubor2.c) jsou parametry. Konvence pfi zpracovini argumentu je oddéleni voleb od para-

metr pomoci -- (dvou pomléek). Argumenty z piikladu vyse bychom tedy napsali.
-A 3 -E -- 'printf' souborl.c soubor2.c
Ve skriptu pak mizeme volby vyhodné zpracovat pomoci shift a konstrukce case.

#predpokladame, ze volby a parametry jsou oddeleny pomoci --

# zpracujeme volby
while [ -n ]
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case in
-a) echo ag
-b) echo
shift ;; # potrebujeme se posunout az za hodnotu
-c) echo 28
--) shift # nasleduje break, musime se posunout za --
break ;;
*) echo 3¢
esac
shift
done

# zpracujeme parametry

count=1

for param in

do
echo
count=$[${count} + 1]
shift

done

Ukiézka spusténi skriptu

> ./script.sh -b 3 -c -d -a -- prvni druhy
volba -b, s hodnotou 3

volba -c

nepodporovana volba -d

volba -a

parametr 1 je prvni

parametr 2 je druhy

Pro automatické pfedzpracovani argument do pozadovaného formétu (rozdéleni voleb
a parametrd pomoci -- a rozdéleni zhluknutych voleb, kdy pomoci -ab myslime -a -b na
jednotlivé volby) lze provést pomoci piikazu getop. Syntax

getop opstring arguments

opstring se fetézec sestdvajici se z pismen voleb, pokud m4 volba hodnotu, piSeme za jeji
pismeno dvojtecku. Program vypise argumenty ve spravném tvaru na standardni vystup.

> getop ab:c -ac -b 3 -d prvni druhy
getopt: invalid option -- 'd’

-a -c -b 3 -- prvni druhy

Volby, které nejsou specifikované v opstring utilita vynechd, ale upozorni na né chybo-
vou hldskou. Tu lze potlacit s volbou -q nebo zapsinim dvojtecky jako prvniho symbolu
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optstring. Pro pouziti ve skriptu musime umét nahradit aktudlni argumenty pomoci argu-
menti ziskanych utilitou getop. To se provede fadkem!

set -- $(getop :ab:c )

Posledni mozZnosti zpracovini voleb piikazem getops, ktery je vylepsenim getop. Tento
ptikaz pii kazdém zavoldni najde jednu volbu a pfifadi ji do zvolené proménné (a pfipadnou
hodnotu do proménné OPTARG). Pokud volbu tspésné najde, vraci 0, jinak vraci nenulovou
hodnotu. Hodi se tak pro vyuziti pfimo v podmince cyklu while. Pfi tspésném nalezeni
volby inkrementuje getops proménnou OPTIND o 1. Tato proménnd mé vychozi hodnotu 1,
po skonceni cyklu je tedy obsahuje pocet nactenych voleb zvétseny o 1. Vime tedy, o kolik
se v argumentech musime posunout, abychom se dostali k parametram. Pfi nalezeni volby
nespecifikované v opstring nastavi getops proménnou s natenou volbou na otaznik (?).

while getopts :ab:c opt
# opt je promenna, do ktere prirazujeme volby
# dvojtecka na zacatku optstring potlacuje chybove hlasky

do
case in
a) echo 89
b) echo 28
c) echo 89
*) echo 28
esac
done

shift $[${OPTIND} - 1]

count=1

for param in

do
echo
count=$[${count} + 1]
shift

done

Priklad spusténi skriptu

> ./script.sh -b 3 -c -d -a -- paraml param2
volba b s hodnotou 3

volba ¢

neznama volba ?

volba a

parametr 1 je paraml

parametr 2 je param2

’set vysvétlime pozdéji.
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3.3 Vstup pomoci read

Ptikaz read je uréen ke ¢teni standardniho vstupu (nebo jiného file descritoru, viz piisti ka-
pitola). Je-li pouzit bez dalsich argumentt, pfecte fadek a ulozi jej do proménné REPLY a
skonéi uspésné (vriti 0). Pokud se fadek pfedist nepodafi, skonéi nedspésné (vriti nenulovou
hodnotu). Pfikaz akceptuje nékolik zajimavych argumentd, které Ize najit v dokumentacifl,
nékteré z nich si ukdzeme v ndsledujicim prikladu

1 # zakladni pouziti

2 # neuspech 1ze otestovat pomoci Ctrl-d

3 if read

4 then

5 echo "vlozeno: '${REPLY}'"

6 else

7 echo "neuspesny read"

8 fi

9

10 # -p vytiskne prompt

11 if read -p "Vlozte vstup: "

12 then

13 echo "Vlozeno: '${REPLY}'"

14 else

15 echo "Neuspesny read"

16 fi

17

18 # parametry jsou promenne, do ktery se ulozi jednotliva vlozena slova, Vv
19 # ychozi oddelovac je mezera, lze jej nastavit prepinacem -d
20 # promenna REPLY je prazdna
21 if read -p "Vlozte vstup: " varl var2
22 then
23 echo "REPLY: ${REPLY}"
24 echo "varl: ${vari}"
25 echo "var2: ${var2}"
26 else
27 echo "neuspesny read"
28 fi
29
30 # prepinac -s zabrani tisteni vstupu pri zadavani (jako u hesel)
31 if read -s -p "Vlozte vstup: " varl var2
32 then
33 echo ""
34 echo "varl: ${vari}"
35 echo "var2: ${var2}"
36 else

8help read
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echo
fi
# prepinac '-n nchar' ukonci cteni po nchar znacich (nebo klasickym zpusobem)
if read -n 1 -p varl
then
case ${vari} in
Y | y) echo
echo 3R
N | n) echo
echo 38
*) echo
echo HH
esac
else
echo
fi
# pomoci '-t secs' muzeme dat uzivateli casovy limit na odpoved

if read -t 5 -p varl
then
echo ${vari}
else
echo
echo
fi

V ptipadé, Ze po uzivateli skriptu potfebujeme néjaké rozhodnuti, je pfijemnou alternati-
vou pfikazu read piikaz select. Blizsi informace lze nalézt v [3] (kapitola 10), pfipadné v
manudlu | Bash Manuil.

Piikazem read miizeme ¢istize souboru (po fadcich v cyklu) tak, Ze soubor pfesmérujeme
na standardni vstup cyklu. Cteni neni uspésné, precte-li read konec souboru.

# presmerovani pomoci <
count=1
while read line
do
echo
count=$[${count} + 1]
done < soubor.txt

# alternativne lze rourou do while presmerovat vystup cat
count=1
cat soubor.txt | while read line
do
echo
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count=$[${count} + 1]
done

3.4 File descriptory a pfesmérovéni

File descriptor (FD) je piirozené ¢islo unikatné idenfikujici otevieny soubor procesu (v pfi-
padé skriptu je to proces shellu script provadéjici).? Deskriptory 0, 1 a 2 jsou rezervovany
pro standardni vstup, standardni vystup a standardni chybovy vystup. Ve skriptu mdme jesté
piistup k FD s ¢isly 3 az 8. Abychom mohli FD pouzit, musime jej pfesmérovat do/ze sou-
boru ¢i jiného FD. Eventudlné ovSem posloupnost pfesmérovini musi koncit v souboru nebo
nékterém standardnim FD.

P1i pfesmérovani z/do FD jej identifikujeme jeho ¢islem, pied néjz vlozime znak &. Tedy

napiiklad

echo >63 # presmerujeme vystup do FD 3
grep <&4 # grep cte z FD 4

Piesmérovani FD, které plati po zbytek skriptu provedeme pomoci piikazu exec. Pfi
pfesmérovani do/z souboru je argumentem exec vyraz, ktery je analogicky béznému piesmé-
rovini, jenom na misté piikazu je FD. Napiiklad

exec 3>test.txt
Lze pfesmérovat i FD do jiného FD, napiiklad
exec 3>g1 # presmeruje FD 3 na standardni vystup

Pokud chceme FD zavtit, pfesmérujeme jej do &-, naptiklad
exec 3>6- # zavreme FD 3.

Dalsi piiklad ukazuje, jak docasné pro ¢dst skriptu pfesmérovat stdout/stdin do/z sou-
boru, a potom jej zpét obnovit. (Pomaha divat se na FD jako na proménné, kterym piesmé-
rovinim pfifazujeme vstupni nebo vystupni misto).

#

# presmerovani stdout

#

exec 3>&1 # v deskriptoru 3 si "pamatujeme" stdout
exec 1>foo.txt # stdout presmerujeme do souboru

echo

exec 1>63 # tady "obnovime" puvodni stdout

9Seznam otevienych soubort procesu lze zobrazit pomoci 1sof.
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echo

#

# presmerovani stdin

#

exec 6<&0 # uchovame si stdin

exec O<bar.txt # presmerujeme do stdin soubor

# cyklus ted cte ze souboru
count=1
while read line
do

echo

count=$[${count} + 1]
done

exec 0<66 # obnovime stdin z FD 6

# otestujeme puvodni hodnotu stdin
read -p var
echo

3.5 Signily

Procesy v béZicim systému mezi sebou mohou komunikovat pomoci signali. Téch je defino-
vano vice nez 30 a maji rizny vyznam. Nékteré uz zndme: kldvesovd zkratka ctrl-c posle
aktivnimu procesu signdl SIGINT, zkratka ctrl-z signil SIGSTOP. Signaly obvykle generuje
systém nebo bézici procesy. Vetsinu signdlu, které process piijme, muze tzv. odchytit a néjak
na né reagovat, piipadné je ignorovatld Mezi signily, které nejde zachytit nebo ignorovat
patii SIGSTOP a SIGKILL (slouzici k pozastaveni a bezpodmine¢nému ukonleni procesu).
Dokumentaci k signiliim a jejich vyznamu lze nalézt na manuélové stréance signal(7)H,
K zachyceni signilu ve skriptu slouzi ptikaz trap. Pomoci

trap commands signals

se po piijeti nékterého ze signdlti ze signals provedou piikazy commads. Cdst commands se
typicky pise v uvozovkach, vice piikazi za sebou oddélenych stfednickem, v pfipadé nutnosti
vice fadku lze pouzit zpétna lomitka na koncich fadku (podobné jako vicetddkovd makra v
C). V ptipadé delsi ¢asti commands je ovem lepsi si vytvofit pro reakei na signdl funkci (ka-
pitola 1)) V nésledujicim pfikladu je skript, ktery odchytdvd SIGINT a po zmacknuti ctrl-c
neskondi.

trap SIGINT

10K a7dy signil ma definovanou vychozi reakei, naptiklad SIGINT vede k terminaci procesu.

11

man 7 signal
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count=1
while [ ${count} -le 90 ]
do
echo
sleep 1
count=$[${count} + 1]
done

Mimo signdli mizeme pomoci trap odchytdvat i ukonceni skriptu, sta¢i na misté sig-
nalu pfedat EXIT. Typické vyuziti je pro tklid po praci skriptu, napfiklad smazani docasnych
souboru atd.

Past na signal 1ze modifikovat opakovym pouzitim trap, kterym se nastavi na signal nova
reakce. Pokud misto commands uvedeme --, odchytini signalu je zruseno (a skript se vraci
k vychozi reakei na signdl). Zrusit odchytdvani signalu z pfedchoziho pfikladu tak mizeme
pomoci

trap -- SIGINT
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4 Pokrocilejsi témata
4.1 Funkce

Funkce je blok kédu ve skriptu, ktery md piifazeno jméno a lze jej opakované pouzit.

function name {
commands

Funkci pouzivime tak, jakobychom pouzivali ptikaz se stejnym jménem jako funkce.
Funkce musi byt pfed pouzitim definovina, jinak dojde k chybé. Jména funkei musi byt ve
skriptu unikatni, dvoji definovani funkce stejného jména vede k zapomenuti prvni definice
(bez chybového hlaseni). Pokud vytvofime funkci se stejnym jménem jako jiny ptikaz, bude
tento piikaz ve zbytku skriptu nepfistupny, misto néj se bude volat funkee.

# priklad volani funkce, skript vypise dvakrat 'Toto je funkce foo'
function foo {
echo

foo
foo

Na funkci se v mnoha ohledech da divat jako na miniscript:
1. Funkee jako jiny pfikaz vraci navratovou hodnotu. Je to bud ndvratova hodnota posledniho
ptikazu provedeného v téle funkce, nebo hodnota, ktera je vricena ptikazem return. Pro
ndvratové hodnoty funkei plati stejna pravidla, jako pro nivratové hodnoty skriptu.

2. Midzeme presmérovat standardni vystup z funkce do proménné pomoci syntaxe podobné

subshellu.

function foo {
echo

var=$(foo)
echo ${var} # toto vypise 'testovaci vystup'

3. Funkci miZeme pfedat argumenty a zpracovat je uvnitf jako ve skriptu. (Jméno funkce
je ulozeno v $0, dalsi argumenty jsou $1 ..., atd.)

function foo {
count=1
while [ -n ]
do
echo
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count=$[${count} + 1]
shift
done

echo

foo -a -b paraml param2
echo

foo 120 130

4. Proménné ve skriptu jsou globdlni. Pokud bychom v pfedchozim kédu nahradili za
posledni 4 fadky nésledujici

echo

foo -a -b paraml param2
echo

echo

foo 120 130

echo

vypise skript nejdfive jako hodnotu count &islo 5 a posléze ¢islo 3. Pracovat uvniti funkei s
globalnimi proménnymi neni pfili§ vhodné (z podobnych duvodi, jako musime byt s global-
nymi proménnymi opatrni v béZném programovini). Lokdlni proménné vytvifime pomoci
slovicka local, které pouzijeme pfi vytvofeni proménné. Ta je tak platnd pouze ve funkci,
piekryje piipadnou globélni proménnou stejného jména.

temp=1

function foo {
local temp=10 # uvnitr funkce je promenna temp lokalni
temp=$[${temp} + 2]

foo
echo # tady se vypise hodnota 1

5. Do funkce Ize presmérovat standardni vstup. Naptiklad

function foo {
local line
while read line
do
echo ${line}
done
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9 foo < blah.txt

vypise obsah soubor blah. txt.

4.2 Pole

Bash podporuje numericky indexovana pole, indexuje se od 1. Nize vidime syntax vytvoreni
pole a pristupu k jednotlivym prvkim

# vytvoreni pole vyctem

name=(element1 element2 ...)

# vytvoreni pole pomoci explicitni deklarace
declare -a anotherArray

# pristup k prvku na indexu index
${name[index]}

N O 0N

Viechna existujici pole lze vypsat pomocil2

1 foo=(ahoj svete blah)
declare -a

vypise
[...]

declare -a foo=([0]="ahoj" [1]="svete" [3]="blah")
[...]

Ctenaf miize experimenty ovéfit, Ze
* K jednoduché proménné lze pfistupovat jako k poli, hodnota proménné je na indexu
0, na ostatnich indexech je prazdny fetézec; declare -a ovem jednoduché proménné
nevypisuje.
* Pole lze vytvofit i pfimym vloZenim hodnoty na néjaky index, tj. napf. foo[3]=tri
vytvorii pole, které ma na indexu 3 hodnotu foo; declare -a vypisuje pouze hodnoty
na indexech, ke kterym bylo pfistupovino.

Ke vSem prvkam pole najednou lze pfistoupit pomoci specidlniho indext * nebo @. V
piipadé * je vytvofen z hodnot fetezec, kde jsou hodnoty jsou oddéleny pomoci prvniho znaku
IFS. V pfipadé @ jsou oddéleny mezerami. prvky pole. Je-li ovSem @ pouzito v uvozovkach,
pamatuje si, Ze je seznamem polozek bez ohledu na oddélovace.

1 foo=( dva tri)

3 IFS=:

Lhyiltin declare Ize pouzit k deklarovini & vypisu proménych vybranych vlastnosti, dokumentace help declare
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A=(${foo[*]})
B=(${foola@l})

c=( )
D=( )
declare -a
Vypiseme

[..]

declare -a A=([0]="jedna jj" [1]="dva" [2]="tri")
declare -a B=([0]="jedna jj" [1]="dva" [2]="tri")
declare -a C=([0]="jedna jj:dva:tri")

declare -a D=([0]="jedna jj" [1]="dva" [2]="tri")
[..]

Na prvni pohled je zahadny fadek, kde bylo vytvofeno A. Expanze shellu tady slovo jedna:dva:tri

rozdélila ve fézi délent slov pomoci znaka IFS. Pokud je ovSem slovo v uvozovkich, tato ex-
panze se potlaci a projevi se rozdil, jako v nasem ptikladu u € a b. Upozornime také, ze pokud
provedeme

foo=( dva tri)

# hodnota IFS je defaultni, obsahuje tedy mezeru
A=(${fool*]1})
B=(${fool@l})

declare -a
dostaneme vySe zminénym expanznim mechanismem

[..]
declare -a A=([0]="jedna" [1]="j3j" [2]="dva" [3]="tri")
declare -a B=([0]="jedna" [1]="j3j" [2]="dva" [3]="tri")
[..]

To typicky neni vyzadovéno, v zékladu tedy doporucuji pouzivat uvozovky.
Lize pracovat i s asociativnimi poli, kde se indexuje retézci.

# asociativnimu poli patri prepinac -A u declare
declare -A bar

bar[ahoj]=10

bar[svete]=20

declare -A
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s vysledkem

[..]
declare -A bar=([ahoj]="10" [svete]="20" )
[..]
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5 Misc
5.1 set

Set je velmi komplikovany builtin (déld mnoho véci). Spustime-li jej bez argumentu, vypise
seznam vsech proménnych s hodnotami a funkei. Jinak set umi zapinat a vypinat nékteré
vlastnosti shellu a nastavovat pozi¢ni argumenty.

set -o vlastnost # zapnuti
set +o vlastnost # vypnuti

#pripadne zkracene
set -zkratka # zapnuti
set +zkratka # vypnuti

vlastnost nahradime jménem vlastnosti, zkratka je jedno pismenou zkratkou vlastnosti.
Tabulku vsech vlastnosti (se jménen, zkratkou a funkci) lze nalézt v dokumentaci a literatufe.
Seznam nastavenych vlastnosti je ulozen v proménné - (zobrazit tedy lze echo ${-}).3

Jako ptiklad uvedeme vlastnost xtrace (zkratka x), kterd je defaultné vypnuta. Po zapnuti
shell zobrazi (spolu s promptem PS4) pfectené Casti skriptu, po pfedteni a po expanzi.

set -x

IFS=:
for dir in ${PATH}
do
echo -n ${dir}
echo

0 NNVl WN R

done | sort -r -k 2
vede k

+ IFS=:

+ sort -r -k 2

+ for dir in ${PATH}
+ echo -n /usr/local/bin
++ wc -1

++ 1s /usr/local/bin
+ echo ' 11'

+ for dir in ${PATH}
+ echo -n /usr/bin
++ wc -1

++ 1s /usr/bin

+ echo ' 2886'

+ for dir in ${PATH}

13Dalsi vlastnosti lze ménit pomoci shopt.
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+ echo -n /bin

++ wc -1

++ 1s /bin

+ echo ' 166"

+ for dir in ${PATH}
+ echo -n /usr/bin/X11
++ wc -1

++ 1s /usr/bin/X11

+ echo ' 2886'

+ for dir in ${PATH}
+ echo -n /usr/games
++ wc -1

++ 1s /usr/games

+ echo ' 1'
/usr/bin/X11 2886
/usr/bin 2886

/bin 166
/usr/local/bin 11
/usr/games 1

(Ctendf vypozoruje, Ze zapnuté vlastnosti jsou piedany do podshellu a tak pikazy v podshellu
pozna podle dvou +. Lze vypozorovat i néco o pofadi ve vztahu k pfesmérovini.)

Pomoci
1 set -- argl arg2 .. argn

jsou pozi¢nim proménnym 1, 2, ..., aZ n (pro vstupni argumenty skriptu/funkce) nastaveny
hodnoty argl az argn a proménné # je nastavena hodnota n. Funguje i pro argumenty zaci-
najici znakem -1

5.2 source

1 source file args
. file args # alternativni jmeno

vlozi obsah souboru file na misto spusténi source. Soubor file (pokud neni zadin plnou
cestou, absolutni nebo relativni) je hleddn v adresfich v proménné PATH a poté v aktudlnim
adresdfi. Volitelné argumenty args jsou preddny souboru file jako pozi¢ni argumenty.

Ptikaz je vyhodné pouzit pro rozdéleni skriptu do vice soubori. (Rozdil oproti spusténi
souboru file jako skriptu je v tom, Ze se nevytviii podshell. To ma duasledky naptiklad pfi
préaci s proménnymi).

42nak - je bez pouziti -- jako prvniho argumentu pouzit jako oddélova¢ prepinaci pro set a argumenti, které se
maji pfifadit pozi¢nim proménnym.
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6 [jkoly

Cilem je napsat skript.

1. [zdpoctovi tiloha]
Vypiste seznam vSech soubort a podadresait v aktualnim adresdfi s informacemi o typu
(soubor, adresar, symbolicky odkaz) a pravech (Cteni, zapis, spusteni) pro spoustéjiciho
uzivatele, ve tvaru: jméno_souboru typ prava Reste bez pouZiti programu 1s.
Upravte skript tak, aby
* pfizaddni argumentu -a, zpracoval i skryté soubory a adresife;

* pfijimal jako argument adreséf, jehoz obsah ma vypsat. Pii zadani neexistujici

skondi skript s chybou.

2. Naprogramujte “hdddni”(celého) &isla, které si uzivatel mysli, z intervalu zadaného
az dvéma argumenty, pomoci série dotaz “je Cislo mensi/vétsi nez X?”s odpovédmi
ano/ne. Pfi jednom argumentu je levd mez intervalu 0, pfi Zddném navic pravd mez

100.

3. Implementujte zjednodusenou verzi programu seq: vypis posloupnosti (celych) &isel
oddélenych mezerou od ¢isla zadaného jako prvni argument do ¢isla zadaného jako
tfeti argument, oboji véetné, s pfiristkem zadanym jako druhy argument — kladnym,
pokud je pocate¢ni ¢islo mensi nebo rovno nez koncové, jinak zdpornym. Pti dvou
argumentech je chybéjici pfirtistek roven 1, pfi jednom je i chybéjici pocatecni Cislo
rovno 1.

4. [zdpoctova uloha]

(a) Do aktuilniho adresife vygenerujte 1000 soubourt se jmény fooNNNN. txt, kde
NNNN nahradté pofadovymi ¢isly 0001 az 1000. Do kazdého souboru zapiste nd-
hodné vytvofené datum (ne nutné redlné existujici, napf. 30 unor je OK) ve tvaru
DD/MM/YYYY. (Dny, mésice a roky v obvyklém rozsahu). (Napovéda: ${RANDOM}.)

(b) Uvazujme adresif obsahujici soubory ve tvaru *NNNN. txt (symbol * pfedstavuje li-
bovolnou piedponu), kazdy z nich obsahuje datum ve tvaru DD/MM/YYYY. Vytvoite
skript s timto adresifem jako argumentem, ktery pfesune soubory do podadresafa
adresdfe s cestami ve tvaru YYYY/MM/DD tak, aby si obsah souboru a jeho umisténi
odpovidaly. Kazdy podadreséf bude existovat, jen pokud v ném bude alespon je-
den soubor.

5. Vypiste fadek ze souboru /etc/passwd, ktery se nachazi nad fidkem odpovidajicim
uzivateli, ktery skript spustil.

6. Vytvorite skript, ktery bude obalkou pro pro ptikaz mv. Bude brit stejné parametry a
fungovat jako mv, pouze jméno cilového adresife bude ocekévat jako prvni parametr.

7. Vytvoite skript se dvéma jmény (min.sh amax.sh), ktery bude dostdvat jako parametry
sérii ¢isel a spocitd jejich minimum nebo maximum, podle toho, se kterym jménem byl
zavolan. (dvé jména = dva soubory se stejnym obsabem, pripadné soubor a link., ndpovéda:
basename)
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8. [zdpoctovi tiloha]

Vytvoite skript, jehoZ prvnim argumentem je adresaf, zbytek argumenti pak tvoii pre-
pinace pro pfikaz find. Skript piikaz find zavold a soubory, které najde interaktivné
zkopiruje do adresife pfedaného skriptu jako prvni argument. Pfe kopii kazdého sou-
boru se skript uzivatele zeptd, zda kopii provést. Mozné odpovédi jsou

* ano — soubor je zkopirovin,

* ne — implicitni odpovéd, soubor neni zkopirovin,

* stop — soubor neni zkopirovén a skript skon¢i.

Pokud skript neskon¢i pomoci stop (ale projitim vSech soubori), vypise pocet zkopi-
rovanych soubord.

9. [zdpoctovd uloha] Vytvoite skript, jehoZ jedinym argumentem bude adresdf A a sou-
bor S, obsahujici na kazdém fidku koncovku jmen soubort (napf. txt, jpeg). Skript
v aktudlnim adresafi vytvori archiv soubort z adresife A, které maji koncovky v sou-
boru S. Archiv pojmenuje X-DDMMYYYY-HHMM. zip, kde DDMMYYYY je datum a MMHH je Cas
spusténi skriptu.

10. Vytvotte skript, ktery zjisti, jestli je aktualni uzivatel root.

Ukoly jsou prevzaty (a pipadné drobné upraveny) z literatury a z webu http: //outrata.
inf.upol.cz/courses/shell/seminars.html.
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Changelog

* 13. zari 2013 - prvni verze
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