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WindowsForms basics

WindowsForms basics

» Windows forms je abstrakce nad WinApi napsaném v C

» Hello world aplikace ve WinAPI ma 114! fadkl podle http:
//msdn.microsoft.com/cs—-cz/library/bb384843.aspx

» Dobra zprava je, ze WindowsForms ma daleko méné radkd a
hlavné méné slozitych

» Navic VisualStudio obsahuje Ul Designer, ktery umoziuje celé
GUI navrhnout graficky, tudiZz neni tfeba ho otrocky kédovat

» VisualStudio ve spojeni s Ul designérem generuje
automatizované kod, ktery v jistém smyslu usnadnuje psani kédu,
hlavné zlepsSuje kfivku uc¢eni

» VisualStudio za vas doplni eventhandlery, takze se psani
jednodussich program, které nepotrebuji budovat GUI za béhu
redukuje na vypInéni kdédu udalosti

» Na druhou stranu pokud budete potfebovat budovat GUI za béhu,
tak uz Designer ztraci na vyznamu

» Neni to pfiliS multiplatformni kvali vazbam na WinAPI, i kdyz
mono to umi

» Monodevelop nema podporu pro Windows Forms (pouze
experimentalni — http://www.mono-project.com/
archived/winforms_designer/)
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WindowsForms basics

GUI aplikace v C#

» Ve Visual Studiu nyni volime Windows Forms Application — ne
Console Application

» Program ma stejnou strukturu jako Console Application

using System;
using System.Windows.Forms;

/ *
Forml Jje trida, kterou jsme vytvorili
pomoci designeru

*/

namespace WindowsFormsApplicationl
{

static class Program

{

static void Main ()

{
/+ staticka trida System.Windows.Forms.Application =*/
Application.Run (new Forml ());
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Seznameni s Designerem VS 2012
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Dulezité tridy a metody Windows Forms

» Form — tfida reprezentujici okno, od které musi kazdé okno dédit

» Metoda Form.InitializeComponent() — zaridi, Ze se okno zacne
kreslit

» Metoda u GUI prvku (tfidy, co dédi od
Windows.Forms.Component) Dispose — vymaze graficky prvek

» Kazdy GUI element je néjaka tfida, takze mame Button,
TreeNode, CheckBox, ComboBox, ProgressBar, Label, atd. (viz.
MSDN)

» Lze vytvaret i vlastni GUI prvky dédénim od tfidy Component (se
kterymi pak ale nepujde pracovat pomoci Designeru)

» Do nékterych grafickych prvku (ty, co dédi Control) Ize kreslit
pomoci tfidy Graphics, Ize tedy docilit efektu jakéhosti platna

» Samostatnou kapitolou jsou pak obrazky — Bitmap, Image
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Co Designer produkuje

» Designer generuje kod na zakladé toho, co si Jaklikate*

» Vystupem je potom néjaky form (coz je tfida), ktera obsahuje dalsi
prvky, které jsou na néj navazany ve formé Clenskych proménnych
a jsou inicializovany, podle toho, co vyplnite v designeru

» Objekty tedy nejsou v zadé kolekci a nelze je inteligentne
prochazet

» Designer obsahuje vSechny mozné nastavitelné vlastnosti pro
dany objekt a nabizi vSechny eventy, které umoznuje jednoduse
vyplnit — pfenese uzivatele na misto, kde mize implementovat
udalost

» Casem ten kod ale zaéne byt dosti neprehledny
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Designer — vygenerovany kéd

» Designer rozdéluje implementaci tfidy Form na nékolik soubort —
to Ize pomoci kliCového slova partial — deklaraci tfidy tedy
muzeme mit ve vice souborech pomoci partial

/* vytvoreni a inicializace labelu ve tride Forml

this.
this.
this.
this.
this.
this.
this.
this.
.labell

this

labell

= new System.Windows.Forms.Label ();

SuspendLayout () ;

labell

labell

labell.
labell.

labell

.AutoSize = true;
labell.

Location = new System.Drawing.Point (25
.Name = "labell";

Size = new System.Drawing.Size (31, 13)
TabIndex = 0;

. Text = "Hello";

.Click += new System.EventHandler (this..

private System.Windows.Forms.Label labell;
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Bitmapy a obrazky

» Soucast System.Drawing

» http://msdn.microsoft.com/cs—-cz/library/System.
Drawing (v=vs.110) .aspx

» Dulezita tfida Color, inicializuje se pomoci ARGB bajtovych
hodnot

» Abstraktni tfida Image od ni dédi/implementuje tfida Bitmap

» Do bitmapy Ize ptfimo kreslit a Cist pixely pomoci setPixel (),

GetPixel (), coz je docela asi nejrychlejsi softwarova metoda v
C#, pro manipulaci s pixely

» Tfida Graphics zaji$tuje kresleni do elementu, ktery dédi
Control, objekt graphics ziskame metodou
CreateGraphics () ;

» Pomoci metod tfidy Graphics pak mizeme kreslit mnoho
rlznych tvard (GDI+)
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Priklad kresleni do bitmapy per pixel

Bitmap b = new Bitmap( iw , ih);
/* pictureBoxl je vytvoren Designerem */
pictureBoxl.DrawToBitmap (b,

new Rectangle(0,0,iw, ih) );

for (int y = 0; y < ih; y++)
{
for (int x = 0; x < 1iw; xX++)
{
Color 1lc = b.GetPixel(x, V);
b.SetPixel (x, y, Color.FromArgb(lc.R, 0, 0));

pictureBoxl.Image = Db;
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Vysledek kresleni
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Kresleni grafickych primitiv

» Trida Graphics obsahuje optimalizované kresleni primitiv, navic
kresli automaticky, jak je to mozné

» DrawLine — kresli Gsecku

» DrawArc — kresli elipsu

» DrawRectangle — kresli obdélnik

» DrawPolygon — polygon

» DrawImage — obrazek

» Fill« — vypliuje dana primitiva

» Pen — kresli ¢aru riznym stylem (teCkované, Srafovaneg, ...),
rdznou barvou a riiznou tloustkou

» Brush — abstraktni tfida reprezentujici vyplfovaci ,Stétec”

» SolidBrush — jednobarevny Stétec, TextureBrush — vypliuje
bitmapou, GradientBrush — vykresluje gradientem
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Kresleni grafickych primitiv

//this.pictureBoxl.Dispose () ;

int iw = pictureBoxl.Width;

int ih = pictureBoxl.Height;

Color ¢ = Color.FromArgb (255, 0, 255);

Pen p = new Pen(c, 8f);

Graphics g = this.pictureBoxl.CreateGraphics();
g.DrawRectangle (p, new Rectangle(0, 14, iw, ih-16));
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Jednoduché textové dialogy

» Casto chceme informovat uZivatele — k tomu slouzi jednoduché
textové dialogy

» Ty umi vyvolat staticka tfida MessageBox

» Metoda show vytiskne text

» MessageBoxy jsou modalni — uzivatel je musi odklepnout, pred
dalsi praci

» Analogie ke Console.WriteLine () —tu muzeme pouzivat i
tak, ale bude se tisknout do konzole!

MessageBox.Show ("Hello world");
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» Uz umite prakticky celou syntaxi C#, tudiz by nemél byt problém
rozumét dokumentaci

» Pékny tutorial najdete kupodivu na strankach mono
http://zetcode.com/gui/csharpwinforms/

» Tutorial je i na MSDN http://msdn.microsoft.com/en-us/
library/zftbwa2b (v=vs.110) .aspx

» Samoziejmosti je referenéni dokumentace
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.
windows. forms (v=vs.110) .aspx

» http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.
drawing (v=vs.110) .aspx
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» Vykreslete vlajku EU a po kliknuti na néjakou hvézdi¢ku se objevi
néjaky text formou MessageBoxu
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