Digitalni sedmisegmentovy displej

Ukolem je naprogramovat digitalni displej, ktery bude slozen z tzv. sedminsegmentovek.
Sedmisegmentovka obsahuje sedm poli¢ek, které je mozné individualné rozsvécet a
zhasinat. Sedmisegmentovka bude schopna zozbrazovat Cisla od 0 do 9, hodnota ni1l se
bude interpretovat jako vSechny segmenty zhasnuty.

Trida:
Vytvorte tridu 7-segment, kterd bude reprezentovat jednu sedmisegmentovku. Tfida bude
potomek tridy picture a bude mit tyto sloty:

value: Bude reprezentovat hodnotu, ktera se ma zobrazit.
on-p: Bude indikovat, zda je sedmisegmentovka zapnuta nebo vypnuta (vypnutna
sedmisegmentovka ale ma stale hodnotu ve slotu value).

Metody:

segments:

Vrati segmenty sedmisegmentovky (ta bude reprezentovana osmi polygony, tj. sedmi
segmenty a podkladovym polygonem).

set-segments:

Nastavi (j. rozsviti nebo zhasne) jednotlivé segmenty sedmisegmentovky. Vyberte si, jak
budete hodnoty pro jednotlivé segmenty reprezentovat. Jedna moznost je reprezentace
seznamem hodnot t a nil, kde kazda hodnota odpovida jednomu segmentu, t znaci
rozsviceny segment, nil zhasnuty segment.

set-onaset-off:
Zapne, resp. vypne sedmisegmentovku

set-value:
Nastavi hodnotu, pfipustné hodnoty jsou 0-9

DalSi ¢asti ukolu je vytvorit displej slozeny se sedmisegmentovek. Displej bude
reprezentovan tfidou segment-display, kterd bude potomkem tfidy picture. Vychozi
pocet segmentd je Sest.

Trida:
Ttrida segment-display nebude mit zadné sloty (kromé zdédénych, pochopitelné).

Metody:

segment-count:

Zjisti pocet sedmisegmentovek displeje (pocet sedmisegmentovek gmentu neni tfreba
ukladat do slotu, d4 se dynamicky zjistit z i tems).

set-segment-count:
Nastavi poCet sedmisegmentovek a provede reset.

reset:
Provede reset displeje, tj. nastavi kazdy sedmisegment na nil

value:



Vrati seznam hodnot v sedmisegmentech. Nespecifikované sedmisegmenty budou mit
hodnotu NIL. Pozndmka: opét nemame slot na hodnotu, kterou dynamicky zjistime z
hodnot jednotlivych sedmisegment(.

set-value:

Nastavi hodnoty sedmisegment( podle zadaného seznamu hodnot. Jednotlivé hodnoty se
interpretuji zleva doprava, pokud je seznam hodnot kratSi nez je poCet segmentu, pak se
zadané hodnoty zarovnaji doprava (naprijklad pro seznam hodnot ' (1 2 3 4) budou u
displeje s Sesti sedmisegmenty prvni dvé (zleva) sedmisegmentovky vypnuté dale budou
nasledovat hodnoty 1, 2, 3, a 4. Pfi pokusu o0 nastaveni vétSiho po¢tu hodnot nez displej
obsahuje sedmisegmentovek, musi byt signalizovana chyba.

set-on, set-off:

Zapne, resp. vypne displej.

CL-USER 47 > (setf w (make-instance 'window))
#<WINDOW 201088E3>
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CL-USER 48 > (set-shape w (make-instance 'segment-display))
#<WINDOW 201088E3>

CL-USER 49 > (redraw w)
#<WINDOW 201088E3>
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CL-USER 51 > (set-value (shape w) '(1 2 3 4))




#<SEGMENT-DISPLAY 200D922F>

CL-USER 52 > (redraw w)
#<WINDOW 201088E3>
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CL-USER 53 > (value (shape w))
(NIL NIL 1 2 3 4)

CL-USER 54 > (set-segment-count (shape w) 4)
#<SEGMENT-DISPLAY 200D922F>

CL-USER 55 > (redraw w)
#<WINDOW 201088E3>

|N"O® nicro-graphics window
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CL-USER 57 > (set-value (shape w) '(9 0))
#<SEGMENT-DISPLAY 200D922F>

CL-USER 58 > (redraw w)
#<WINDOW 210C66A7>



|N"O® nicro-graphics window

CL-USER 59 > (set-off (shape w))
#<SEGMENT-DISPLAY 200D922F>

CL-USER 60 > (redraw w)
#<WINDOW 210C66A7>
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CL-USER 61 > (set-on (shape w))
#<SEGMENT-DISPLAY 200D922F>

CL-USER 62 > (redraw w)
#<WINDOW 210C66A7>

|N"O® nicro-graphics window



