Numeric Up-Down

Ukolem je vytvotit ovladaci prvek podobnou ovladacimu prvku “Numeric Up-
Down” (Ciselnik):
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Ovladaci prvek Numeric Up-Down z Windows Control

Pro zobrazeni Cisla pouzijte sedmisegmentovy displej z pfedchoziho ukolu.
Tlacitka “up” a “down” zobrazujte jako polygony (obdelnik + trojuhelnik).

Ciselniku plijde nastavit maximalni, minimalni a aktualni hodnota (set-min, set-max,
set-value). Pljde nastavit, jestli je hodnota editovatelna, nebo ne (set-read-only).
V pfipadé, ze je hodnota editovatelna, pujde ménit aktualni hodnotu klikanim na tlacitka.
Zména editovatelnosti se bude projevovat i graficky (napf. zasednutim tlacitek).

Vytvorte demonstraci s tfemi nezavislymi “Numeric Up-Down” komponentami.



